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Charakterystyka problemu badawczego

Prowadzone przeze mnie badania koncentrujg sie wokét algorytmdw przetwarzania jezyka naturalnego. Jest
to zbiér algorytméw i technik umozliwiajacych miedzy innymi analize, modelowanie, rozumienie oraz
ttumaczenie tekstdw w naturalnych jezykach ludzkich, na przyktad polskim lub angielskim. Obszar badawczy
obejmuje usprawnianie oraz opracowywanie nowych algorytmow zdolnych analizowac i przetwarzac¢ tekst,
jak réwniez rozszerzenie istniejgcych algorytmow pod katem wsparcia nowych jezykow.

Motywacja/opis instytucji, proponujgcej wspoétprace nad projektem

Motywacje do wyzej wymienionych badan stanowi obserwowany wzrost zainteresowania naukowego
technikami przetwarzania jezyka naturalnego, w szczegdlnosci w zakresie wielkich modeli jezykowych (Large
Language Models). Mozliwosci i potencjalne zastosowanie tych technik nie zostato jeszcze w petni zbadane.
Magistrant podejmujgcy sie wykonania projektu badawczo-rozwojowego oraz przygotowania pracy
magisterskiej powinien zaprojektowac autorskie rozwigzanie wybranego problemu oraz wykonac serie
eksperymentow. Celem tych eksperymentéw winna by¢ ewaluacja istniejgcych algorytmdéw oraz odniesienie
ich do rozwigzania autorskiego.

Tematy i opis projektéw

e programy ttumaczeniowe - wspomaganie pracy ttumacza poprzez korekcje tekstu, zarzadzanie
terminologia, optymalne wykorzystanie pamieci ttumaczeniowej

e analiza wydZwieku tekstu - analiza i automatyczna ocena postow w mediach spotecznosciowych,
opinii o produktach

e badania lingwistyczne - wyszukiwanie i automatyczna anotacja wybranych form stownych w tekstach
w wielu jezykach

e klasyfikacja tekstu na podstawie wybranych cech

e wykorzystanie Large Language Models

Wymagania odnosnie cztonkdw projektu

Od studentédw podejmujacych sie wykonania pracy magisterskiej w wyzej opisanym zakresie wymaga sie
biegtosci w programowaniu w dowolnie wybranym obiektowym jezyku programowania i znajomosci
efektywnych algorytmdw, znajomosci technik uczenia maszynowego oraz znajomosci podstawowych technik
przetwarzania jezyka naturalnego: tokenizacja, stemming, POS-tagging.
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