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Charakterystyka obszaru badawczego

Algorytmiczna teoria gier to obszar na granicy matematyki i informatyki, ktéry analizuje strategiczne interakcje
pomiedzy réznymi graczami, gdzie decyzje jednego uczestnika wptywajg na wynik innych. W przeciwienstwie
do klasycznej teorii gier, ktéra skupia sie pojedynczym graczu i jego strategiach i réwnowagach, algorytmiczna
teoria gier skierowana jest na badanie tych interakcji z perspektywy catej populacji. W gtéwnej mierze
interesuja nas jak wygladatby globalny stan, gdyby kazdy z graczy kierowat sie wytgcznie wtasnym interesem
[2].

Motywacja

Badania nad algorytmiczng teorig gier obejmujg szereg problemdw, takich jak ztozonos$¢ obliczeniowa gier,
algorytmy rozwigzujace gry, czy optymalnos$¢ strategii w warunkach ograniczen. Algorytmiczna teoria gier
znajduje zastosowanie w réznych dziedzinach, takich jak ekonomia, informatyka, teoria ewolucji czy sztuczna
inteligencja, dostarczajgc narzedzi do modelowania i analizy sytuacji, w ktérych decyzje jednego gracza
wptywajg na wyniki innych, a wszystko odbywa sie w kontekscie algorytmoéw i obliczen.

Obecny poziom badan i mozliwosci finansowania

Celem projektu badawczego bedzie spojrzenie na najnowsze osiggniecia w zakresie algorytmicznej teorii gier
[3]i proby analizy gier.
Tematyka badawcza

e Envybased [1,6] - Gry oparte na zazdrosci (envy-based games) w algorytmicznej teorii gier odnoszg sie
do sytuacji, w ktorych uczestnicy sg zainteresowani nie tylko swoimi wtasnymi wynikami czy zyskami,
ale takze porédwnujg swoje pozycje wzgledem innych graczy i doswiadczajg uczucia zazdrosci. W
kontekscie takich gier, kwestie zwigzane z rdwnoscia, sprawiedliwoscig spoteczng i zaspokajaniem
subiektywnego uczucia zadowolenia s3 kluczowe.

e Allocation in graphs [4] - Gry alokacyjne w grafach (allocation games in graphs) sg koncepcja z obszaru
algorytmicznej teorii gier, ktdra skupia sie na alokacji zasobdw w kontekscie struktury grafu. W tych
grach, wierzchotki grafu reprezentuja réznych graczy, a krawedzie okreslajg, ktére pary graczy sg ze
sobg powigzane. Gracze konkurujg o zasoby, ktére sg rozlokowane wzdtuz krawedzi grafu.

e Stackelberg [5] - Metoda Stackelberga w algorytmicznej teorii gier to jedna z koncepcji strategicznego
interakcji miedzy graczami, gdzie jeden gracz, zwany liderem, podejmuje decyzje przed drugim
graczem, zwany obserwatorem.

Wymagania odnosnie cztonkéw projektu
Od magistrantéw nie jest wymagana wczesniejsza znajomos¢ algorytmicznej teorii gier, wymagane s3
podstawy algorytmiki i matematyki dyskretnej.
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