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Charakterystyka problemu badawczego

Badania nad automatyzacjg i sztuczng inteligencjg (SI) w platformach low-code skupiajg sie na rozwoju
technologii, popularyzacji programowania i rozbudowie funkcji predykcyjnych. Integracja duzych modeli
jezykowych, takich jak GPT, ma na celu utatwienie programistom low-code konfigurowanie platformy. Badania
nad tym obszarem majg kluczowe znaczenie dla usprawnienia procesu tworzenia oprogramowania poprzez
eliminacje barier wejscia dla oséb bez dos$wiadczenia programistycznego jak i dla zwiekszenia jakosci
tworzonego rozwigzania. Odpowiednio wysoki poziom automatyzacji pozwoli na osiggniecie rozwigzania no-
code konfigurowanego za pomocg jezyka naturalnego. Oferowane tematy obejmujg dwie perspektywy
wykorzystania platformy low-code:

e Wsparcie programisty low-code w konfigurowaniu platformy (tematy I. a-c, e)

e Wsparcie uzytkownika koricowego w pracy z przygotowanym rozwigzaniem (tematy I. d, 11.)
Motywacja/opis instytucji, proponujgcej wspoétprace nad projektem

Projekt realizowany bedzie zlecenie polskiej firmy rozwijajacej platforme low-code, oferujgce za jej
posrednictwem uniwersalne systemy do obstugi procesdw, ktére mogg znalez¢ zastosowanie w
przedsiebiorstwie z kazdej branzy ze szczegdlnym uwzglednieniem sektora bankowego.

Tematy i opis projektéw

l. Zaprojektowanie i wyuczenie LLM oraz opracowanie systemu dialogowego bedgcego w stanie:
a.przygotowac kod realizujgcy prostg funkcjonalnos¢ na podstawie opisu w jezyku naturalnym,
b.przettumaczy¢ opis procesu biznesowego w jezyku naturalnym na diagram BPMN,

c. przygotowac formularz webowy zgodny z zasadami UX opisanymi w jezyku naturalnym,
d.wypetnic¢ formularz (w JSON) w oparciu o opis w jezyku naturalnym i model danych,
e.petnié role interaktywnego asystenta na podstawie dokumentacji techniczne;j.

Il. Przeprowadzenie analizy i okreslenie metod pozwalajgcych przewidywaé najbardziej

prawdopodobne/poprawne akcje dla obecnego stanu formularza w oparciu o dane historyczne.

Wymagania odnosnie cztonkdw projektu

Od studentdw realizujacych projekt wymaga sie dobrej samoorganizacji, checi zdobywania nowe]j wiedzy oraz
gotowosci do pracy w zespole. Kluczowe oczekiwane umiejetnosci techniczne to: dobra umiejetnosc
programowania w jezyku Python, dobre zrozumienie zagadnien analizy obiektowej i projektowania systemoéw
informatycznych, podstawowa znajomos$¢ chmury obliczeniowej. Wskazane jest tez wczesniejsze
doswiadczenie w pracy z duzymi modelami jezykowymi (LLM).
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