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SZTUCZNA EMPATIA ROJU ROBOTOW
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Charakterystyka obszaru badawczego

Sztuczna empatia jest obszarem sztucznej inteligencji zajmujgcym sie implementacjg pojecia empatii w
zastosowaniach informatycznych — w robotach, chatbotach, grach komputerowych, systemach adaptacyjnych.
Zadaniem sztucznej empatii jest wykorzystanie mechanizmdéw uczenia sie znanych z kognitywistyki i
wykorzystanie ich do interakcji z cztowiekiem i otoczeniem, adaptacji, aktualizacji i pozyskiwania nowej wiedzy.
W roju robotéw sztuczna empatia moze by¢ wykorzystana do komunikacji stanéw i wiedzy pomiedzy robotami,
nauki i adaptacji do zmiennego otoczenia. Pozwala ona na wprowadzenie bardziej efektywnej kooperacji oraz
przyspieszenia osiggniecia celu nadrzednego catego roju. Interesujgcym obszarem badan jest implementacja i
optymalizacja algorytméw sztucznej empatii, pozwalajgcych jednemu agentowi przejg¢ punkt widzenia innego
agenta, oceni¢ jego sytuacje, poréwnaé¢ z wiasnym stanem i na podstawie wtasnego, indywidualnego
doswiadczenia podja¢ decyzje o najbardziej obiecujgcej akcji, wykonalnej w danym momencie.

Motywacja

Motywacjg do podjecia badan w obszarze sztucznej empatii byto wykrycie widocznej wyraznie w literaturze
luki w sterowaniu rojem robotéw, gdzie kazda z jednostek jest traktowana jako klon, z takim samym zasobem
wiedzy i doswiadczenia, czesto o identycznie zdefiniowanych mozliwosciach akcji oraz nierzadko centralnie
sterowana. Gtéwng ideg podjecia badan byto stworzenie niezaleznego, efektywnego, adaptacyjnego roju
uczacych sie robotéw, mozliwych do zastosowania w trudnych, zmiennych warunkach, bez koniecznosci
centralnego sterowania i tworzenia sieci komunikacyjnej. Interakcja miedzy robotami miata bardziej
przypominac wspotprace grupy osob niz implementowad czesto losowe zachowania roju.

Obecny poziom badan

Na ten moment projekt przeszedt pierwszg iteracje stworzenia roju 10 mobilnych robotéw oraz areny,
stworzenie podstawowych algorytméw sterowania i komunikacji oraz stworzenie bazowej areny.
Opracowywana jest druga iteracja robotéw, o mniejszym rozmiarze, lepszych parametrach oraz wiekszej ilosci
czujnikow.

Tematyka badawcza

e Stworzenie systemu chmurowego do zdalnego sterowania rojem mobilnych robotéw

e Zaprojektowanie i optymalizacja algorytmow sztucznej empatii

e Stworzenie modyfikowalnego srodowiska eksperymentalnego dla mobilnego roju robotéw
e Sterowanie, optymalizacja oraz uczenie sie mobilnego roju robotow

e Komunikacja wizualna oraz widzenie komputerowe w roju mobilnych robotéw

Wymagania odnosnie cztonkéw projektu

Do projektu moze przystgpic¢ do pieciu studentow. Mile widziana znajomos¢ podstaw elektroniki i robotyki, ale
rowniez doswiadczenie w wykonywaniu symulacji komputerowych, doswiadczenie w pracy z rojem,
doswiadczenie w technologii chmurowej lub smykatka do optymalizacji algorytméw.
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