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Charakterystyka problemu badawczego

Proponowane badania mieszczg sie w obszarze uczenia maszynowego w zakresie gtebokich sieci neuronowych
i widzenia komputerowego. Problematyka dotyczy zagadnien klasyfikacyjnych oraz modelowania
generatywnego.

Motywacja

Motywacja do podjecia badan ptynie z internetowych serwiséw ogtoszeniowych, na ktérych wystawiane sg
mieszkania na sprzedaz. Przy pomocy metod sztucznej inteligencji mozna istotnie wzbogaci¢ funkcjonalnosci
takich serwisow.

Tematy i opis projektéw

Ponizsze projekty sg kontynuacjg badan realizowanych przez studentéw w latach 2022-23, w ktérych
koncentrowano sie na transferze i klasyfikacji styléw wnetrz.

I.  Dynamiczne generowanie wariantow mieszkann dla ofertobiorcow. Przegladajgc oferty sprzedazy
mieszkan cze$¢ potencjalnych klientdw jest zainteresowana zwizualizowaniem innej aranzacji
mieszkania. Docelowo rozwazany jest nie tylko catosciowy transfer stylu zdjecia (np. z modernistycznego
na rustykalny), ale réwniez dynamiczna modyfikacja elementdw wystroju, ktére znajdujg sie na zdjeciu,
wigczajgc w to ich usuwanie oraz dodawanie nowych elementéw. Udostepnienie w serwisie ww.
rozwigzania jest dodatkowym argumentem za korzystaniem z tego serwisu przez potencjalnych
ofertodawcow i ofertobiorcéw.

Il. Klasyfikacja zdje¢ przesytanych przez ofertodawcéw. Z punktu widzenia serwisu ogtoszeniowego wazne
jest, aby udostepniane oferty byty dopracowane i cechowaty sie wysoka jakoscig. Niestety czesc¢
wiascicieli mieszkan przygotowuje zdjecia w sposéb nieprofesjonalny, przesytajgc fotografie na ktérych
jest po prostu batagan. Z kolei inna grupa oséb sprzedajgcych mieszkania przygotowuje oferty, ktére
wprowadzajg zainteresowanych kupnem w btad poprzez umieszczanie wizualizacji mieszkarn zamiast
prawdziwych fotografii. Poprawna klasyfikacja tego typu zdje¢ i odpowiednie zarzadzanie jej wynikami
poprowadzi do zwiekszenia jakosci danych umieszczanych w serwisie ogtoszeniowym i lepszego
dopasowania oferty do oczekiwan klienta.

4. Wymagania odnosnie cztonkéw projektu

Do udziatu w badaniach wymagana jest podstawowa wiedza i umiejetnosci z klasycznego kanonu sztucznej
inteligencji oraz programowania w Pythonie, wtasciwe dla studidw inzynierskich | stopnia. Wiedza i
umiejetnosci w zakresie metod i inzynierii uczenia maszynowego, widzenia komputerowego i gtebokich sieci
neuronowych bedg dodatkowym atutem.

Przewidywana liczba studentéw, ktéra moze brac udziat w badaniach: 2-4.

Przystepujgc do projektu nalezy by¢ réwniez gotowym na przygotowanie wniosku o finansowania badan w
ramach uczelnianego konkursu Study@research w pierwszej potowie 2024 r.
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