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Aplikacja Element badawczy

W trakcie rezalizacji projektu powstanie aplikacja Aby aplikacja umozliwiata doktadna analize pitkarzy,
umozliwiajgca tatwe analizowanie 1 wyszukiwanie testujemy 1 rozwijamy Kkilka eksperymentalnych
pitkarzy. Aplikacja zostanie podzielona na dwie pomytow, ktore wyrdzniaja projekt na rynku.

gtowne sciezki uzytkownika.

m Dane szczegétowe Siec¢ - symulacja Scraper -dane

- Ogdlna - aplikacja Najwazniejsza jest strona Uzycie sieci neuronowe] do - Stworzenie narzedzia
automatycznie proponuje szczegbdtowa pitkarza, gdzie symulacji meczu pitkarskiego. utatwiajacego pobieranie
pitkarzy. bedzie mozna wyswietlié - Cechy pitkarza jako hiper- danych.

- Pro - aplikacja dopasowuje doktadne parametry takie jak: parametry. - Automatyzacja procesu
najlepszych pitkarzy. - Sciezka transferowa, - Latwe porownywanie i zbierania danych.

- statystki, symulowanie transferow.
« wykresy.
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Paodania 50 Procent celnyh podain 80-95 Stratypitki 3 Przechwyty

- Aplikacja- stworzenie wyszukiwarki podstawowej i szczegdtowej. Projekt ma duze szanse na praktyczne wykorzystanie. Wielu klubom

- Sieé- wytrenowanie sieci, symulacja sezonu ligowego i transferu pitkarskim zalezy na jak najwiekszej liczbie udanych transferow. Nasza
pitkarskiego. aplikacja pomoze analitykom w podejmowaniu kluczowych decyzji.

- Scraper-wykorzystanie narzedzia i pobranie danych transferowych z Dzieki innowacyjnym rozwigzaniom, takim jak symulacja meczu,
10 ostatnich sezonéw, 30 najlepszych lig w Europie. znaczaco wyrdzniamy sie na rynku.
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