OPIS OBSZARU BADAWCZEGO W RAMACH KONKURSU IDUB 078
Inteligentne systemy wspierajgce ksztatcenie
Jacek Marciniak, specjalnos¢ Sztuczna inteligencja

Charakterystyka obszaru badawczego

Inteligentne systemy wspierajgce ksztatcenie (ang. Intelligent Tutoring Systems; ITS) wykorzystywane sg do
prowadzenia badan, w ktérych kontekst edukacyjny stuzy do wyznaczania i rozwigzywania probleméw
badawczych w obszarze sztucznej inteligencji, budowane systemy wtgczane sg do praktyki edukacyjnej w celu
weryfikacji ich skutecznos$ci. Na potrzeby budowy ITS wykorzystywane sg rézne podejscia, w tym systemy
regutowe, systemy regutowe rozmyte, metody uczenia maszynowego. Rozwazane sg ITS o zrdznicowanych
architekturach, réznych sposobach modelowania tresci wykorzystywanych w nauce oraz réznych podejsciach
do modelowania wiedzy stuzacej do opisywania, wyszukiwania i dostarczania tresci studentom. Badania
przecinajg sie z badaniami prowadzonymi w obszarze Educational Data Mining (EDM), inteligencji
obliczeniowej, uczenia maszynowego oraz nauk kognitywnych, nauk edukacyjnych i psychologii.

Motywacja

Badania prowadzone w ramach grupy badawczej Intelligent Tutoring Systems, dziatajgcej w ramach Zakfadu
Sztucznej Inteligencji UAM, pokazuja, ze ITS to obszar badawczy, w ktérym swojg przestrzen znajdg badacze o
réznym poziomie kompetencji i umiejetnosci. Do prowadzonych dotychczas badan z sukcesem udato wtgczac
sie studentéw, ktdrzy realizujgc projekty badawczo-rozwojowe w ramach studiéw magisterskich mieli
mozliwos$¢ wspdtpracy z naukowcami zajmujgcymi sie badaniami w tym obszarze.

Obecny poziom badan i mozliwosci finansowania

Badania prowadzone sg w ramach badan wtasnych realizowanych w Zaktadzie Sztucznej Inteligencji UAM oraz
projektéw naukowych krajowych i zagranicznych. Dotychczas prowadzone badania obejmowaty m.in.
modelowanie architektury ITS osadzonego w dynamicznie przyrastajgcym repozytorium tresci dydaktycznej,
modelowanie indywidualnych $ciezek ksztatcenia w ITS z uwzglednieniem postepéw studentéw oraz
zidentyfikowanych potrzeb i ograniczen, budowe adaptacyjnego contentu dostosowujgcego sie do potrzeb
studenta o réznym poziomie kompetencji kulturowej, modelowania zaangazowania studenta w nauke,
wykorzystanie danych o postepach w nauce w predykcji sukcesu edukacyjnego.

Tematyka badawcza

e budowa i architektury ITS,

e analiza poréwnawcza architektur ITS z uwzglednieniem wybranych strategii ksztatcenia,

e budowa adaptacyjnego contentu e-learningowego,

e strategie implementacji zachowania systeméw ITS (systemy regutowe, sterowniki rozmyte, uczenie
maszynowe),

e budowa modelu studenta na potrzeby implementacji wybranego systemu ITS,

e uczenie maszynowe w systemach ITS,

e zbieranie i wykorzystanie danych (EDM) na potrzeby adaptacji ksztatcenia.

Wymagania odnosnie cztonkéw projektu

Studenci zainteresowani badaniami w obszarze sztucznej inteligencji i efektywnymi metodami ksztatcenia.
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