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OPIS OBSZARU BADAWCZEGO W RAMACH KONKURSU IDUB 078
Analiza danych w pitce noznej z zastosowanie Inteligencji Obliczeniowe;j
Krzysztof Dyczkowski, specjalnosé Sztuczna Inteligencja
Charakterystyka obszaru badawczego
MJj obszar badawczy obejmuje metody przetwarzania informacji nieprecyzyjnej i niepetnej z wykorzystaniem teorii zbioréw
rozmytych i ich rozszerzen oraz ich zastosowaniu w systemach podejmowania decyzji i widzeniu komputerowym (np. w
diagnostyce medycznej i sporcie). Moja praca badawcza koncentruje sie na wykorzystaniu Inteligencji Obliczeniowej w analizie

danych, szczegdlnie w kontekscie pitki noznej. To obszar badawczy taczy zaawansowane techniki sztucznej inteligencji z

praktycznymi zastosowaniami, stanowigc idealne pole dla studentow magisterskich na kierunku informatyka ze specjalnoscia

"sztuczna inteligencja". Gtéwne obszary badawcze: Metody miekkie (soft computning) w Sztucznej Inteligencji: Metody te sg

istotne w modelowaniu niepewnosci i subiektywizmu w danych. Ich zastosowanie w systemach Al, szczegdlnie w podejmowaniu

decyzji, pozwala na bardziej elastyczne i ludzkie podejscie do analizy danych; Systemy Podejmowania Decyzji: Rozwijam systemy

Al, ktére moga efektywnie analizowac¢ i interpretowac ztozone dane, takie jak te pochodzace z meczéw pitki noznej.

Wykorzystanie technik rozmytych pozwala na lepsze zrozumienie i przetwarzanie niejednoznacznych lub niekompletnych

informacji; Widzenie Komputerowe: W pitce noznej stuzy do $ledzenia ruchu zawodnikdw, pitki oraz identyfikowania kluczowych

momentow gry. Technologie te sg kluczowe w automatycznym zbieraniu i analizie danych.

Motywacja

Prace magisterskie w tym obszarze bedg nie tylko promowac rozwéj umiejetnosci technicznych i analitycznych studentéw, ale

takze umozliwig im prace nad innowacyjnymi rozwigzaniami w dynamicznie rozwijajgcej sie dziedzinie sztucznej inteligencji. W

mojej roli promotora, moim celem jest wspieranie studentow w ich rozwoju akademickim i zawodowym, a takze w przyczynianiu

sie do postepu w dziedzinie sztucznej inteligencji, szczegdlnie w zastosowaniach w sporcie.

Obecny poziom badan i mozliwosci finansowania

Stopien zaawansowania badan, ktére prowadze wraz z zespotem w obszarze analizy danych w pitce noznej z zastosowaniem

Inteligencji Obliczeniowej, jest znaczacy. Badania te sg czeSciowo finansowane z zewnetrznych Zrddet.

1. Wspotpraca z Klubem Sportowym KKS Lech Poznan: pozwala na praktyczne zastosowanie i testowanie naszych badan w
realnych warunkach. Dzieki temu jesteSmy w stanie nie tylko rozwija¢ teoretyczne aspekty naszych badan, ale takze
obserwowac ich wptyw na rzeczywiste wyniki sportowe.

2. Publikacje i Konferencje: Do tej pory opublikowalismy trzy prace naukowe w renomowanych czasopismach, co swiadczy o
uznaniu i znaczeniu naszych badan w srodowisku naukowym. Ponadto, wyniki naszych badan prezentowalismy na licznych
konferencjach naukowych.

3. Prace Magisterskie: W ramach prac powstato kilkanascie prac magisterskich, obejmujacych tematy od analizy taktyki i
strategii gry, przez optymalizacje treningdw, po zaawansowane metody przetwarzania i analizy danych.

Tematyka badawcza

e Optymalizacja Strategii Gry w Pitce Noznej przy Uzyciu Algorytméw Uczenia Maszynowego: Projekt skupiajacy sie na
analizie danych z meczéw pitkarskich w celu opracowania optymalnych strategii gry, z wykorzystaniem zaawansowanych
technik uczenia maszynowego i analizy predyktywne;j.

e  Wykorzystanie Sztucznych Sieci Neuronowych do Analizy i Predykcji Wynikow Meczow Pitkarskich: Badanie polegajgce na
tworzeniu i uczeniu sztucznych sieci neuronowych, mogacych przewidywa¢ wyniki meczéw na podstawie historycznych
danych.

e Zastosowanie Technik Widzenia Komputerowego do Sledzenia i Analizy Ruchu Zawodnikéw: systemy wizji komputerowej
do sledzenia ruchéw zawodnikow i pitki podczas meczu, umozliwiajgcych szczegétowa analize taktyki i formacji.

e Rozwdj Algorytméw do Automatycznego Wykrywania Kluczowych Momentéow w Meczach Pitkarskich: Stworzenie i
implementacja algorytmoéw automatycznie identyfikujgcych i analizujacych kluczowe momenty gry, takie jak gole, faule.

e Opracowanie Systemu Oceny Wydajnosci Zawodnikéw na Podstawie Zintegrowanych Danych z Réinych Zrédet: stworzenie
systemu oceny wydajnosci zawodnikdw, wykorzystujgcego dane statystyczne, analize wideo oraz dane biometryczne.

Wymagania odnosnie cztonkdw projektu

W projektach moze wzigé udziat do 4 studentéw. Wymagana jest umiejetno$¢ samodzielnego rozwigzywania probleméw i

analitycznego myslenia; znajomos$¢ podstawowych algorytméow i metod z obszaru uczenia maszynowego; umiejetnosc

programowania w jezyku Python (m.in. biblioteki numpy i scipy); umiejetnosci operowania na duzych zbiorach danych.
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