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Celem projektu jest przygotowanie Do oceny szybkich akcji stosowane sg dwie metryki:
oprogramowania, ktore wesprze druzyne w analizie 1.0BV (On Ball Value) - wskaznik liczony dla
przedmeczowej. W tym celu wszystkie sekwencje podania, ktory liczbowo wskazuje jak wptyneto
zdarzen meczowych w danych meczach zostang ono na dalszy cigg akcji

poddane analizie, a nastepnie ewaluacji przy 2.Dodatkowo utworzony wskaznik P, ktory
wykorzystaniu sztucznej inteligencji z podziatem na rozszerza ewaluacje podania o jego trudnosc i
sekwencje takie jak: kontekst przeciwnikdw na boisku

* rzuty rozne P— 1 1 034

e szybkie kontrataki

Metodologia
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Pierwszym etapem jest podziat danego meczu na
sekwencje:

Do oceny rzutow roznych brane sg pod uwage:
* |iczba zawodnikdw w danym sektorze

e dtugosc sekwencji 1

Krotsze i bardzie dyngmiczne Sposoby rozegrania

sg dodatkowo punktowane, a rozegranie dtuzszego

ataku pozycyjnego obniza ocene.

sequence 1

Nastepnie wybierany jest rodzaj akcji do analizy
(Np. rzuty rozne) i nastepuje ewaluacja sekwencji:
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Finalnie, do sumy odwrotnosci ditugosci sekwengji i
stosunku zawodnikdéw atakujgcych do bronigcych
dodawany jest wspotczynnik xG (Expected Goals) -
oceniajgcy oddany strzat.
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Do  wyszukania  najbardziej  wartosciowych

se!<wenq| wyl.<orz.ystywany jest algorytm xg.Boost, Dlugosé selwenci - n m
ktory  rozwigzuje  zadanie  klasyfikacji  na

narysowanych sekwencjach. (4 zdarzenia) 0,25 0,1 1,9
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