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Problem badawczy

Memy to specyficzna forma komunikacji, w ktérej znaczenie wynika z jednoczesnej obecnosci
obrazu, tekstu i czesto kontekstu kulturowego. Klasyczne metody analizy sentymentu skupiaja sie
jednak gtéwnie na tekscie, co sprawia, ze dla analizy sentymentu memoéw klasycznymi metodami
tracimy potowe informacji. Memy bywaja ironiczne, sarkastyczne, wizualnie przerysowane, a tekst i
obraz potrafig ze soba graé albo wrecz sobie przeczyé. To prowadzi do kilku realnych wyzwan
badawczych:

e Trudnosé w uchwyceniu ironii i humoru opartego na kontrascie miedzy obrazem a tekstem.
e Problemy z uzyskaniem reprezentacji wizualnych, ktére faktycznie niosa tadunek emocjonalny,
a nie tylko opisujg tres¢ obrazu.

Badanie polega wiec na tym, zeby sprawdzié, ktére modele najlepiej radza sobie z tg trudng
mieszaning tekstu i obrazu, a takze jak rézne strategie fuzji wptywaja na jakosé klasyfikacji
nastroju.



Cel pracy

Celem pracy jest zbadanie, jak rézne podej$cia do multimodalnej analizy sentymentu radzg sobie z
interpretacja memdéw. Stworzony zostanie taki zestaw metod, ktéry pozwoli nie tylko analizowaé
tekst i obraz osobno, ale tez zrozumiec ich wzajemne oddziatywanie. Praca ma wiec kilka
kluczowych zadan:

e Opracowanie pipeline'u, ktéry potrafi wyciggnaé sensowne cechy z dwéch modalnosci: obrazu i
tekstu.

e Zaprojektowanie i przetestowanie sposobéw ich tgczenia w jedng wspolng reprezentacje, ktora
nadaje sie do klasyfikacji nastroju.

e Pordéwnanie wynikéw modeli opartych na duzych modelach jezykowych z klasycznymi
architekturami multimodalnymi, zeby sprawdzié, czy nowoczesne LLM-y maja przewage w
rozumieniu tresci memicznych.

e Ocena jakosci klasyfikacji w réznych wariantach, tak zeby finalnie méc wskazaé, ktére
podejscie jest najbardziej skuteczne i dlaczego.



Dane wejsciowe

Rys. 1 Koncepcja architektury wizualno-tekstowe;]
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Wyniki badar

W ramach badan przewiduje sie ocene:

jako$ci predykeji w zakresie rozpoznawania kategorii sentymentu
wpltywu zastosowanej metody fuzji modalnosci na uzyskiwane rezultaty
roli reprezentacji wizualnych i tekstowych w procesie klasyfikacji
zdolnosci poszezegdlnych architektur do uchwycenia niuansoéw tresci
charakterystycznych dla memdéw, takich jak ironia czy humor

e stabilnosci i powtarzalnosci wynikéw uzyskiwanych przez rézne modele

Celem tej czesci pracy bedzie ustalenie, ktére podejscia osiagaja najwyzsza skutecznosé
oraz okreslenie czynnikéw decydujacych o ich wydajnosci. Analiza wynikéw ma umozliwic
wyciagniecie wnioskéw dotyczgcych mocenych i stabych stron poszezegdlnych metod oraz
wskazanie kierunkéw dalszego doskonalenia modeli przeznaczonych do multimodalnej
analizy sentymentu.



Potencjalne zastosowania praktyczne

Z punktu widzenia zastosowan praktycznych opracowane rozwigzania moglyby znalezé
wykorzystanie w kilku obszarach:

e W mediach spotecznosciowych analiza sentymentu meméw mogtaby wspierac
monitorowanie nastrojow uzytkownikoéw oraz wczesne wykrywanie negatywnych
trendow.

e W marketingu narzedzia tego typu mogtyby stuzy¢ do oceny reakcji odbiorcéw na
kampanie oparte na tresciach wizualnych.

e W badaniach nad komunikacja internetowg analizowanie meméw mogtoby stanowié
wsparcie dla socjologéw i psychologéw zajmujgcych sie dynamikag dyskursu online.

e Dodatkowo modele multimodalne mogltyby byé wykorzystywane w systemach
moderacji tresci, utatwiajac identyfikacje meméw o nacechowaniu obrazliwym lub
szkodliwym.



