SYLABUS PRZEDMIOTU

Szkolenie BHP

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Szkolenie BHP
2. Kod przedmiotu 00-BHP
3. Rodzaj przedmiotu obowigzkowy
4. Kierunek studidow informatyka
5. Poziom ksztatcenia | stopien
6. Profil ksztatcenia ogodlnoakademicki
7. Rok studiow (jesli obowigzuje) 1
8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad 4
Cwiczenia 0
Laboratoria 0
Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 0
10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail megr inz. Elzbieta Sobczak, esbhp@amu.edu.pl

wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia
11. Jezyk wyktadowy polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning) wyktad prowadzony zdalnie asynchronicznie

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu e Przekazanie wiedzy z zakresu udzielania pierwszej pomocy
przedmedyczne;j.
e Przekazanie informacji dotyczgcych bezpieczenstwa i higieny pracy.
e Zapoznanie studenta z elementami prawa pracy.
e Przekazanie wiedzy z zakresu ochrony przeciwpozarowej.

2. Wymagania wstepne w zakresie Brak.
wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

(Sjrampl:cz):ezziotu Nr i?eT::liEI:tﬂI:iéw Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
EO1 1 KINF1 W21 Zna zasady udzielania pierwszej pomocy przedmedyczne;j.
E02 2 KINF1 w21 Zna zasady dotyczace bezpieczenistwa i higieny pracy.
EO3 3 KINF1 W21 Zna tres$é wybranych zagadnien z zakresu prawa pracy.
E04 4 KINF1 w21 Zna zasady ochrony przeciwpozarowe;.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu



Lp. Symbol EU . Godzin @odzin Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
dla przedmiotu Wyktad CW/LAB/SEM
Suma 4 0

1 EO1 1 0 Pierwsza pomoc.

2 E02 1 0 Bezpieczenstwo i higiena pracy.

3 EO3 1 0 Elementy prawa pracy.

4 EO4 1 0 Ochrona przeciwpozarowa.

5. Zalecana literatura

Materiaty umieszczone na platformie e-learningowe;j.

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod

wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Demonstracje dzwiekowe i/lub video

AN I N I N IR N

Wyktad zdalny asynchroniczny

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania

Efekty ksztatcenia

Zadania
Test Egzamm K_olokwmm wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v EO1-EO04

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem, w tym:

e  zajecia kontaktowe: 0

e  ksztatcenie na odlegtosc: 4

Praca wtasna
studenta*

Przygotowanie do zajec

Czytanie wskazanej literatury

Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp.

Przygotowanie projektu

Przygotowanie pracy semestralnej




Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 0

Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 4
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 0

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena

Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0):

powyzej 90% punktdéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktdéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktdéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktow lub mniej

zaliczenie

Test wyboru skfada sie z 20 pytan scisle zwigzanych z umieszczonymi na
platformie materiatami. Kazde pytanie posiada wytacznie jedng catkowicie
poprawng odpowiedz. Pytania dla kazdego studenta sg wybierane losowo z bazy
pytan i uktadane w przypadkowej kolejnosci. Zaliczenie testu nastepuje po
udzieleniu prawidtowo 11 odpowiedzi na 20 pytan. W przypadku niezaliczenia
testu studentowi przystuguje prawo do zdawania testu poprawkowego na
identycznych zasadach jak podczas pierwszego podejscia. Informacja o zaliczeniu
przez studenta Szkolenia BHP zostanie automatycznie umieszczona w systemie
USOSweb.




SYLABUS PRZEDMIOTU

Algebra liniowa i geometria

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu

2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu

4. Kierunek studiéw

5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki

9. Liczba punktéw ECTS

10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Algebra liniowa i geometria
06-ZAGELIO
obowigzkowy
informatyka

| stopien
ogodlnoakademicki
1

15

15

0

0

6

dr Krzysztof Gérnisiewicz, krisgorn@amu.edu.pl

polski

wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Celem przedmiotu jest przedstawienie podstawowych metod
rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych (o wspétczynnikach z
dowolnego ciata), wprowadzenie w zagadnienia algebry liniowej,
zapoznanie stuchaczy z podstawowymi pojeciami, wynikami i metodami
rachunku macierzowego, teorii wyznacznikdw, teorii przestrzeni liniowych
oraz teorii przeksztatcen liniowych, form dwuliniowych i kwadratowych.

2. Wymagania wstepne w zakresie Elementy teorii mnogosci, znajomos¢ liczb zespolonych oraz arytmetyki w
wiedzy, umiejgtnosci oraz zakresie przedmiotu ,Wstep do matematyki”.

kompetencji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L L .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:
KINF1l W02 . . .. .
EO1 1 KINF1_U03 Posiada wiedze z teorii podstawowych struktur algebraicznych.
KINF1l W02 .
EO2 2 KINF1_U03 Zna podstawy algebry macierzy.
KINF1 W02 Potrafi zbadac rozwigzalnos¢ uktadéw liniowych rownan
EO3 3 KINF1 U03 algebraicznych, potrafi je rozwigzywac za pomocg operacji
KINF1_KO1 elementarnych. Zna algorytm eliminacji Gaussa.




Ma wiedze na temat podstawowych wtasnosci i metod obliczania
- 4 KINF1 W02 kGw. Potrafi i3 wykorzystad . 4 uktadd
KINFL U03 w,yznaclznl Ow. Potrafi jg wykorzysta¢ w rozwigzywaniu uktaddéw
- réwnan
Ma wiedze na temat podstaw teorii przestrzeni liniowych, potrafi
£05 5 KINF1 W02 badad wtasnosci liniowych kombinacji wektoréow. Zna pojecie i
KINF1 U03 wtasnosci przeksztatcenia liniowego, umie wyznaczy¢ macierz takiego
przeksztatcenia.
£06 6 KINF1 W02 Potrafi formutowad i rozwigzywac zagadnienie wtasne, zna wtasnosci
KINF1 U03 spektralne wybranych klas macierzy.
E07 7 KINF1 W02 Zna podstawy teorii form kwadratowych, potrafi zweryfikowac ich
KINF1 U03 okreslonos$é i wyznaczy¢ ich postacie kanoniczne.
KINF1 W02
EO8 8 KINF1 U03 Posiada wiedze dotyczgcy podstaw przestrzeni euklidesowych.
KINF1 K02

4.

Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektéw uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

Lp.

Symbol EU
dla przedmiotu

Godzin
Wyktad

Godzin
¢W/LAB/SEM

Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu

Suma

15

15

EO1

Podstawowe struktury algebraiczne: grupa, pierscien, ciato.
2 Weryfikacja wtasnosci grupy. Grupy permutacji, pierscien
wielomianéw, algorytm Euklidesa, NWD.

EO2

Algebra macierzy, macierz transponowana, macierz
hermitowsko-sprzezona. Macierze elementarne, macierze
odwracalne, algorytm wyznaczanie macierzy odwrotnej do
macierzy tréjkatne;j.

EO2

Rachunek macierzowy, macierz transponowana, macierz
permutacyjna, macierz hermitowsko-sprzezona. lloczyn
skalarny wektoréw. Macierze tréjkatne, odwracanie
macierzy tréjkatnych.

EO3

Wyznaczanie postaci zredukowane;j i catkowicie
zredukowanej, rzgd macierzy, Twierdzenie Kroneckera-
Capellego. Rozwigzywanie uktaddéw liniowych réwnan
algebraicznych za pomoca algorytmu eliminacji Gaussa

EO3

Operacje elementarne, postac zredukowana, rzad
macierzy, twierdzenie Kroneckera-Capellego. Odwracanie
2 macierzy za pomocg operacji elementarnych. Uktady o
macierzach kwadratowych i prostokatnych. Uktady rownan
z macierzami o elementach z ciat skonczonych.

EO04

Wiasnosci wyznacznika, minory, twierdzenia Laplace'a i
Cauchy'ego, obliczanie wyznacznika z wykorzystaniem
rozktadu macierzy na iloczyn czynnikéw trojkatnych.
Rzad macierzy z wykorzystaniem wyznacznikow. Macierz
dotgczona i obliczanie macierzy odwrotnej do macierzy
nieosobliwej. Wzory Cramera.

EO4

Obliczanie wyznacznika: z definicji, w oparciu o schemat
Sarrusa, z twierdzenia Laplace'a, z rozktadu na czynniki
2 tréjkatne (LU). Pojecie minora i badanie rzedu. Metoda
minoréw obejmujgcych. Macierz dotgczona i obliczanie
macierzy odwrotnej. Wzory Cramera - pordwnanie z




metodg eliminacji Gaussa w kontekscie obliczen na duzych
ukftadach réwnan.

Przestrzenie liniowe, wektory, liniowa niezaleznos¢
wektoréow, baza i wymiar przestrzeni liniowej,

8 EO5 2 0 podobieristwo macierzy, macierz przejscia od bazy do bazy.
Przeksztatcenie liniowe, macierz przeksztatcenia liniowego.
Jadro i obraz przeksztatcenia linowego.
Przyktady przestrzeni liniowych. Operacje na wektorach.
Badanie liniowe] niezaleznosci wektoréw. Baza przestrzeni
liniowej i macierz przejscia od bazy do bazy.

9 EOS 0 2 A . R
Przeksztatcenie liniowe, macierz przeksztatcenia liniowego,
Wyznaczanie jgdra i obrazu przeksztatcenia liniowego.
Podobienstwo macierzy

10 £06 5 0 Podprzestrzenie niezmiennicze, wektory i wartosci wtasne,
wielomian charakterystyczny. Diagonalizacja macierzy.
Rozwigzywanie zadania wtasnego. Zaleznosci pomiedzy

11 EO6 0 2 wyznacznikiem i $ladem macierzy, a wartosciami wtasnymi.
Zastosowanie diagonalizacji macierzy.
Formy kwadratowe, metoda Lagrange'a i Jacobiego

E07 sprowadzania do postaci kanonicznej, badanie

12 £08 3 3 okreslonosci. Przestrzenie liniowe z iloczynem skalarnym,
przeksztatcenia: ortogonalne, unitarne, samosprzezone.

5. Zalecana literatura

1. S.).Leon: Linear algebra with applications, Prentice Hall (1998).

2. G.Strang: Linear algebra with applications, Saunders College Publishing (1988).

3. G.Banaszak, W.Gajda: Elementy Algebry Liniowej I, II, WNT (2002).

4, A.Sottysiak: Algebra Liniowa, PWN (2002).

5. J. Rutkowski: Algebra liniowa w zadaniach, PWN (2020).

6. A. Kosstrykin, Algebra liniowa, Podstawy algebry, t. 1, PWN, Warszawa.

7. Andrzej Biatynicki-Birula, Algebra liniowa z geometrig, PWN, Biblioteka Matematyczna t. 48.

lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod

wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Wyktad konwersatoryjny

Wyktad problemowy

Dyskusja

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

RIS S

Metoda ¢wiczeniowa




Metody aktywizujgce (np.: ,burza moézgdéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda , kuli

V ;. " . Z|:
Sniegowej”, konstruowanie ,,map mysli”)
v Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym
2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania Praca w
i i wirtualnym
Test Egzamln K_olokwmm wykonywane Projekt y'
pisemny pisemne podczas laboratorium
zajec CodeRunner
v v v EO1-E08
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS
Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zajec¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 15 30
e  ksztatcenie na odlegtosé: 15
Przygotowanie do zajeé 45
*}3 Czytanie wskazanej literatury 45
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
g Przygotowanie projektu 0
©
5 Przygotowanie pracy semestralnej 0
o
m©
a Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 45
Praca w wirtualnym laboratorium CodeRunner 15
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM
Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktdéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktdéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktdéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktow lub mniej




1. Nazwa przedmiotu
2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu
4. Kierunek studiéw
5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

SYLABUS PRZEDMIOTU

Algorytmy kombinatoryczne

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

8. Rodzaje zajec i liczba godzin

I. Informacje ogdlne
Algorytmy kombinatoryczne
06-ZALKLIO
fakultatywny
informatyka
| stopien

ogodlnoakademicki

Wyktad 15
Cwiczenia 0

Laboratoria 15

Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 6
10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail prof. UAM dr hab. Jerzy Szymaniski, jesz@amu.edu.pl

wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning) wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

1. Cele przedmiotu

2. Wymagania wstepne w zakresie

IIl. Informacje szczegétowe

Zapoznanie studentéw ze specyfikg algorytméw kombinatorycznych, w
tym w szczegdlnosci z liczbami rankingowymi, porzagdkami oraz
ztozonoscig obliczeniowa takich algorytmow.

wiedzy, umiejetnosci oraz °

kompetencji spotecznych

Zaliczenie przedmiotéw:

Podstawy programowania,
Programowanie obiektowe,
Algorytmy i struktury danych,
Matematyka dyskretna.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektdw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU

dla przedmiotu Nr

Symbol EK dla
kierunku studiow

Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:

EO1 1

KINF1 W03
KINF1 U001
KINF1 K01

Rozumie specyfike algorytmow kombinatorycznych.

EO2 2

KINF1 W07
KINF1 U04
KINF1 U1l
KINF1 U26

Potrafi przeanalizowac ztozonos¢ obliczeniowg algorytméw
kombinatorycznych oraz wskazac sposoby jej poprawienia.




KINF1 W07
EO3 3 KINF1 U04
KINF1 U26

Potrafi strukturom dyskretnym przyporzadkowa¢ liczby rankingowe w
réznych porzadkach.

KINF1 W06
KINF1 W07
KINF1 W08
E04 4 KINF1 U04
KINF1 U26
KINF1 K04
KINF1 K05

Potrafi dla danego problemu kombinatorycznego znalezé rézne
algorytmy rozwigzujace go.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu

L Symbol EU Godzin Godzin Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
P- dla przedmiotu Wyktad ¢W/LAB/SEM P lec/p
Suma 15 15
1 EO1 2 2 Kombinatoryczne struktury i algorytmy.
) E02 4 4 Generowanie klasycznych struktur kombinatorycznych
EO3 (zbiory, podzbiory, permutacje, kody Graya).

Zaawansowane generowanie struktur kombinatorycznych
E02 o . P s cai
3 £03 3 3 (podziaty liczb, podziaty zbioréw, liczby Bella i Strirlinga,
rodziny Catalana).

EO3 Algorytmy nawrotow (szacowanie wielkosci drzewa,
4 3 3 . L
E04 funkcje ograniczajace).
5 E04 3 3 Algorytmy heurystyczne (strategie wspinania, schtadzania,

listy tabu, ewolucyjne).

5. Zalecana literatura

1. Donald L. Kreher, Douglas R. Stinson, Combinatorial Algorithms, CRC Press

2. A. Nijenhuis, H. S. Wilf, Combinatorial Algorithms, Academic Press

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Metoda analizy przypadkéw

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda projektu

RIS ISISIS S

Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne




Sposoby oceniania

Efekty ksztatcenia

Zadania
Test Egzamln K.olokwmm wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
EO1
v E02-E04

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 15 30
e  ksztatcenie na odlegtos¢: 15
Przygotowanie do zajec 40
Tg Czytanie wskazanej literatury 40
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
1]
P Przygotowanie projektu 40
(%]
©
?u Przygotowanie pracy semestralnej 0
9]
©
a Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 30
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena

Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0):

powyzej 90% punktéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktéw lub mniej




SYLABUS PRZEDMIOTU

Analiza matematyczna

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Analiza matematyczna
2. Kod przedmiotu 06-ZANILIO
3. Rodzaj przedmiotu obowigzkowy
4. Kierunek studidéw informatyka
5. Poziom ksztatcenia | stopien
6. Profil ksztatcenia ogodlnoakademicki
7. Rok studiow (jesli obowigzuje) 2
8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad 15
Cwiczenia 9
Laboratoria 6
Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 6
10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail dr Krzysztof Gornisiewicz, krissorn@amu.edu.pl

wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia
11. Jezyk wyktadowy polski
12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning) wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie
* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu
IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw informatyki z aparatem
analizy matematycznej przydatnej w studiach i praktyce informatyczne;j.
Wprowadzane sg wszystkie podstawowe pojecia i na przyktadach
wskazywana jest ich rola w réznych przedmiotach informatycznych.

2. Wymagania wstepne w zakresie Matematyka na poziomie szkoty Sredniej.
wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L L .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
KINF1 W01
Eiggi—ggi Potrafi okresli¢ ograniczenia arytmetyki komputerowej w stosunku do
EO1 1 KINFL U06 petnej teorii aksjomatycznej liczb rzeczywistych i dobra¢ odpowiednie
KINFliUlB metody dla unikania problemdw.
KINF1 K01
KINF1 W01
KINF1 W08 Potrafi wprawnie postugiwaé sie pojeciem granicy ciggu oraz
EO2 2 KINF1 U01 sprawdzac wykonalnosc¢ obliczen na komputerze. Zna podstawowe
KINF1_UO6 metody obliczania granic.
KINF1 U13




KINF1 U26
KINF1 K01

EO3

KINF1 WOl
KINF1 U001
KINF1 U06
KINF1 K01

Potrafi operowad ciggami rekurencyjnymi, badac ich zbieznosé i
granice. Potrafi okresli¢ podstawowe wady i zalety takich ciggdw w
zastosowaniach informatycznych.

EO4

KINF1 WOl
KINF1 U001
KINF1 U06
KINF1 U13
KINF1 U26
KINF1 K01

Potrafi badad zbieznos¢ szeregdéw liczbowych i potegowych. Stosuje
podstawowe kryteria zbieznosci i zna ograniczenia obliczen
numerycznych.

EOS5

KINF1 WOl
KINF1 W17
KINF1 U001
KINF1 U02
KINF1 U1l
KINF1 U13
KINF1 U26
KINF1 K01

Potrafi badad ciggtosc funkcji i granice funkcji w punkcie. Stosuje w
praktyce informatycznej wtasnosci funkcji ciggtych (np. wiasnosc
Darboux).

EO6

KINF1 WOl
KINF1 U001
KINF1 U02
KINF1 U06
KINF1 K04

Potrafi rozwijac funkcje w szeregi potegowe i zna ich zastosowania.

EO7

KINF1 WOl
KINF1 U001
KINF1 U02
KINF1 U06
KINF1 K01
KINF1 K04

Potrafi wykorzystac pojecie metryki w réznych zastosowaniach
informatycznych.

EO8

KINF1 W01l
KINF1 U001
KINF1 U02
KINF1 U13
KINF1 K01
KINF1 K04

Potrafi stosowad pojecie pochodnej, oblicza¢ pochodne i zna
podstawowe zastosowania w informatyce, np. w analizie btedu.

EO9

KINF1 W01l
KINF1 U001
KINF1 U02
KINF1 _U06
KINF1 U13
KINF1 U26

Potrafi stosowac pojecie catki i catki Riemanna w odpowiednich
sytuacjach. Prowadzi obliczenia analityczne i obliczenia numeryczne
catek. Zna podstawowe zastosowania takich catek w informatyce.

E10

10

KINF1 WOl
KINF1 W17
KINF1 U001
KINF1 U02
KINF1 _U06
KINF1 K01
KINF1 K04

Potrafi dostrzec zastosowania catek niewtasciwych w zastosowaniach
informatycznych i badac ich zbieznos¢.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

L Symbol EU Godzin Godzin Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
P- dla przedmiotu Wyktad ¢W/LAB/SEM P lec/p
Suma 15 15




EO1

Cele nauczania analizy dla informatykow.

Szkic teorii aksjomatycznej liczb rzeczywistych, w tym
kresy, zapis dziesietny liczb rzeczywistych. Liczby
wymierne. Potega o wyktadniku rzeczywistym. Pierwiastek.
Uwagi o arytmetyce komputerowe;j.

EO1

Arytmetyka komputera, zero (przyktady w réznych
programach). Kresy zbioréw liczbowych. (na ¢wiczeniach:
proste zadania na obliczanie kresdw, postacie
niedziesietne liczb rzeczywistych.)

EO2
EO3

Ciagi liczbowe: granice witasciwe i niewtasciwe. Zbieznosc i
bezwzgledna zbieznos¢. Ciggi monotoniczne. Podciagi,
punkty skupienia i tw. Bolzano-Weierstrassa. Warunek
Cauchy'ego i zupetnosc¢. Pozostate informacje o zbieznosci
ciggow. Liczba e. Ciagi zadane rekurencyjnie w
informatyce.

EO2
EO3

Granice ciggdw, algorytmy obliczania granic

(problem zbieznosci). Interpretacja geometryczna (aplety)
(na ¢wiczeniach: obliczanie granic, punkty skupienia
ciggow).

EO4

Szeregi liczbowe. Suma szeregu. Zbieznos¢ i bezwzgledna
zbieznos¢ szeregu. Kryteria zbieznosci. Podstawy teorii
szeregdw geometrycznych i potegowych.

EO4

Wprowadzenie do obliczer sum szeregdw, problem
przyblizonego obliczania sumy szeregu. (na ¢wiczeniach:
obliczanie sum a badanie ich zbieznosci, kryterium
Leibnitza i reszty szeregu, funkcje = sumy szeregéw
potegowych.

EO5
E06
EO7

Granica i ciggtos¢ funkcji jednej zmiennej rzeczywistej.
Punkt skupienia zbioru. Granica funkcji w punkcie. Ciggtos¢
funkcji (np. spline) i ciggtos¢ jednostajna funkcji.

Wtasnosé Darboux. Twierdzenie Weierstrassa o kresach.
Cigg dalszy informacji o funkcjach zadanych szeregiem
potegowym. Wybrane funkcje elementarne. Funkcje
zadane szeregami potegowymi w informatyce (np.

funkcje btedu). Metryki i przyktady ich zastosowan w
informatyce.

EO5
EO6

Wybrane szeregi potegowe i ich obliczanie. Btagd
obliczeniowy (na ¢wiczeniach: kilka granic funkcji i badanie
ciggtosci funkcji zadanych klamrowo, wykorzystanie
wtasnosci Darboux do obliczania miejsc zerowych rownan
nieliniowych).

EO8

Rachunek rézniczkowy funkcji jednej zmiennej
rzeczywistej. Pochodna i jej sens geometryczny.
Zastosowania w informatyce (m.in. podstawy interpolacji,
funkcje spline). Interpretacja geometryczna pochodne;.
Liniowe przyblizanie funkcji (lokalne). Rola wzoru Taylora w
szacowaniu bteddéw. Dla zainteresowanych: funkcje wielu
zmiennych i ich zastosowania w informatyce.

10

EO8

Obliczanie prostych pochodnych, sprawdzanie
monotonicznosc¢ funkcji i szukanie ekstremu, wzory Taylora
dla wybranych funkcji.

11

EO9
E10

Rachunek catkowy funkcji jednej zmiennej. Funkcja
pierwotna i catka nieoznaczona. Podstawowe metody
catkowania. Catka Riemanna i jej zastosowania w




informatyce (podstawy catkowania numerycznego). Catka
niewtasciwa i jej zastosowania w informatyce.

Obliczenia numeryczne wybranych catek. Przeglad
12 EO9 0 3 poréwnawczy metod. (na ¢wiczeniach: proste catki -
obliczenie przez czesci przez podstawienia).

5. Zalecana literatura

1. M. Mrozek, "Analiza matematyczna |. Notatki do wyktadu matematyki komputerowej", UJ, Krakow, 2013

2. P. Strzelecki, "Analiza matematyczna 1", UW, Warszawa, 2012

3. M. Moszynski, "Analiza matematyczna dla informatykéw", UW, Warszawa, 2010

4, M. Oberguggenberger, A. Ostermann, “Analysis for Computer Scientists”, Springer, London, 2011

5 D.B. Small, J.M. Hosnack, "Cwiczenia z analizy matematycznej z zastosowaniem systemdw obliczers symbolicznych",
WNT, Warszawa, 1995.

6. A. Ralston, "Wstep do analizy numerycznej", PWN, Warszawa, 1983

7. A. Sottysiak, "Analiza matematyczna", UAM, 2009

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym

Dyskusja

Praca z tekstem

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢wiczeniowa

RIS S

Metoda laboratoryjna

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamin Kolokwium wykonywane Prezentacja
pisemny pisemne podczas multimedialna
zajec
v v v v v EO1-E10

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS




Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zajec¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem, w tym:
e zajecia kontaktowe: 15 30
e  ksztatcenie na odlegtosé: 15
Przygotowanie do zajeé 60
*}3 Czytanie wskazanej literatury 60
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
g Przygotowanie projektu 0
©
5 Przygotowanie pracy semestralnej 0
o
m©
a Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 30
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktdéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktdéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




SYLABUS PRZEDMIOTU

Analiza i projektowanie obiektowe

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Analiza i projektowanie obiektowe
2. Kod przedmiotu 06-ZAPOLIO

3. Rodzaj przedmiotu fakultatywny

4. Kierunek studidow informatyka

5. Poziom ksztatcenia | stopien

6. Profil ksztatcenia ogodlnoakademicki

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)
8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad 15
Cwiczenia 0

Laboratoria 15

Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 6
10. Imie, nazwisko, tytut/stopierh naukowy, adres e-mail dr Patryk Zywica, bikol@amu.edu.pl

wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia
11. Jezyk wyktadowy polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Sama znajomos$¢ sktadni jezyka zorientowanego obiektowo nie jest
wystarczajgca, aby tworzy¢ poprawne i efektywne programy obiektowe.
Celem przedmiotu jest przedstawienie metod i technik pozwalajgcych
skutecznie programowac obiektowo. W szczegdlnosci celem przedmiotu
jest:

e przekazanie wiedzy z zakresu metod i technik analizy i projektowania
obiektowego,

e zaprezentowanie metod pozwalajgcych na identyfikowania klas i
obiektéw, atrybutéw, metod oraz zwigzkéw pomiedzy obiektami,

e przedstawienie jak metody i techniki analizy i projektowania
obiektowego sg wykorzystywane w budowie oprogramowania
wysokiej jakosci,

e przekazanie wiedzy na temat metod projektowania obiektowego,

e zaprezentowanie roli wzorcéw projektowych w projektowaniu
obiektowym,

e zaprezentowania w jaki sposdb jezyk UML moze by¢ wykorzystywany
w analizie i projektowaniu obiektowym.

2. Wymagania wstepne w zakresie Znajomos¢ podstaw programowania, w tym programowania w wybranym

wiedzy, umiejgtnosci oraz jezyku zorientowanym obiektowo.
kompetencji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw



Symbol EU

Symbol EK dla

dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:
Eo1 1 KINFL W1l Znarole anallzy.l projektowania obiektowego w cyklu zyciu
- oprogramowania.
£02 5 KINF2 U29 Zna podstawowe techniki i metody analizy i projektowania
KINF1 W10 obiektowego.
EO3 3 KINF1 U21 Potrafi wykorzysta¢ UML w analizie i projektowaniu obiektowym.
KINF2 U29 . , . . . L
EO4 4 KINF1 W1l Potrafi zebra¢ wymagania w postaci przypadkéw uzycia.
£05 5 KINF1 U21 Potrafi zbudowaé model wiedzy dziedzinowej w oparciu o wymagania
KINF1 U29 zapisane w postaci przypadkdéw uzycia.
£06 6 KINFL U25 Pofcrafl wykorzystac diagramy interakcji w procesie projektowania
- obiektowego.
E07 7 KINF1 U25 Umie p.rzypllsac oblelfto.m odpowiedzialnosci z wykorzystaniem
- odpowiednich technik i metod.
KINF1l U21 . , . .
EO8 8 KINF1_U25 Potrafi zbudowad projektowy diagram klas.
KINF1 U25
£09 9 KINF1 U29 Potrafi wykorzysta¢ wzorce projektowe w procesie projektowania
KINF1 U31 obiektowego.
KINF1 Wll

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu

L Symbol EU Godzin Godzin Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
P- dla przedmiotu Wyktad CW/LAB/SEM P Iec/p
Suma 15 15
1 EO1 1 0 Analiza i projektowanie obiektowe w cyklu zycia
EO02 oprogramowania.
) E01 0 ) Prggramowame obiektowe, a analiza i projektowanie
obiektowe.
3 EO4 1 3 Okreslanie wymagan przy pomocy przypadkdw uzycia.
E02
4 EO3 2 1 Analiza obiektowa - model wiedzy dziedzinowej.
EO5
5 EO5 2 2 Analiza obiektowa - wprowadzanie asocjacji i atrybutéw.
6 £06 1 1 Dlafgramy interakcji w procesie projektowania
obiektowego.
E02 . . . . . .
7 £03 4 ) Projektowanie obiektowe - przypisywanie obiektom
E07 odpowiedzialnosci.
E02 . .
8 £08 1 1 Projektowy diagram klas.
E02 .
9 E09 3 3 W?zorce projektowe.




5.

Zalecana literatura

1. Craig Larman, Applying UML and Patterns, Prentice Hall, 2004
2. Alistair Cockburn, Jak pisa¢ efektywne przypadki uzycia, WNT, Warszawa 2004.
3 Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides, Design Patterns Elements of Reusable Object-Oriented
) Software, Addison Wesley, 1995
4, Grady Booch, James Rumbaugh, Ivar Jacobson, The Unified Modeling Language User Guide, Addison Wesley, 1999
lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)
v Metody i formy prowadzenia zajec
v Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
v Dyskusja
(4 Metoda laboratoryjna
(4 Metoda projektu
2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamln K_olokW|um wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v v v EO1-E09
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS
S$rednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zajec¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajec 55
Tg Czytanie wskazanej literatury 45
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
g Przygotowanie projektu 30
©
?u Przygotowanie pracy semestralnej 0
9]
©
a Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 20
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180




LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktdéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktdéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




SYLABUS PRZEDMIOTU

Algorytmy i struktury danych

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Algorytmy i struktury danych
2. Kod przedmiotu 06-ZASDLIO
3. Rodzaj przedmiotu obowigzkowy
4. Kierunek studidow informatyka
5. Poziom ksztatcenia | stopien
6. Profil ksztatcenia ogodlnoakademicki
7. Rok studiow (jesli obowigzuje) 1
8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad 15
Cwiczenia 6
Laboratoria 9
Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 6

10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

prof. UAM dr hab. Jerzy Szymanski, jesz@amu.edu.pl

11. Jezyk wyktadowy polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning) wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami budowy algorytmow,
ich wtasnosciami i wykorzystaniem prostych oraz réznego rodzaju
ztozonych struktur danych. Wyksztatcenie umiejetnosci umozliwiajgcych
konstruowanie srednio zaawansowanych algorytmdw oraz ocene ich
ztozonosci i poprawnosci. Wyksztatcenie umiejetnosci implementacji

algorytmow w wybranym jezyku programowania.

2. Wymagania wstepne w zakresie Brak.
wiedzy, umiejetnosci oraz

kompetencji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L L .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:
E01 1 KINF1 W07 Zna i stosuje podstawowe konstrukcje algorytmiczne, zapisuje je w
KINF1 U1l pseudokodzie i wybranym jezyku programowania.
KINF1l W . . . . .
_nos Wykorzystuje procedury i funkcje do formutowania algorytméw, ma
E02 2 KINF1 _UO01 od cresi 2 1wk - boiedia rok ,
KINF1 K02 wiedze w zakresie znaczenia i wykorzystania pojecia rekurencji.
£03 3 KINF1 W08 Zna i stosuje proste i ztozone struktury danych, w tym struktury
KINF1 U1l dynamiczne.




KINF1 W07 Zna podstawowe techniki projektowania algorytméw i stosuje wiedze
E04 4 KINF1 W08 matematyczng do formutowania i rozwigzywania prostych zadan
KINF1 U1l algorytmicznych.
KINF1 W07 . . . .
— Konstruuje i implementuje w wybranym jezyku programowania
EO5 5 KINF1 W08 , . )
KINFliUll algorytmy dla srednio zaawansowanego problemu algorytmicznego.
E06 6 KINF1 W08 Ocenia poprawnosé i ztozonosé czasowg algorytmoéw, potrafi
KINF1 U11 krytycznie oceni¢ skonstruowany algorytm.
KINF1l U39 . I s R . .
£07 7 KINF1 K01 Ma swiadomos¢ waznosci algorytmiki w informatyce i rozumie
KINF1 K04 potrzebe dalszego ksztatcenia algorytmicznego.

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu

Symbol EU Godzin Godzin . . . " .
Lp. dla przedmiotu Wyktad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15
Jezyk algorytmiczny. Pojecie zmiennej, instrukcja
1 EO1 1 1 przypisania, instrukcje warunkowe, iteracje, operatory
specjalne.
Pojecie struktury tablicowej. Przyktady i implementacje
EO1 , . . .
2 £03 1 2 prostych problemdw algorytmicznych na tablicach 1 2-
wymiarowych, wyszukiwanie liniowe i binarne.
Pojecie procedury. Deklaracja, parametry formalne,
3 E02 1 1 . . .
wywotanie, przyktady prostych procedur i funkcji.
EO2 Rekurencja. Pojecie rekurencji, przyktady procedur
4 1 1 . . .
EO4 rekurencyjnych, programowanie dynamiczne.
EO2 Algorytmy sortowania. Sortowanie przez wstawianie,
5 EO3 2 2 babelkowe, przez scalanie, szybkie, przez zliczanie
EO4 (elementy rézne, przypadek ogdlny)
Analiza algorytmdw. Notacja asymptotyczna, ztozonos¢
6 E06 5 5 optymistyczna, pesymistyczna i Srednia, twierdzenie o
EO7 rekurencji uniwersalnej, klasy ztozonosci. Poprawnos¢
konstrukcji wybranych algorytmow
Stosy, kolejki, listy. Pojecie zbioru dynamicznego.
Tablicowa implementacja stosu i operacje na stosie.
EO3 . . . . . .
7 1 2 Tablicowa implementacja kolejki i operacje kolejkowe.
EO4 . . . L . .
Lista dwukierunkowa z dowigzaniami. Operacje na listach.
Listy z wartownikiem.
Pojecia teorii graféw. Graf prosty, drzewa i ich
8 E04 1 0 podstawowe wtasnosci, drzewa ukorzenione. Grafy
skierowane wazone. Reprezentacja graféw w komputerze.
EO3 Kopce. Podstawowe operacje na kopcach binarnych,
9 EO5 1 1 sortowanie przez kopcowanie. Implementacja kolejki
EO6 priorytetowej.
EO3
10 EO4 1 1 Drzewa wyszukiwan binarnych. Podstawowe wtasnosci,
EO5 operacje stownikowe, przechodzenie drzewa BST.
E06




1 Egg 1 1 Algorytmy grafowe. Przeszukiwanie grafu wszerz i w giab,
znajdowanie najkrétszych sciezek.
EQ7
EO4 .
Metoda z nawrotami i metoda zachtanna. Problem n
12 EO5 1 1 , .
E07 krélowych, problem plecakowy, problem wyboru zajec.
EO4 Problemy trudne obliczeniowo. Klasa P i NP, problemy NP-
13 1 0 .
EO7 trudne i NP-zupetne.

5. Zalecana literatura

1 T. Cormen, Ch. Leiserson, R. Rivest, C. Stein, Wprowadzenie do algorytmdéw, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,
) Warszawa 2012.

2. N. Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy, Wydawnictwa Naukowo -Techniczne, Warszawa 2000.

3 D. Harel, Y. Feldman, Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa
’ 2008.

4, J. Bentley, Peretki oprogramowania, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2001.

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod

wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Metoda ¢wiczeniowa

Metoda laboratoryjna

RIS ISIS S

Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU

lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania

Efekty ksztatcenia

Zadania
Test Egzamm K.olokwmm wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v v v EO1-EO7

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin
na zrealizowanie
aktywnosci

Godziny zajec¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 15
e  ksztatcenie na odlegtos¢: 15

30




Przygotowanie do zajec 45
Tg Czytanie wskazanej literatury 30
% Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
é Przygotowanie projektu 0
©
:3; Przygotowanie pracy semestralnej 0
1§
E Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 45
Wykonanie zadarn domowych 30
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): od 90% punktow
dobry plus (+db; 4,5): od 80% punktow
dobry (db; 4,0): od 70% punktéow
dostateczny plus (+dst; 3,5): od 60% punktow
dostateczny (dst; 3,0): od 50% punktow
niedostateczny (ndst; 2,0): ponizej 50% punktéw




10.

11.

Nazwa przedmiotu
Kod przedmiotu
Rodzaj przedmiotu
Kierunek studiow
Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Rok studiéw (jesli obowigzuje)

Rodzaje zajec i liczba godzin

SYLABUS PRZEDMIOTU

Bazy danych

I. Informacje ogdlne
Bazy danych
06-ZBADLIO
obowigzkowy
informatyka
| stopien

ogodlnoakademicki

1
Wykfad 15
Cwiczenia 0

Laboratoria 15

Praktyki 0
Liczba punktéw ECTS 6
Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail prof. UAM dr hab. Marek Wista,
wyktadowcy (wyktadowcdw*) /prowadzacych zajecia marek.wisla@amu.edu.pl
Jezyk wyktadowy polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning) wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami i
koncepcjami technologii systemdéw baz danych. W ramach tego
przedmiotu studenci zapoznajg sie przede wszystkim z podstawowymi
zasadami modelowania i projektowania baz danych, relacyjnym i
nierelacyjnym modelem danych, standardowym jezykiem baz danych SQL,
normalizacjg schematdw logicznych baz danych oraz logiczng organizacjq i
podstawowymi strukturami fizycznymi danych wykorzystywanymi w
systemach baz danych.

2. Wymagania wstgpne w zakresie e Znajomos$¢ podstawowych konstrukcji programistycznych i

wiedzy, umiejetnosci oraz implementacji algorytmow.
kompetencji spotecznych e Umiejetno$¢ pracy z materiatami dodatkowymi, samodzielnego
pozyskiwania informacji i wyciggania wnioskow.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

csi}lampbrcz)::i:\iotu Nr i?er:‘::lifttﬂl:iéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:

s Tl Rozumie istote relacyjnych.baz danych; zna podstawowe ce_chy i
E01 1 KINF1 K09 zadania systemu zarzadzania relacyjng bazg danych; ma swiadomos¢
KINF1 W15 istnienia innych, pozarelacyjnych, modeli danych; potrafi dobra¢
- odpowiednie rozwigzanie do rzeczywistego problemu




Zna role systemu baz danych w systemie informatycznym i jego

KINF1 U01
E02 KINFL W15 przyktadowe architektury; zna zasady prawidtowego projektowania
- relacyjnej bazy danych i systemu bazodanowego.
£03 ?iggi—ggé Rozumie potrzebe normalizacji schematu, naktadania ograniczen
KINFI:WIS integralnosciowych, stosowania odpowiednich poziomdw izolacji.
PRl 997 Wykonuje podstawowe operacje na bazie danych z wykorzystaniem
EO4 KINF1 U23 jezyka SQL; zna metody optymalizacji wykonywania zapytan; potrafi
- zaprojektowad i zaimplementowac prosty system bazodanowy.
Zna fizyczng strukture zapisu danych w bazie, zna znaczenie typu
EO5 KINF1 W15 variable zmiennych, zna réznice miedzy indeksami klastrowanymi a
nieklastrowanymi.
Zna pojecie i wiasnosci transakcji w bazie danych; rozumie trudnosci
E06 KINF1 W15 wynikajace ze wspotbieznego wykonywania transakcji i potrafi
zastosowad odpowiednie rozwigzanie.
FENEl TS Zna podstawowe pojecia i wiasnosci nierelacyjnych baz danych,
EO7 KINFL W19 rozumie problemy zwigzane z zapisem i odczytem danych w bazach

rozproszonych i rozumie model map-reduce agregowania danych.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

Lp.

Symbol EU
dla przedmiotu

Godzin
Wyktad

Godzin
¢W/LAB/SEM

Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu

Suma

15

15

EO1

Modele zapisu bazy danych (Flat File, BDAM, ISAM, modele
baz danych (hierarchiczny, sieciowy, relacyjny, obiektowy).

EO2

Relacje dwuargumentowe i wieloargumentowe, algebra
relacji, operacje mnogosciowe i relacyjne, atrybut, krotka,
klucz relacji, implementacja relacji w postaci tabeli
dwuwymiarowe;j.

EO3

Projektowanie relacyjnych baz danych: anomalie,
funkcyjna zaleznos¢ atrybutéw, postacie normalne, model
ER, encja, atrybut, zwigzek, przyktady notacji, diagramy
ERD.

EO04

Jezyk SQL: podzbiory DDL, DML i DCL, typy danych,
ztgczenia tabel, aliasy, ograniczenia (constraints), type

0 TIMESTAMP, UNIQUEIDENTIFIER, podzapytania; skrypty
SQL: zmienne, instrukcje warunkowe, petle, widoki,
procedury, funkcje.

EO5

Fizyczna struktura zapisu danych w bazie relacyjnej MSSQL:
strony, zakresy, wielko$¢ strony, podziat stron, typy
variable zmiennych, unicode, indeksy klastrowane i
nieklastrowane.

EO6

Witasnosci ACID transakcji, anomalie, poziomy izolacji,
0 operacje niekonfliktowe i konfliktowe, algorytm
blokowania dwufazowego.

EO7

Bazy rozproszone, partycjonowanie, problemy odczytu i
zapisu danych, twierdzenie Brewera, bazy
szerokokolumnowe, bazy dokumentowe, BASE, model
map-reduce.




Elementy jezyka DML: tworzenie zapytan pobierajacych

8 E04 0 6 dane z bazy, funkcje kolumnowe i wierszowe, grupowanie
danych.
9 £04 0 4 Elementy jezyka DML: zfa_czema tabel (wewnetrzne,
zewnetrzne), podzapytania.
10 E04 0 4 EIeme“nty Jezyka.DDL: tworzenie tabel, widokéw, procedur i
funkcji, tworzenie wyzwalaczy.
11 EO3 0 1 Projektowanie baz danych: usuwanie anomalii.
5. Zalecana literatura
1. H. Garcia-Molina, J. D. Ullman, J. Widom: Systemy baz danych, Kompletny podrecznik, Helion 2011.
2. Ramez Elmasri, Shamkant B. Navathe, Wprowadzenie do systeméw baz danych, Helion 2019.
3. Larry Rockoff, Jezyk SQL. Przyjazny podrecznik, Helion 2017.
4 L. Banachowski, A. Chadzynska, K. Matejewski: Relacyjne bazy danych. Wyktady i ¢wiczenia, Wydawnictwo PJWSTK
’ 20009.
5 Miguel Cebollero, Michael Coles, Jay Natarajan, T-SQL dla zaawansowanych. Przewodnik
) programisty, Helion 2016.
lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)
v Metody i formy prowadzenia zajeé
v Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
v Praca z tekstem
v Metoda analizy przypadkéw
v Uczenie problemowe (Problem-based learning)
v Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
v Metoda ¢wiczeniowa
v Metoda laboratoryjna
v Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym
2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamln K.olokW|um wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v v v v EO1-E07




3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

$rednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 15 30
e  ksztatcenie na odlegtosc: 15
Przygotowanie do zajec 5
Tg Czytanie wskazanej literatury 40
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 60
g Przygotowanie projektu 35
©
?u Przygotowanie pracy semestralnej 0
9]
©
o Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 10
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktdéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktdéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktdéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




SYLABUS PRZEDMIOTU

Bezpieczenstwo systemow mobilnych

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu

2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu

4. Kierunek studiéw

5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki

9. Liczba punktéw ECTS

10. Imie, nazwisko, tytut/stopierh naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Bezpieczenstwo systemdéw mobilnych
06-ZBSMLIO

fakultatywny

informatyka

| stopien

ogodlnoakademicki

15

6

dr inz. Michat Ren, renmich@amu.edu.pl

polski

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Przedmiot uczy podstawowych zasad pisania bezpiecznych aplikacji w
systemach mobilnych. Celem jest wyksztatcenie wiasciwego sposobu
myslenia o bezpieczenstwie przy projektowaniu, programowaniu i
wdrazaniu aplikacji na platformach mobilnych. Studentom nie narzuca sie
zadnej konkretnej platformy mobilnej, a przedmiot stara sie przedstawic
najbardziej popularne.

2. Wymagania wstepne w zakresie Pomocne jest wczesniejsze doswiadczenie w programowaniu aplikacji
wiedzy, umiejetnosci oraz mobilnych, najlepiej na platformie Android OS albo iOS, ale nie jest ono
kompetencji spotecznych wymagane.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla , . . . . S .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:
KINF1l W L L .
_nos Postuguje sie podstawowymi pojeciami kryptologii, zna proste metody
EO1 1 KINF1 U001 . . , .
KINF1 U18 stuzgce zapewnianiu poufnosci danych.
KINF1 W05
£02 ) KINF1 U18 Zna techniki zabezpieczania aplikacji przed atakami, potrafi praktycznie
KINF1 U10 stosowac podstawowe mechanizmy zapewniajgce poufnos¢ danych.
KINF1 U19




KINF1 W05 Zdaje sobie sprawe z ograniczen biometrii, potrafi wykorzystywac
EO3 3 KINF1 U26 czytniki informacji biometrycznej na terminalach abonenckich do
KINF1_UZ28 zabezpieczania aplikacji.
£04 4 KINF1 W05 Potrafi dostosowywaé mechanizmy uwierzytelniania uzytkownika do
KINF1 U27 UX (user experience) aplikacji mobilnych.
KINF1l W12 . . P . .
EO05 5 KINF1 W14 Zna IfrChlt-Zkture \t/)vspo.fczesme uzywanych platform mobilnych z
KINF1 U16 punktu widzenia bezpieczenstwa.
KINF1 W05
E06 6 KINF1 U39 Jest Swiadomy wspodtczesnych zagrozen dotykajgcych systemy mobilne
KINF1 K04 i potrafi samodzielnie uzupetniaé¢ wiedze w tym zakresie.
KINF1 K09
£07 7 KINFL WOS P95|ada podstawowa wiedze 9 zabezpieczeniach sprzetowych
- uzywanych w systemach mobilnych.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

Symbol EU Godzin Godzin . L. . . .
Lp. dla przedmiotu Wykiad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15
Podstawowe zasady bezpieczeristwa, model CIA/AIC,
EO1 poufnosé danych, terminologia, proste szyfry, tryby

1 2 4 I . . .

E02 szyfrowania. Srodowisko programistyczne wybranej
platformy mobilnej. Analiza kodu Zle napisanych aplikacji.
Przechowywanie haset, haszowanie, key stretching, tablice

2 EO2 1 2 teczowe, proste ataki. Przyktad aplikacji uzywajacej

uwierzytelniania hastem.
£02 Uwierzytelnianie wielosktadnikowe. S/KEY, HOTP, TOTP,

3 E04 1 2 FIDO U2F. Aplikacje wykorzystujgce wiele $ciezek
uwierzytelniania.

Biometria — ocena parametréw, krzywe ROC, czytniki

4 EO3 2 2 odciskow palcow, teczéwki, rozpoznawanie twarzy.
Podstawowe ataki. Aplikacja wymagajgca odcisku palcéw.

5 £05 5 0 Struktura GSM i jego cechy bezpieczenstwa. Stabosci SS7.
Ataki man-in-the-middle. IMSI catching. Szyfr A5/1.

6 EO5 1 0 Podatnosci na ataki side channel. Budowa pamieci RAM,

EO7 atak Drammer i pokrewne ataki na struktury pamieci.

7 EO5 1 0 Elementy bezpieczenstwa radiowego. Ataki TEMPEST.

EQ7 TEMPEST optyczny.
Architektura bezpieczenstwa systemu Android OS i
pordownanie architektur innych platform mobilnych.

8 EOS 3 2 . , A, . .
Bezpieczenstwo komunikacji miedzyprocesowej wybranej
platformy mobilne;j.

Bezpieczenstwo sprzetowe wspdtczesnych terminali

9 EO7 2 0 abonenckich. TEE/REE, bezpieczny rozruch,
KeyStore/Keychain, Global Platform, TPM.

10 EO5 0 3 Zrédta wiedzy o podatnosciach. Samodzielna interpretacja

E06 opisdw podatnosci.




5. Zalecana literatura

1. Ross Anderson. “Security Engineering”

2. Keith Makan, Scott Alexander-Bown. “Android Security Cookbook”

3. Jim Doherty. “Wireless and Mobile Device Security”

A N. Asokan, Lucas Davi, Alexandra Dmitrienko, Stephan Heuser, Kari Kostiainen, Elena Reshetova, Ahmad-Reza
Sadeghi. “Mobile Platform Security Synthesis Lectures on Information Security, Privacy, and Trust”

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac¢ z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Dyskusja

Metoda analizy przypadkdéw

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Metoda laboratoryjna

Pokaz i obserwacja

SIS ISS

Demonstracje dZzwiekowe i/lub video

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamln Egzamin wykonywane Projekt
pisemny ustny podczas
zajec
v v v EO1-EO7

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci

Godziny zajec¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 30

Przygotowanie do zajec 45

g x Czytanie wskazanej literatury 45
T

z E Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 30
g 7

a Przygotowanie projektu 0

Przygotowanie pracy semestralnej 0




Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 30

Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 80% punktéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 70% punktéw
dobry (db; 4,0): powyzej 60% punktéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 50% punktéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 40% punktéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 40% punktéw lub mniej




1. Nazwa przedmiotu
2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu
4. Kierunek studiéw
5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

SYLABUS PRZEDMIOTU

Cztowiek wobec wyzwan globalizacji

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

I. Informacje ogdlne
Cztowiek wobec wyzwan globalizacji
06-ZCWGLIO
fakultatywny (nauki humanistyczne lub spoteczne)
informatyka
| stopien

ogolnoakademicki

8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad 15
Cwiczenia 0
Laboratoria 0
Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 2
10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail dr Robert Sarnecki, robert@amu.edu.pl

wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

1. Cele przedmiotu

2. Wymagania wstepne w zakresie
wiedzy, umiejetnosci oraz

IIl. Informacje szczegétowe

Rozpoznanie mechanizmdw rzadzacych globalizacjg, funkcjonowanie
jednostki i spoteczenstwa w zglobalizowanym swiecie.

kompetencji spotecznych

Orientacja we wspotczesnych i przysztych tendencjach rozwoju
spotecznego.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L L .
dla przedmiotu Nr Kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:
KINF1 KOS5 . . .. ‘- L .
EO1 1 KINF1 UO7 Zna pojecie globalizacji w réznych ujeciach dyscyplin naukowych.
£02 5 KINF1 U06 Zna strukture psychiki cztowieka, proces jej ksztattowania i
KINF1 KOS5 konsekwencje oddziatywan w globalnym swiecie.
KINF1l U06 . . . .
EO3 3 KINF1 K05 Zna historyczne uwarunkowania globalizacji.
E04 4 KINF1 U007 Potrafi wskazac kraje rdzenia, potperyferyjne i peryferyjne w
KINF1 K05 kontekscie globalizacji.
EO05 5 KINF1 U06 Potrafi wskazac szanse i nieréwnosci spoteczne wynikajace z
KINF1 K06 globalizacji.




£06 6 KINF1 U007 Potrafi opisac postac globalnego cztowieka jako konsekwencje zycia w
KINF1 K05 zglobalizowanym $wiecie.
KINF1l U06 L . . ) P

EOQ7 7 KINF1 K06 Wie jakie maja znaczenie panstwa narodowe w globalnym swiecie.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu

Symbol EU Godzin Godzin . L . . . . .
Lp. dla przedmiotu Wykiad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 0
1 £o1 1 0 Analiza pojecia: globalizacja w ujeciu socjologicznym,
ekonomicznym, kulturowym, cyfrowym, informacyjnym.
) £02 25 0 Struktura psychiki cztowieka, jej ksztattowanie i

konsekwencje oddziatywan w globalnym swiecie.

Historyczne uwarunkowania globalizacji. Pokdj Westfalski
3 EO3 2.5 0 (1648 r.) i traktaty pokojowe po Il wojnie Swiatowej w
drodze do budowania $wiata globalnego.

4 £04 25 0 Kraje rdzenia, a kraje potperyferyjne i peryferyjne wobec

globalizacji.

5 EO5 2 0 Globalizacja a szanse i nieréwnosci spoteczne.

6 £06 3 0 Postac globalnego cztowieka jako konsekwencja zycia w
zglobalizowanym swiecie.

7 EO7 1.5 0 Znaczenie panstw narodowych w globalnym swiecie.

5. Zalecana literatura

1. Chimiak G., Fronia M. (red.), Globalizacja a rozwéj. Szanse i wyzwania dla Polski, 2012.

2. Cwiklinski A., Zmiany w polskiej edukacji w okresie globalizacji, integracji i transformacji systemowej, 2005.
3. Misiak W., Globalizacja wiecej niz podrecznik, 2013.

4, Peeters A.M., Globalizacja zachodniej rewolucji kulturowej, 2020.

5. Sporek T., Nowy wymiar globalizacji i probleméw globalnych, 2015

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

v Metody i formy prowadzenia zaje¢

Wyktad konwersatoryjny

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia




Zadania

Test Egzamln K_olokW|um wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v EO1-E07

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

S$rednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci

Godziny zajec¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 15

Przygotowanie do zaje¢ 0

:;3 Czytanie wskazanej literatury 33

% Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0

é Przygotowanie projektu 12
@

:% Przygotowanie pracy semestralnej 0
o

;_2 Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 0

Inne (jakie?) 0

SUMA GODZIN 60

LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena

Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0):

powyzej 90% punktéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktéw lub mniej




1. Nazwa przedmiotu

2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu

4. Kierunek studiow

5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

SYLABUS PRZEDMIOTU

Dynamika procesow grupowych

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

8. Rodzaje zajec i liczba godzin

9. Liczba punktéw ECTS

I. Informacje ogdlne

Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria

Praktyki

10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

1. Cele przedmiotu

2. Wymagania wstepne w zakresie
wiedzy, umiejetnosci oraz

Dynamika proceséw grupowych

06-ZDPGLIO

fakultatywny (nauki humanistyczne lub spoteczne)
informatyka

| stopien

ogolnoakademicki

15

2

dr Robert Sarnecki, robert@amu.edu.pl

polski

IIl. Informacje szczegétowe

Zapoznanie z prawami psychologii w zakresie pracy z grupa.

kompetencji spotecznych

Posiada umiejetnosci obserwacji zycia spotecznego i relacji
miedzyludzkich. Wnioskowanie na podstawie obserwowanych zdarzen.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla , . . . . S .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
Fo1 1 KINF1 UO06 7 o iad ieietnode
KINF1 K04 na pojecia zwigzane z grupg oraz posiada umiejetnos¢ pracy z grupa.
KINF1 U07 L
EO2 2 KINF1 K06 Zna charakterystyke cech sktadowych dynamiki procesu grupowego.
KINF1 U34
EO3 3 KINF1 K05 Zna cztery fazy procesu grupowego.
KINF1 U06
EO4 4 KINF1 K04 Potrafi radzi¢ sobie z oporem grupowym w pracy zespotowe;j.
KINF1 K06

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektéw uczenia
sie (EU) dla przedmiotu




L Symbol EU Godzin Godzin Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
P- dla przedmiotu Wyktad ¢W/LAB/SEM P Iec/p
Suma 15 0
1 £o1 ) 0 Analiza podstawowych pojec: grupa, proces grupowy.
Interdyscyplinarne ujecie pojecia: grupa.
) £02 ) 0 Charakterystyka cech sktadowych dynamiki procesu
grupowego.
3 EO3 8 0 Prezentacja czterech faz procesu grupowego.
4 £04 3 0 Opodr grupowy i warunki minimalizowania jego skutkéw w
pracy z grupa.
5. Zalecana literatura
1. Kozak A., Proces grupowy. Podrecznik dla nauczycieli, treneréw i wyktadowcow, Gliwice 2010 i 2014.
2. Berne E., W co grajg ludzie. Psychologia stosunkéw miedzyludzkich, Warszawa 2004.
3. Sternberg R.J., Psychologia poznawcza, Warszawa 2001.
4. Kulik R., Trening interpersonalny. Proces grupowy w praktyce trenerskiej, Warszawa 2021

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod

wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad konwersatoryjny

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU

lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania

Efekty ksztatcenia

Zadania
Test Egzamm K_olokwmm wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v EO1-EO04

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin
na zrealizowanie

aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 15

o Przygotowanie do zajec¢ 0
o @
o 5 . f
© & 4 Czytanie wskazanej literatury 30
a g K

1 Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0




Przygotowanie projektu 15
Przygotowanie pracy semestralnej 0
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 0
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 60

LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




10.

11.

12.

SYLABUS PRZEDMIOTU

E-gospodarka: narzedzia i bezpieczenstwo

I. Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu

Rodzaj przedmiotu

Kierunek studiow

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Rok studiéw (jesli obowigzuje)
Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki
Liczba punktéw ECTS

Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

Jezyk wyktadowy

Modut zaje¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

E-gospodarka: narzedzia i bezpieczenstwo
06-ZEGOLIO

fakultatywny

informatyka

| stopien

ogodlnoakademicki

15

15
0
6

dr inz. Michat Ren, renmich@amu.edu.pl

polski

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi
mechanizmami, protokotami i rozwigzaniami wykorzystywanymi we
wspdtczesnym obrocie gospodarczym, w dziedzinach takich jak podpisy,
certyfikacja, znakowanie czasem, wybory, gietda itp. Po ukonczeniu kursu
student powinien orientowac sie w charakterze probleméw obrotu
gospodarczego, zarowno aktualnych jak i rozwigzywanych w przesztosci
oraz zna¢ podstawowe mechanizmy i narzedzia ochrony przed nimi, a
takze potrafié je stosowaé, biorgc pod uwage potrzeby konkretnej sytuacji
oraz istniejgcy porzadek prawny.

2. Wymagania wstepne w zakresie Brak.

wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L .

dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:

KINF1 W03 o S .

E01 1 KINF1 U01 P{os.fugUJe sie pc?ds’Fawow]z/mll pc:jQC|aT]| kryptologii, zna proste metody
KINF1 U18 stuzgce zapewnieniu poufnosci danych.
KINF1 W20 .

EO2 2 KINF1 KO3 Zna w zakresie podstawowym aktualny stan prawny w




zakresie podpisu elektronicznego, elektronicznego obrotu
dokumentami.
KINF1 W05 Rozumie zasady dziatania infrastruktury klucza publicznego, posiada
EO3 3 KINF1 W20 umiejetnosc jej implementacji i postugiwania sie nig, zaréwno w
KINF1 U18 aspektach prawnych jak i technicznych.
Zna i potrafi rozpoznawacd zabezpieczenia fizyczne oraz metody
EO4 4 KINF1 W05 fizycznej realizacji zabezpieczen cyfrowych stosowane do srodkéw
pienieznych i dokumentdéw.
£05 5 KINF1 W05 Zna problematyke znakowania czasem, potrafi cyfrowo znakowac
KINF1 U18 czasem dokumenty.
KINF1 W20 Zdaje sobie sprawe z wptywu uwarunkowan na sposdb wspotpracy
£06 6 KINF1 U06 podmiotdéw i wynikajgca z nich potrzebe stosowania zabezpieczen
KINF1 KO3 réznego rodzaju. Potrafi przewidywac i opisywac proste cechy
KINF1_KO9 emergentne.
E07 7 KINFL W05 Rgzumle i potrafi sto§owac proste algorytmy sprawdzania danych
- ksiegowych wykrywajace oszustwa.
KINEF1l W05 . . . .
= Zna problematyke kryptowalut, rozumie dziatanie systeméw proof-of-
E08 8 LRSI ki faricucha blokéw (blockchain), potrafi sie postugiwaé klient
KINF1 W13 work i ancu.c a. okow (blockchain), potrafi sie postugiwac klientem
KINF1 U18 protokotu Bitcoin.
Rozumie funkcje i cele obrotu gietdowego. Zna mechanizmy gietdowe i
£09 9 KINF1 W05 specyfike architektury ich systemow informatycznych. Postuguje sie
KINF1 U06 podstawowg terminologig rynkéw finansowych. Rozumie tresci
dokumentow gietdowych, np. Prospektéw emisyjnych.

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu
Symbol EU Godzin Godzin . L. . i .
Lp. dla przedmiotu Wyktad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15

1 Eo1 1 1 Podstawowe pojecia kryptologii, poufnosc¢ danych,
terminologia, proste szyfry.

5 £02 1 1 Algorytmy klgcza publicznego, podpis elektroniczny w
prawie polskim.

Infrastruktura klucza publicznego, modele scentralizowany

3 EO3 2 2 i zdecentralizowany, certyfikaty, szyfrowana poczta GPG,
podstawy zarzgdzania kluczami.

4 EO4 2 2 Zabezpieczenia fizyczne oraz cyfrowe banknotéw i drukow.
Pomiar i synchronizacja czasu w systemach
teleinformatycznych, znakowanie czasem, notariat

5 EO5 2 1
cyfrowy. Zegar Lamporta, drzewa Merklego. Czas
urzedowy w Polsce.

Historia zabezpieczen obrotu gospodarczego i handlu,

6 E06 1 0 koncepcje wspodtczesnej gospodarki, polityczne
mechanizmy zabezpieczania obrotu gospodarczego.

7 £06 0 1 Proste gry ekonomiczne - “Chtopska szkota biznesu”, “dwie
trzecie”, etc. Rozwoj wspotpracy wynikajacy z




uwarunkowan poczatkowych. Préby przewidywania
dziatan systemoéow emergentnych.

Algorytmy wykrywania oszustw w sprawozdaniach i danych

8 E07 0 2 ksiegowych — prawo Benforda.
Protokot i sie¢ Bitcoin. Protokoty proof-of-work.
9 EO8 4 4 Poprzednie idee pieniedzy elektronicznych — schemat
Chauma.
Zasady dziatania gietdy i rodzaje zlecen. Warset, UTP,
10 £09 5 1 trading algorytmiczny i o wysokiej czestotliwosci. Rynki

finansowe. Dokumenty zwigzane z obrotem gietdowym.
Infrastruktura gietd.

5. Zalecana literatura

1. Douglas R. Stinson. "Kryptografia w teorii i praktyce".

2. Bruce Schneier. "Kryptografia dla praktykow".

3 Mirostaw Kutytowski, Willy-B. Strothmann. "Kryptografia. Teoria i praktyka zabezpieczania systemoéw
komputerowych".

lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

v Metody i formy prowadzenia zajeé

v Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

v Wyktad konwersatoryjny

v Dyskusja

v Gra dydaktyczna/symulacyjna

v Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

v Pokaz i obserwacja

v Demonstracje dZzwiekowe i/lub video

v Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgdéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda , kuli
Sniegowej”, konstruowanie ,,map mysli”)

v Praca w grupach

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamln Egzamin wykonywane Projekt
pisemny ustny podczas
zajec
v v v EO1-E09




3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

$rednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajec 60
Tg Czytanie wskazanej literatury 60
% Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
é Przygotowanie projektu 0
©
:3; Przygotowanie pracy semestralnej 0
o
E Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 30
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 80% punktéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 70% punktéw
dobry (db; 4,0): powyzej 60% punktéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 50% punktéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 40% punktéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 40% punktéw lub mniej




10.

11.

12.

SYLABUS PRZEDMIOTU

Edukacja informacyjna i Zrodtowa (przysposobienie biblioteczne)

I. Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu

Rodzaj przedmiotu

Kierunek studiow

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Rok studiéw (jesli obowigzuje)
Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki
Liczba punktéw ECTS

Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

Jezyk wyktadowy

Modut zaje¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Edukacja informacyjna i Zrédtowa (przysposobienie
biblioteczne)

06-ZEIZLWO
obowigzkowy
informatyka

| stopien
ogodlnoakademicki
1

5

0
0

mgr Zaneta Szerksznis, szerzan@amu.edu.pl

polski

wyktad prowadzony zdalnie asynchronicznie

Il. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu e Przygotowanie studentéw do samodzielnego poruszania sie w réznych
Srodowiskach informacyjnych, a w szczegdlnosci w systemie
informacyjno-bibliotecznym UAM.

e Uswiadomienie studentom wtasnych potrzeb informacyjnych w tym
zakresie.

e Zdobycie umiejetnosci wyszukiwania niezbednych informacji w
zasobach bibliotek i jej selekcjonowanie wraz z krytyczng oceng
zrédet, az do uzyskania umiejetnosci efektywnego korzystania z
systemu informacyjno-bibliotecznego UAM.

e Zapoznanie studentow ze zrodtami informacji, w tym stosujgcymi
nowoczesne narzedzia, przydatne w tworzeniu bibliografii.

e Poprawne sporzadzanie bibliografii w celu napisania pracy
dyplomowej.

2. Wymagania wstgpne w zakresie Umiejetnos$¢ zdalnego komunikowania sie przez platforme Moodle UAM

wiedzy, umiejgtnosci oraz lub wybranych aplikacjach MS Office 365.
kompetencji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla

dla przedmiotu

Nr kierunku studiéow

Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:




Zna i rozumie wspdlne cechy i réznice systemu biblioteczno-
wo1 1 KINF1 U06 informacyjnego uczelni (Biblioteka Uniwersytecka w Poznaniu,
biblioteki wydziatowe).
Zna i rozumie zasady korzystania z czytelni i wypozyczalni, z zasobéw
W02 2 KINF1 U06 . o
- elektronicznych oraz otwartych projektow cyfrowych UAM.
W03 3 KINF1 U06 Zna i rozumie typy zrédet informacji w bibliotekach.
wWo04 4 KINF1 U06 Zna i rozumie wszystkie ustugi bibliotek UAM.
o1 5 KINF1 U06 Pot.raTﬂ kc,>r.zystac z konta bibliotecznego, wykorzystujgc petne jego
- mozliwosci.
U02 6 KINFL U06 P'otrafl wyszukiwac i gromadzié méterlai <j,|o realizacji 'z,ajec,
- niezbednych do optymalnego realizowania toku studiow.
Potrafi korzystac ze zrédet informac;ji tradycyjnej i elektronicznej, w
uo3 7 KINF1 U06 tym z zasobdéw dostepnych zdalnie dla studentéw UAM oraz w
otwartych projektach cyfrowych.
uoa 3 KINF1 U06 Potrafi popr.awnle sporzadzi¢ blbllograflg d.Ia thrzoneJ pracy
- dyplomowej przy pomocy programoéw bibliograficznych.
KINF1 W20 Potrafi korzysta¢ z ustug oferowanych przez biblioteki (np. zamawia
uo5 9 KINF1 U06 lub pobiera kopie do wtasnego uzytku) z poszanowaniem praw
KINF1_KO7 autorskich.
Jest gotow do autonomicznego wyszukiwania informacji i literatury,
K01 10 KINF1 U06 gromadzenia materiatéw, niezbednych do optymalnego realizowania
toku studiow.
K02 11 KINF1 U06 Jest gotow do krytycznej oceny zrédet informacji.
K03 12 KINF1 U06 Jest gotéw do sporzgdzenia bibliografii w pracy dyplomowej.
KINF1 W20
K04 13 KINF1 U06 Jest gotéw do zapobiegania zjawisku plagiatu.
KINFl_KO6

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu

Lp.

Symbol EU
dla przedmiotu

Godzin
Wyktad

Godzin

CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu

Suma

0

wo1
W02
Wo4
uo1

System biblioteczno-informacyjny UAM:

e charakterystyka cech wspdlnych i réznigcych
Biblioteke Uniwersyteckg w Poznaniu i biblioteki
wydziatowe,

catego Uniwersytetu systemu biblioteczno-
informacyjnego,

e  zasady i regulamin korzystania ze zbiorow
bibliotecznych,

e konto czytelnika oraz korzysci wynikajace z
oferowanych mozliwosci: zdalny zapis,
charakterystyka konta, podstawowe zasady

licencjonowanych zasobow naukowych UAM.

e podstawowe zasady korzystania ze wspdlnego dla

zamoOwienia, prolongaty, rezerwacji, dostep zdalny do




Wyszukiwanie i zamawianie ksigzek, czasopism.
Charakterystyka katalogéw bibliotecznych.
uo1 e wyszukiwarka zasobéw naukowych UAM,
2 uo2 1 0 e katalog biblioteczny online UAM,
uo3 e najwazniejsze katalogi online w Polsce, np.: Biblioteki
Narodowej, Katalog KaRo (Katalog Rozproszony
Bibliotek Polskich).
Warsztat naukowy studenta:
e  praktyczne wskazéwki dotyczace strategii
poszukiwania literatury: wyszukiwanie tematyczne,
uo2 proste, logiczne, zaawansowane w katalogu online
uo3 oraz w wyszukiwarce zasobow naukowych UAM z
3 uo5 1 0 uzyciem operatorow boolowskich,
K01 e wyszukiwanie literatury do zajec i prac dyplomowych
K02 w zdalnych zasobach naukowych UAM (otwartych i
licencjonowanych, dziedzinowych bazach danych, e-
czasopismach, e-ksigzkach, bibliotekach wirtualnych,
repozytoriach).
Warsztat naukowy studenta:
w03 e tradycyjne Zrédta informacji: bibliografie,
4 uo4 1 0 encyklopedie, stowniki, opracowania,
K02 e bibliografia: rodzaje, zasady tworzenia przypisow,
K03 bibliografia zatagcznikowa,
e zautomatyzowane programy do tworzenia bibliografii.
Wwo4 . L . .
Plagiat: definicja i konsekwencje, przyktady plagiatu,
5 uos5 1 0 . .
K04 zapobieganie.
5. Zalecana literatura

tozinska, Monika. Mozliwosci przeciwdziatania zjawisku $ciggania i plagiatom wsrdd studentow. Przeglad

1. Pedagogiczny. 2018, (2), s. 260—270. ISSN 1897-6557. Dostep w Internecie:
http://yadda.icm.edu.pl/yadda/element/bwmetal.element.desklight-8d30cf63-be77-4866-ad05-efdda0df0757
5 Na co pozwala dozwolony uzytek prywatny? Film na kanale YouTube Centrum Cyfrowego. Dostepne w Internecie:
’ https://www.youtube.com/watch?v=h7w3LqwbwAQ
3 Rychlik Matgorzata, Theus Monika, Otwarty dostep do pismiennictwa naukowego. Przeglad funkcjonujacych form —
) legalnych i nielegalnych, Biblioteka 2018, nr 22 (31), s.157-173. ISSN DOI: http://dx.doi.org/10.14746/b.2018.22.9
Rus¢ Iwona, Promocja katalogu centralnego polskich bibliotek naukowych — fanaberia czy koniecznosé? W. Jazdon
4, K., red. nauk., Biblioteka naukowa: czy jeszcze naukowa? Poznan: Biblioteka Uniwersytecka w Poznaniu, 2018, s.
281-292. Dostepny w Internecie: http://hdl.handle.net/10593/24323
lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod

wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Metoda ¢wiczeniowa

Pokaz i obserwacja

R[ISIS]IS S

Wyktad zdalny asynchroniczny




2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Egzamin Kolokwium Zadania Prezentacja
Test g wykonywane Projekt )

pisemny pisemne multimedialna

podczas zajec

W01-w04, U01-U05,

v K01-K04

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 0 5
e  ksztatcenie na odlegtos¢: 5
Przygotowanie do zajec 0
tg Czytanie wskazanej literatury 0
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
1]
P Przygotowanie projektu 0
(%]
©
?u Przygotowanie pracy semestralnej 0
9]
©
o Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 0
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 5
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 0

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktdéw

dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktdéw

dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktéw

dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktéw

dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktdéw

niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej
Zapoznanie sie z 5 modutami kursu e-learningowego z zakresu Edukacji

Jaliczenie informacyjnej i zrédtowej. Czynne korzystanie z mozliwosci systemu biblioteczno-
informacyjnego uczelni. Konsultacje z nauczycielem - czat, rozmowa w kanale
Teams UAM, udziat w grze dydaktyczne;.




SYLABUS PRZEDMIOTU

Elementy kombinatoryki

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu

2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu

4. Kierunek studiéw

5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki

9. Liczba punktéw ECTS

10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Elementy kombinatoryki
06-ZEKOLIO
fakultatywny
informatyka

| stopien

ogodlnoakademicki

15

6

dr Maria Trybuta, mtrybula@amu.edu.pl

polski

wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu e Przedstawienie podstawowych pojeé, problemdw i metod funkgji

tworzacych.

e Przedstawienie zasady szufladkowej Dirichleta wersji: standardowej i

niestandardowe].

e Przedstawienie metod przeliczania struktur oznaczonych i

nieoznaczonych.

2. Wymagania wstepne w zakresie e Logika i teoria mnogosci
wiedzy, umiejgtnosci oraz e Analiza jedno- i wielowymiarowa

kompetencji spotecznych

e Matematyka dyskretna

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektdw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla L ) ) o .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:
EO1 1 KINF W01 Zna podstawowe definicje, wiasnosci i twierdzenia dotyczace szeregéw
- potegowych.
LRI Potrafi zapisaé i rozwigzaé réwnanie rekurencyjne jednorodne metod
E02 2 KINF_U01 o P > a yine j a
KINF_KO1 unkcji tworzacych.




KINF W01l . N . , s .
= Potrafi zapisac i rozwigzac uktad zaleznosci rekurencyjnych
EO3 3 KINF U002 od dnveh da funkcii h
KINF KOl jednorodnych metoda funkcji tworzacych.
£04 4 KINF WOl Potrafi rozwigzac niejednorodne zaleznosci rekurencyjne metoda
KINF U03 funkcji tworzacych.
EO05 5 KINF W02 Zna i potrafi zastosowac zasade szufladkowgq do rozwigzywania
KINF U04 probleméw kombinatorycznych.
KINEF W03 . . , .
E06 6 KINE_UO05 Potrafi przelicza¢ struktury nieoznaczone.
KINF W04 . . .
EO7 7 KINE_U06 Potrafi przeliczaé struktury oznaczone.

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu

Lp. Z‘I,ampﬁ::zzl;io tu Sx:;;n d g:;;i/zl.i:B /SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15

1 EO1 2 2 Szeregi potegowe.

2 EO2 2 2 Réwnania rekurencyjne jednorodne.

3 EO3 2 2 Réwnania rekurencyjne niejednorodne.

4 E04 2 2 Uktady rekurencji.

5 EO5 2 2 Zasada szufladkowa.

6 EO6 2 2 Struktury nieoznaczone.

7 EOQ7 3 3 Struktury oznaczone.

5. Zalecana literatura

1. Jaworski, Szymanski, Palka “Matematyka dyskretna dla informatykéw”, UA<, Poznan, 2007
2. Ross, Wright “Matematyka dyskretna”, PWN, Warszawa, 1996

3. Graham, Knuth “Katematyka Konkretna”, PWN, Warszawa, 1996

4, Lipski, Marek “Analiza kombinatoryczna”, PWN, Warszawa, 1986

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢wiczeniowa

A I N I N I N N

Metoda laboratoryjna




4

Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamin K_olokwium :c:lcli(?zr;yswane Projekt
pisemny pisemne zajec i/lub w
domu
v v v EO1-E07
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS
Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajeé 20
*}3 Czytanie wskazanej literatury 40
g Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
é Przygotowanie projektu 0
@
E Przygotowanie pracy semestralnej 0
4]
g Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 45
Rozwigzywanie wskazanych probleméw 45
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM
Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktdéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktdéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktdéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktow lub mniej




SYLABUS PRZEDMIOTU

Elementy przedsiebiorczosci

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu

2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu

4. Kierunek studiéw

5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki

9. Liczba punktéw ECTS

10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Elementy przedsiebiorczosci
06-ZEPRLIO

obowigzkowy

informatyka

| stopien

ogodlnoakademicki

4

9

2

prof. UAM dr hab. inz. Witold Hotubowicz,
holub@amu.edu.pl

polski

wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Celem zaje¢ jest zapoznanie uczestnikow, w formie mozliwie
interaktywnej, z podstawowymi pojeciami zwigzanymi z zaktadaniem i
prowadzeniem wtasnej firmy.

2. Wymagania wstepne w zakresie Brak.
wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
KINF1 W20 Rozumie mechanizm prowadzenia wtasnej firmy oraz potrafi wskazac
EO1 1 KINF1 W22 plusy i minusy prowadzenia firmy w poréwnaniu z byciem
KINF1 K10 pracownikiem w wiekszej firmie.
KINF1 W20 . , . L .
£02 5 KINFL W22 Potr,afl ws:k'azac podstawowe formy prawne dziatania biznesowego i
KINF1 K10 poréwnac je ze soba.
KINEL W20 Rozumie czym sg koszty pracy oraz podstawowe wskazniki finansowe
E03 3 KINF1 W22 o ym sq koszty pracy oraz p
KINF1_ K10 rmy-




KINEL_W20 Potrafi stworzy¢ biznesplan oraz rozumie na czym polegajg sposob
E04 4 KINF1_W22 . y . b_p ym polegaja sposoby

KINF1 K10 zarzadzania ryzykiem biznesowym.

KINF1 W20 . . , S .
EO5 5 KINF1 W22 Potr'aﬂ Pr%ean'al|zkc'>wack;')r'zykfal<?ly nowopowstatych przedsiebiorstw i

KINF1 K10 wyciagna¢ wnioski z takiej analizy.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

Symbol EU Godzin Godzin . L. . i .
Lp. dla przedmiotu Wykiad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 9 6
Wyszukiwanie pomystu na biznes. Rola unikalnosci
1 EO1 2 2 pomystu, zalety i wady. Franczyza i jej przyktady. Firmy
oddolne. Czy ty sie nadajesz do biznesu.
Dziatalnos¢ gospodarcza a spétka z o0.0. Inne formy prawne
2 EO2 2 1 prowadzenia biznesu. Osobowos$¢é prawna i jej
konsekwencje. Procedury zaktadania firmy i jej zamykania.
Koszty pracy. Podatek VAT. Amortyzacja. Ptynnos¢
3 EO3 2 1 . L e
finansowa, rentownosé. Cechy udanej firmy.
Szacowanie naktaddéw i przychodéw podczas planowania
4 E04 1.5 1 biznesu. Elementy biznesplanu i ich zwigzek z szansg na
sukces. Przyktady biznesplanow.
Studium przypadku — wybrane przyktady polskich firm oraz
5 EO5 1.5 1 . - . . .
analiza czynnikow wptywajgcych na ich sukces czy porazke.
5. Zalecana literatura
1. E. Tyson, J. Schnell: Wtasna firma, IDG, Warszawa, 1999
2. I. Majewska-Opietka: Sukces firmy, GWP Gdanskie Wydawnictwo Psychologiczne, Gdansk, 2007
3. D. C. Carrey: Jak prowadzi¢ firme, MT Biznes, Warszawa, 2006
4, C. Barrow: Zarzadzanie finansami w matej firmie, Helion, Gliwice, 2005
5. P. Riecks: Running your own company, 2008
lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)
v Metody i formy prowadzenia zajec
v Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
v Wyktad problemowy
(4 Dyskusja
v Praca z tekstem
(4 Metoda analizy przypadkéw




Gra dydaktyczna/symulacyjna

Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU

lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania

Efekty ksztatcenia

Zadania
Test Egzamin Kolokwium wykonywane
pisemny pisemne podczas
zajec

Projekt

4

EO1-EOS5

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

$Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 6 15
e  ksztatcenie na odlegtos¢: 9
Przygotowanie do zajec 10
Tg Czytanie wskazanej literatury 25
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
7
e Przygotowanie projektu 0
(%]
©
?u Przygotowanie pracy semestralnej 0
9]
©
o Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 10
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 60
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena

Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0):

powyzej 90% punktéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktdéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktdéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktdéw

niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktow lub mniej




10.

11.

12.

SYLABUS PRZEDMIOTU

Frameworki aplikacji webowych Angular i React

I. Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu

Rodzaj przedmiotu

Kierunek studiow

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Rok studiéw (jesli obowigzuje)
Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki
Liczba punktéw ECTS

Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

Jezyk wyktadowy

Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-
learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Frameworki aplikacji webowych Angular i React
06-ZFAWLIO

fakultatywny

informatyka

| stopien

ogodlnoakademicki

3

mgr Andrzej Mattosz, andrzej.matlosz@vizlib.com

polski

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Przedstawienie dwdch z najpopularniejszych frameworkow / bibliotek
aplikacji webowych — React oraz Angular, dobrych praktyk oraz wzorcéw
projektéw z nimi zwigzanych.

2. Wymagania wstepne w zakresie Znajomos¢ JavaScript, HTML oraz CSS na podstawowym poziomie.

wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L L .

dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:

iigg}—ggg Zna i umie korzystac z najpopularniejszych frameworkéw/bibliotek
EO1 1 KINF1 U29 apllkaq! Yvebowych, 15]. React i Angular, oraz zna zwigzane z nimi dobre
KINF1 U31 praktyki i wzorce projektowe.

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektéw uczenia
sie (EU) dla przedmiotu
Symbol EU Godzin Godzin . . . " .
Lp. dla przedmiotu Wyktad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu




Suma 0 15
1 EO1 0 1 Test poziomujacy.
2 EO1 0 1 Wprowadzenie do React.
3 EO1 0 1 React - Routing.
4 EO1 0 1 Wprowadzenie do Redux.
5 EO1 0 1 React - testowanie.
6 EO1 0 1 React - wzorce i reuzywalne komponenty.
7 EO1 0 1 Koniczenie projektu i konsultacje.
8 EO1 0 1 Wprowadzenie do Angular.
9 EO1 0 1 Angular vs React.
10 EO1 0 1 Angular - Change Detection, Zone.js, Chrome DevTools.
11 EO1 0 1 Angular - Directives and pipes.
12 EO1 0 1 Angular - Dependency Injection.
13 EO1 0 1 Wprowadzenie do RxJS, Angular Elements, Angular PWA.
14 EO1 0 1 Projekt Angular/React.
15 EO1 0 1 Test koncowy.

5. Zalecana literatura

1. https://angular.io/docs

2. https://pl.reactjs.org/docs/getting-started.html

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Metoda laboratoryjna

RIS S ]S

Metoda projektu

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamm K.olokwmm wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v v EO1




3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

$rednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem 15

Przygotowanie do zajec 30

Tg Czytanie wskazanej literatury 0

% Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0

é Przygotowanie projektu 30
©

:3; Przygotowanie pracy semestralnej 0
o

E Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 15

Inne (jakie?) 0

SUMA GODZIN 90

LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktdéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktdéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktdéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




10.

Nazwa przedmiotu
Kod przedmiotu
Rodzaj przedmiotu
Kierunek studiow
Poziom ksztatcenia
Profil ksztatcenia
Rok studiéw (jesli obowigzuje)

Rodzaje zajec i liczba godzin

Liczba punktéw ECTS

Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

SYLABUS PRZEDMIOTU

Grafika komputerowa

I. Informacje ogdlne
Grafika komputerowa
06-ZGKOLIO
obowigzkowy
informatyka
| stopien

ogodlnoakademicki

3
Wyktad 15
Cwiczenia 0

Laboratoria 15
Praktyki 0
6

dr Wojciech Kowalewski, fraktal@amu.edu.pl
mgr Andrzej Kokosza, andkok@amu.edu.pl

polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

1.

Cele przedmiotu

Wymagania wstepne w zakresie

wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych

IIl. Informacje szczegétowe

Grafika komputerowa tréjwymiarowa nabywa co raz wiekszego znaczenia
w codziennym zyciu cztowieka. Dzisiaj stafa sie niezbednym wytwarzaczem
narzedzi w przemysle rozrywkowym, inzynierii, medycynie, urbanistyce i
wielu innych miejscach. Szybki rozwdj technologii komputerowe;j
umozliwia rowniez jednoczesny rozwdj metod grafiki komputerowej - wiec
charakter tych zajeé¢ bedzie oparty na aktualnych badaniach naukowych z
dziedziny grafiki komputerowej. Skupiaé bedziemy sie w trakcie tych zajec
na modelowaniu o$wietlenia w czasie rzeczywistym, proceduralng
generacja terenu, budynkéw, ptynu i roslinnosci. Wynikiem tych staran ma
by¢ wirtualny swiat tréjwymiarowy stworzony przez uczestnikdw zajeé.
Celem dydaktycznym tych zaje¢ jest wyrobienie umiejetnosci skutecznego
przektadania pomystéw ludzkich na jezyki Sciste. Réwniez celem tych zajec
jest udoskonalenie umiejetnosci programistycznych w tworzeniu aplikacji
na poziomie kart graficznych. Bedziemy korzystac¢ w trakcie éwiczen z
jezykéw programowania C++, GLSL i réznych bibliotek graficznych.

Umiejetnos¢ podstawowego programowania (C++), algebra liniowa,
geometria oraz podstawowy angielski do zapoznania sie z literatura.
Zainteresowania w fizyce, biologii lub sztuki bedg dodatkowym atutem.

Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw




Symbol EU Symbol EK dla , . . . . S .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
L L Rozumie zasady wyrazania transformacji liniowej jako macierz, wektor,
= iloczyn i pojecie potoku graficznego. Potrafi zorientowac i umiescié¢
EO1 1 KINF1 K09 biek . lini h
KINF1 W05 obiekty geor?etryczne w przestrzeni $wiata za pomoca liniowyc
- transformacji.
Rozumie idee stojacg za wykorzystaniem rzutowania
KINF1 U001 . . . . P . .
E02 2 KINFL W05 perspektywicznego i ortograficznego. Potrafi stworzy¢ odpowiednie
- macierze rzutowania potrzebne w potoku graficznym.
KINF1 UO01 Rozumie optymalizacje potoku graficznego za pomocg algorytméw z-
EO3 3 KINF1 W05 buforu, cullingu i clippingu. Potrafi w OpenGL-u zastosowa¢ wiedze
KINF1 U13 optymalizacji potoku graficznego.
KINF1l U19 . L . .
£04 4 KINED WlT Bozumle moc!elowame Swiatta metc.>dq.Phonga. Pot.rafl sjcworzyc
KINF1:U2 6 implementacje tego modelu na poziomie karty graficznej.
KINF1 U19 Rozumie réznice miedzy teksturowaniem za pomocg mapy tekstury a
EO5 5 KINF1 U26 teksturowaniem proceduralnym, rozumie pojecie map normalnych.
KINF1 U13 Potrafi oteksturowac obiekty.
KINF1 W17 Rozumie modelowanie ruchu obiektéw wzdtuz krzywych. Potrafi
E06 6 KINF1 U26 stworzy¢ animacje obiektow w przestrzeni Swiata. Rozumie zasady
KINF1 U33 tworzenia krzywych typu Hermite, Bezier i Catmull-Rom.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu

Lp. Symbol EU . Godzin @odzin Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
dla przedmiotu Wyktad CW/LAB/SEM
Suma 15 15
1 Eo1 3 3 Potok grafi'czny,'transformacje liniowe, interpretacja w
przestrzeni Euklidesa.
2 EO2 2 2 Rzutowanie perspektywiczne i ortograficzne.
3 EO3 2 2 Algorytm z-bufor, culling, clipping.
4 EO4 3 3 Model oswietlenia i cieniowania Phonga.
5 EO5 3 3 Teksturowanie.
6 EO6 2 2 Réwnanie parametryczne krzywych, tréjscian Freneta.
5. Zalecana literatura
1. Real-Time Rendering, Tomas Akenine-Médller, Eric Haines, and Naty Hoffman
2. Game Physics, D. Eberly
3. Real-Time Collision Detection, Christer Ericson
4, OpenGL Red Book

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)




Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda laboratoryjna

A I N I N B N BN

Metoda projektu

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamln K_olokW|um wykonywane Projekt Prezgntac!a
pisemny pisemne podczas multimedialna
zajec
v v E01-E06
v EO01-EO5
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS
$rednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajec 45
g x Czytanie wskazanej literatury 45
T
z E Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
: 3
a Przygotowanie projektu 30
Przygotowanie do testéw 30
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM
Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktdéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktdéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktdéw

niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktow lub mniej




SYLABUS PRZEDMIOTU

Gfowne problemy wspotczesnego swiata

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu

2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu

4. Kierunek studiéw

5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki

9. Liczba punktéw ECTS

10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

12. Modut zaje¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Gtéwne problemy wspodtczesnego swiata
06-ZGPWLIO

fakultatywny (nauki humanistyczne lub spoteczne)
informatyka

| stopien

ogodlnoakademicki

15

2

prof. dr hab. Sebastian Wojciechowski,
swoj@amu.edu.pl

polski

wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu o Ukazanie istoty, specyfiki oraz znaczenia problemoéw globalnych.
e Zaprezentowanie najwazniejszych wyzwan oraz zagrozen
wystepujacych we wspodtczesnym Swiecie.
e Omodwienie metod i sposobow zapobiegania oraz ograniczania
problemdw globalnych.

2. Wymagania wstepne w zakresie Znajomosc¢ podstawowych wydarzen i proceséw zachodzgcych we
wiedzy, umiejgtnosci oraz wspdtczesnym $wiecie.

kompetenc;ji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla , . . . . S .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
KINF1 W17
E01 1 KINF1 U01 Zna podstawowe zagadnienia etyczne, prawne, spofeczne i
KINF1 Ul6 ekonomiczne uwarunkowan dziatalnosci dotyczgce informatyki.
KINF1 K02
KINF1 U0l Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych zrédet;
£02 ) KINF1 U18 potrafi selekcjonowad i integrowad uzyskane informacje, dokonywa¢
KINF1 U21 ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowad i
KINF1 KOS5 uzasadnia¢ opinie.




KINF1 UO05

Ma umiejetnos¢ samoksztatcenia sie, m.in. w celu podnoszenia

EO3 KINF1 U13 c o ) h umieietnoéci q h
KINF1 K06 ompetencji i nabywania nowych umiejetnosci zawodowych.
KINEL WL7 Potrafi wykorzystywaé metody analityczne, symulacyjne oraz

E04 KINF1 U13 K Ine do f ' . . ia zadar
KINF1 K07 eksperymentalne do formutowania i rozwigzywania zadan.

E05 Eiggi—zﬁg Potrafi stosowaé nowoczesne narzedzia informatyczne do
KINFI:KO8 rozwigzywania sytuacji problemowych z réznych dziedzin.
KINF1 W17 . . . P p

£06 KINF1 U18 PEtrafl przy rqzquywamu zadan dostrzegac aspekty spoteczne,
KINF1 K06 ekonomiczne i prawne.
KINF1 U21 Potrafi oceni¢ potencjalne (nowe) zastosowania narzedzi informatyki i

EO7 KINF1 K07 ich konsekwencje dla zycia spotecznego, gospodarczego oraz
KINF1 KO8 wynikajace z nich korzysci i zagrozenia.

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu
Symbol EU Godzin Godzin . . . . - .
Lp. dla przedmiotu Wyktad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 0
1 EO1 1 0 Podstawowe trendy, wydarzenia i procesy zachodzgce we
EQ7 wspotczesnym Swiecie.
EO2 Gtéwne problemy ekologiczno-surowcowe wystepujgce w
2 E04 2 0 XXI w. — przyktady, przyczyny, konsekwencje,
E06 przeciwdziatanie.
EO1 .. . .
Zagrozenia ekonomiczno-spoteczne: geneza, przejawy,
3 E02 2 0 skutki, zapobieganie
EO5 » Zapobieganie.
EO1 . . , o .
4 £04 5 0 Wyzwania demograficzne wspotczesnego swiata: zrddta,
£06 przyktady, implikacje, przeciwdziatanie.
Wojny i konflikty w XXI wieku — analiza wybranych
EO2 , .
5 E04 2 0 przyktadow: przyczyny, charakterystyka, skutki, sposoby
zapobiegania.
EO3 Zagrozenia w cyberprzestrzeni: np.: cyberszpiegostwo,
6 EO4 2 0 cyberprzestepczos¢, cyberterroryzm, cyberdezinformacja
EO5 itd. oraz sposoby ich zwalczania.
EO2 . . . .
7 E06 ) 0 Terroryzm i fundamentalizm we wspdtczesnym swiecie:
E07 przyczyny, przyktady, zapobieganie i zwalczanie.
EO2 L. . e
Przestepczos¢ zorganizowania i jej gtdwne formy w XXl w. —
8 EO5 2 0 . , L
E06 analiza wybranych przyktaddéw oraz ich implikacji.
5. Zalecana literatura
1. Rocznik Strategiczny 2021/2022, Warszawa 2022.
2. Katastrofy i zagrozenia we wspdtczesnym swiecie, Warszawa 2019.




3. C. Cunningham, Wojny w cyberprzestrzeni, Gliwice 2021.
4, Miedzynarodowe stosunki polityczne, pod red. M. Pietras$, Lublin 2021.
5. S. Wojciechowski, P. Osiewicz, Zrozumie¢ wspoétczesny terroryzm, Warszawa 2017.
6. M. Lakomy, Cyberprzestrzen jako nowy wymiar rywalizacji i wspétpracy panstw, Katowice 2020.
lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)
v Metody i formy prowadzenia zajeé
(4 Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
(4 Wyktad problemowy
v Dyskusja
v Metoda analizy przypadkéw
v Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym
2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test ey | pemme | poderas | Proek
zajec
v E01-EO3
v EO4-E07
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

$Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci

Godziny zajec¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem, w tym:

Praca wtasna studenta*

zajecia kontaktowe: 0 15

ksztatcenie na odlegtos¢: 15
Przygotowanie do zajeé 15
Czytanie wskazanej literatury 15
Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
Przygotowanie projektu 0
Przygotowanie pracy semestralnej 0
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 15
Inne (jakie?) 0




SUMA GODZIN 60

LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktdéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktdéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktdéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktdéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




10.

11.

Nazwa przedmiotu
Kod przedmiotu
Rodzaj przedmiotu
Kierunek studiow
Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

SYLABUS PRZEDMIOTU

Historia i filozofia informatyki

Rok studiéw (jesli obowigzuje)

Rodzaje zajec i liczba godzin

Liczba punktéw ECTS

Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail

I. Informacje ogdlne
Historia i filozofia informatyki
06-ZHIFLWO
fakultatywny (nauki humanistyczne lub spoteczne)
informatyka
| stopien

ogodlnoakademicki

Wyktad 15
Cwiczenia 0
Laboratoria 0
Praktyki 0
2

dr Izabela Bondecka-Krzykowska, izab@amu.edu.pl

wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

Jezyk wyktadowy

polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z zagadnieniami
filozoficznymi zwigzanymi z informatyka, ktéry poprzedzony jest
poprzedzony wyktadem ze wstepu do filozofii. W ramach wyktadu
studenci poznajg réwniez gtéwne fakty historii informatyki.

2. Wymagania wstepne w zakresie Brak.

wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L L .

dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:

EO1 1 KINF1 K04 Student zna podstawowe pojecia i problemy filozofii.

£02 ) KINF1 KO1 Student potrafi wymienic¢ i opisa¢ podstawowe zagadnienia filozofii
KINF1 K04 informatyki oraz zagadnienia filozoficzne zwigzane z informatyka.

£03 3 KINF1 KO1 Student zna gtéwne fakty historyczne i tendencje w rozwoju
KINF1 K04 informatyki.

£04 4 KINF1 K01 Student zna podstawowe fakty dotyczace historii obliczen oraz
KINF1 K04 wybrane systemy liczbowe i metody rachunkowe.




4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

Lp.

Symbol EU
dla przedmiotu

Godzin
Wyktad

Godzin
¢W/LAB/SEM

Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu

Suma

30

0

EO1

Wprowadzenie ogdlne do filozofii. Pojecie filozofii, filozofia
a nauki szczegdétowe, funkcje filozofii, dziaty filozofii.

EO1

15

Ontologia. Podstawowe problemy i stanowiska w ontologii.

EO1

Epistemologia. Podstawowe zagadnienia i koncepcje
epistemologiczne.

EO2

15

Filozofia informatyki. Co to jest filozofia informatyki?
Podstawowe problemy filozofii informatyki. Informatyka
jako nauka: definicja informatyki, paradygmaty
informatyki.

EO2

Zagadnienia filozoficzne zwigzane z informatyka. Sztuczna
inteligencja (SI): definicje, rys historyczny, nurty S,
podstawowe zagadnienia SI, przyktady zastosowan w tym
sztuczna tworczosé i sztuczne zycie. Wybrane aspekty
filozoficzne sztucznej inteligencji: test Turinga, chinski
pokdj. Silna i staba teza Sl — za i przeciw. Maszyna a
Swiadomosé — przeglad stanowisk. Obliczalno$é: definicja
potoczna a formalizmy, teza Churcha-Turinga i jej
konsekwencje filozoficzne. Komputery w matematyce —
rodzaje wykorzystania komputeréw w matematyce,
rodzaje dowoddéw komputerowych, filozoficzne
konsekwencje uznania w matematyce dowoddw
automatycznych oraz wspomaganych komputerowo.
Zagadnienia filozoficzne zwigzane w wirtualng
rzeczywistoscia.

EO3

Historia informatyki. Podstawowe fakty dotyczgce historii

maszyn liczacych oraz historii mechanizacji rozumowan.

Omoédwione zostang nastepujgce zagadnienia:

e Prehistoria komputeréw (od abakusow i liczydet do
pateczek Nepera).

e  Pierwsze maszyny liczace.

e Historia mechanizacji rozumowan.

e Maszyna analityczna jako pierwowzér wspoétczesnych
komputerdw.

e Mechanografia.

e  Wielcy teoretycy XX wieku.

e Komputery przekaznikowe.

e Komputery generacji |-IV oraz historia najnowsza.

EO4

Historia obliczen.

e  Poczatki liczenia, powstanie bazy, pierwotne metody
rachunkowe.

e Sposoby zapisu liczb oraz najciekawsze metody
rachunkowe stosowane przez:
o Egipcjan,

Babilonczykéw,

Chinczykow,

Grekow,

Inkéw,

Rzymian.

O 0O O 0O O




e Historia powstania oraz rozpowszechnienia sie
numeracji arabskie;j.

5. Zalecana literatura

1. Ajdukiewicz K., Zagadnienia i kierunki filozofii, Kety-Warszawa 2003 (wyd. Ill). Wegrzecki L.

5 Bondecka-Krzykowska I., Zarys historii komputeréw [w:] Przewodnik po historii matematyki, Wydawnictwo

Naukowe UAM, Poznan 2006.

3. Ifrah G., Historia powszechna cyfr (t. I-Il), Wydawnictwo W.A.B., Warszawa 2006.

4, Kasperski M. J., Sztuczna Inteligencja. Droga do myslgcych maszyn, Helion 2003.

5. Kasprzyk A., Wprowadzenie do filozofii, PWN, Warszawa 1970.

6. Kaufmann H., Dzieje komputeréw, PWN, Warszawa 1980.

7. Ligonniere R., Prehistoria i historia komputeréw, Ossolineum, Wroctam 1992.

8. Marciszewski W., Sztuczna inteligencja, Wydawnictwo Znak 1998.

lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

v Metody i formy prowadzenia zajeé

v Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

v Dyskusja

v Metoda ¢wiczeniowa

v Praca w grupach

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU

lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
. . Zadania Ocena
Test Egzamln K.olokW|um wykonywane Ocena ’ pracy na
pisemny pisemne podczas referatow o
zajeé zajeciach
EO01, EO3
v v E02
EO4

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

S$rednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci

Godziny zajec¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 15




Przygotowanie do zajec 0

Tg Czytanie wskazanej literatury 30

% Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0

é Przygotowanie projektu 0
©

:3; Przygotowanie referatu 5
1§

E Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 10

Inne (jakie?) 0

SUMA GODZIN 60

LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena

Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0):

powyzej 90% punktdéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktdéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktdéw

niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktow lub mniej

zaliczenie

Na ocena koncowa sktadajg sie: ocena pracy studentdéw na zajeciach (20%), ocena
referatu (20%), ocena z kolokwium (60%).




10.

11.

12.

SYLABUS PRZEDMIOTU

Historia obliczen

I. Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu

Rodzaj przedmiotu

Kierunek studiow

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Rok studiéw (jesli obowigzuje)
Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki
Liczba punktéw ECTS

Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

Jezyk wyktadowy

Modut zaje¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Historia obliczen

06-ZHOBLWO

fakultatywny (nauki humanistyczne lub spoteczne)
informatyka

| stopien

ogodlnoakademicki

15

2

dr Izabela Bondecka-Krzykowska, izab@amu.edu.pl

polski

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Gtéwnym celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw ze sposobami
zapisu liczb oraz metodami rachunkowymi stosowanymi w réznych
czesciach Swiata na przestrzeni dziejéw: od czaséw najdawniejszych,
poprzez pierwsze maszyny liczace (wieku XVII) az po wspdtczesne
komputery. Studenci nauczg sie zapisywac liczby w réznych systemach (za
pomoca hierogliféw, gliféw, klindw, sznurkéw) oraz liczy¢ ciekawymi
metodami.

2. Wymagania wstepne w zakresie Brak.

wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L L .

dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:

EO1 1 KINF1 K04 Zna podstawowe pojecia zwigzane z historig liczenia.
EO2 2 KINF1 K04 Zna wybrane systemy liczbowe i metody rachunkowe.
EO3 3 KINF1 K04 Zapisuje liczby w wybranych systemach liczbowych.




Wykonuje obliczenia metodami historycznymi, korzystajgc m. in. z
E04 4 KINF1 K04 historycznych pomocy obliczeniowych (abakow, liczydet, pateczek
Nepera, suwaka logarytmicznego).
EO5 5 KINF1 K04 Zna podstawowe fakty z historii maszyn liczacych.
£06 6 KINFL UO1 ROZl-JI-’nIe z.naczenle matematyki (jej historii) dla rozwoju
- cywilizacyjnego.
£07 7 KINF1 U08 Potrafi w sposdb zrozumiaty dla laika méwic o zagadnieniach z historii
KINF1 KO8 obliczen.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

L Symbol EU Godzin Godzin Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
p- dla przedmiotu Wyktad ¢W/LAB/SEM P Jec/p
Suma 15 0
Liczenie w czasach najdawniejszych (sposoby wyrazania
1 EO1 1 0 ilosci i liczenia u plemion pierwotnych). Rachunki na
czesciach ciata.
EO1 , L .
£02 Sposob zapisu liczb i metody rachunkowe wykorzystywane
2 £03 1 0 w starozytnym Egipcie. Ciekawostki dotyczgce matematyki
£04 Egipskie;j.
EO1 . S . - .
£02 Numeracja babilonska, zapisywanie liczb w systemie
3 1.5 0 babiloriskim oraz ich odczytywanie. Liczenie na abakach
EO3 babilonskich i kalkulach
EO4 ’
EO1
4 EO2 1 0 Systemy liczbowe oraz sposoby zapisu liczb u Inkéw,
EO3 Aztekow i Majow (w tym , liczby na sznurkach”).
EO4
Systemy liczbowe starozytnej Grecji i Rzymu (réznych
EO1 epok), elementy matematyki Grackiej, w tym dowody
EO2 rysunkowe prostych wtasnosci liczb i tw. Pitagorasa.
5 2 0 . . S .
EO3 Liczenia na abakach greckich i rzymskich. Wybrane fakty z
E04 matematyki starozytnej Grecji (w tym paradoksy
nieskonczonosci).
EO1 . , . s RS
Zasady obliczen na liczydtach rosyjskich, chinskich,
6 E02 1.5 0 . s .
japonskich (¢wiczenia praktyczne).
EO4
EO1 -
Systemy zapisu liczb oraz metody rachunkowe pochodzace
E02 . ., L . .
7 £03 1 0 ze starozytnych i sredniowiecznych Chin. Rachunki na
£04 szachownicach do liczenia.
E01 Hinduski i arabski system liczenia, ewolucja cyfr arabskich,
£02 wybrane metody rachunkowe (rachunki ,,na piasku”).
8 £03 1.5 0 Wprowadzenie cyfr arabskich do Europy. Liczenie w
£04 Sredniowiecznej Europie, w tym abaki Sredniowieczne i
liczby na palcach.
E01 ,Urzadzania” utatwiajgce liczenie, w tym kosci Nepera i
9 E04 1.5 0 suwaki logarytmiczne. Cwiczenia praktyczne w ich
wykorzystaniu.




Pierwsze maszyny liczgce XVII wieku (maszyna Schicarda,
EO1 . 4 L . .
10 E05 1.5 0 Pascalina, maszyna Leibniza), pokaz i opis metod dziatania.
Pierwsze polskie maszyny liczgce.
EO1 . . . . . ..
Prezentacja projektéw studenckich z zakresu historii
11 EO6 1.5 0 . .. s .. .
E07 liczenia i wybranych zagadnien historii matematyki.

5. Zalecana literatura

1 Bondecka-Krzykowska 1., 2012, Historia obliczen. Od rachunku na palcach do maszyny analitycznej, Wydawnictwo
Naukowe UAM, Poznan

2. Bondecka-Krzykowska I., Przewodnik po historii matematyki , Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan

3. Ifrah G., 2006, Historia powszechna cyfr (t. I-Il), Wydawnictwo W.A.B., Warszawa

4, Ligonniere R., 1992, Prehistoria i historia komputerdow, Ossolineum, Wroctaw

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Metoda ¢wiczeniowa

Metoda warsztatowa

SIS IS S

Demonstracje dZzwiekowe i/lub video

Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgdéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda , kuli
Sniegowej”, konstruowanie ,,map mysli”)

AN

v Praca w grupach

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamm K.olokwmm wykonywane Esej Preze':ntac!a
pisemny pisemne podczas multimedialna
zajec
EO1
v E02-E05
v v E06-EQ7

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin

Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci




Godziny zaje¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 15

Przygotowanie do zajec 5

*}3 Czytanie wskazanej literatury 25

g Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0

é Przygotowanie projektu 5

% Przygotowanie pracy semestralnej 0
4]

g Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 10

Inne (jakie?) 0

SUMA GODZIN 60

LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktdéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktdéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




10.

Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu

Rodzaj przedmiotu

Kierunek studiow

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Rok studiéw (jesli obowigzuje)

Rodzaje zajec i liczba godzin

Liczba punktéw ECTS

Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

1.

2.

Cele przedmiotu

Wymagania wstepne w zakresie
wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetenc;ji spotecznych

SYLABUS PRZEDMIOTU

Inzynieria oprogramowania

I. Informacje ogdlne
Inzynieria oprogramowania
06-ZINOLIO
obowigzkowy
informatyka
| stopien

ogodlnoakademicki

2
Wyktad 15
Cwiczenia 0

Laboratoria 15
Praktyki 0
6

dr Patryk Zywica, bikol@amu.edu.pl
dr Marek Gatazka, galazka@amu.edu.pl

polski

wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

IIl. Informacje szczegétowe

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z tematykg inzynierii
oprogramowania. W ramach zaje¢ zaprezentowane zostang podstawowe
zasady oraz narzedzia wykorzystywane podczas rozwoju oprogramowania.
Omowiona zostanie tematyka analizy wymagan, projektowania,
implementacji i testowania oprogramowania.

Zaprezentowana zostang procesy utrzymania i pielegnacji
oprogramowania oraz podstawowe zasady zarzadzania zespotem
programistycznym.

Student powinien posiada¢ podstawowg wiedze i umiejetnosci w zakresie
programowania w wybranych jezykach programowania oraz podstawowa
wiedze algorytmiczna.

Przedmioty wprowadzajace:

e Podstawy programowania,

e Programowanie obiektowe,

e Algorytmy i struktury danych.

Dodatkowe wymagania:

e Podstawowa wiedza z zakresu programowania.



Znajomosc¢ podstawowych konstrukcji programistycznych i
implementacji algorytmow.

Umiejetnos¢ pracy z materiatami dodatkowymi, samodzielnego
pozyskiwania informacji i wyciggania wnioskow.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . . L .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
Eo1 1 KINFL U21 Potrafi stworzy¢é model obiektowy prostego systemu (np. w jezyku
- UML).
Potrafi oceniaé przydatnosé réznych paradygmatow i zwigzanych z
E02 2 KINF1 U24 nimi srodowisk programistycznych do rozwigzywania réznego typu
problemow.
EO3 3 KINF1 U25 Potrafi projektowad oprogramowanie zgodnie z metodyka obiektowa.
Potrafi ocenié, na podstawowym poziomie, przydatnos¢ rutynowych
E04 4 KINF1 U26 metod i narzedzi informatycznych oraz wybrac i zastosowa¢ wiasciwg
metode i narzedzia do typowych zadan informatycznych.
Potrafi zgodnie z zadang specyfikacja zaprojektowac oraz zrealizowa¢é
EO5 5 KINF1 U27 prosty system informatyczny, uzywajgc wtasciwych metod, technik i
narzedzi.
E06 6 KINF1 U29 Potraf! S.tF)SOV\IIa-C techniki prowadzace do otrzymania oprogramowania
- wysokiej jakosci.
E07 7 KINF1 U30 Potrafi E)os’ruglwac S|g przyn.ajm.nlej jednym z najbardziej popularnych
- systemow zarzgdzania wersjami.
EO8 8 KINF1 U31 Potrafi postugiwac sie wzorcami projektowymi.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu

Symbol EU Godzin Godzin . L. . L. .
Lp. dla przedmiotu Wykiad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15
1 EO1 1 0 Czym jest oprogramowanie, problemy pojawiajace sie przy
rozwoju oprogramowania.
Cykl zycia oprogramowania z uwzglednieniem réznych
EO1 . e .
2 £02 1 0 modeli. Wyrdznienie sktadowych procesu rozwoju
oprogramowania.
Analiza przyktadowych modeli cyklu zycia oprogramowania
3 EO3 1 0 na przyktadzie metodyki hybrydowej (Rational Unified
Process) oraz zwinnej (SCRUM).
Analiza wymagan: wymagania funkcjonalne i
4 £04 5 0 niefunkcjonalne, specyfikacja wymagan, proces
pozyskiwania wymagan (scenariusze, przypadki uzycia),
zarzgdzanie wymaganiami.
Projektowanie systemu informatycznego. UML w
5 E04 2 0 projektowaniu. Projektowanie interakcji (diagramy
interakcji), modelowanie struktury (model logiczny,




diagram klas, diagram wdrozenia), modelowania
zachowania (diagram standéw, diagram aktywnosci).
Architektura systemu informatycznego, wzorce
architektoniczne (klient-serwer, aplikacje
6 E04 wielowarstwowe), wzorce projektowe (MVC, ORM).
Wptyw architektury systemu na tworzone
oprogramowanie (przyktady).
7 £04 Problemy zwigzane z implementacjg systemu
informatycznego.
Testowanie oprogramowania. Rodzaje testow. Testy
prowadzone przez programiste (testy jednostkowe, testy
8 EO5 modutowe, testy integracyjne). Test-driven developement.
Ciggta integracja. Scenariusze testowe i testy akceptacyjne.
Testy uzytecznosci.
9 EO6 Utrzymanie i pielegnacja oprogramowania.
Wykorzystanie narzedzi wspierajgcych rozwaj
10 EO1 oprogramowania (repozytorium kodu, issue tracker, bug
tracker).
11 £02 Zbieranie wymagan przy pomocy przypadkow uzycia oraz
user stories.
12 EO3 Projektowanie interakcji (diagramy interakcji).
Projektowanie struktury systemu (model logiczny, diagram
13 EO4 . .
klas, diagram wdrozenia).
Modelowanie zachowania (diagram standw, diagram
14 EO5 L
aktywnosci).
Testowanie oprogramowania przez programiste (testy
15 EO8 jednostkowe). Scenariusze testowe i testy akceptacyjne.
Testy uzytecznosci.
16 EO7 Ciaggta integracja.
Realizacja grupowego mini-projektu w metodyce
17 EO8 hybrydowej (RUP). Realizacja w duzym zespole z podziatem
rél.
5. Zalecana literatura
1 Larman, C. (2002). Applying UML and Patterns: An Introduction to Object-oriented Analysis and Design and the
’ Unified Process. Englewood Cliff, NJ: Prentice Hall.
5 Gamma, E., Helm, R., Johnson, R. and Vlissides, J. (1995). Design Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented
’ Software. Reading, Mass.: Addison-Wesley.
3 Jorgensen, P. C., Software Testing: A Craftsman's Approach, CRC Press, Taylor&Francis Group,
' 2014
4, Sommerville, I. (2015). Software Engineering 10th Edition, Pearson.
5 I. Somerville, Inzynieria oprogramowania, WNT, Warszawa 2002; A. Jaszkiewicz, Inzynieria
’ oprogramowania, Helion, Gliwice 2001.
6. R. Pressman, Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania, WNT, Warszawa 2004
7. E. Yourdon, Mityczny osobomiesigc, WNT, Warszawa 2001




8. S. Kan, Metryki i modele w inzynierii jakosci oprogramowania, WN PWN, Warszawa 2006.

B. Bruegge, A. H. Dutoit — Inzynieria oprogramowania w ujeciu obiektowym. UML, wzorce projektowe i Java.
(Helion 2011)

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym

Metoda laboratoryjna

AN I N I N I N AN

Praca w grupach

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamm K.olokwmm wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v EO1-E08
v v v EO4-E05

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

$Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 15 30
e  ksztatcenie na odlegtosc: 15
Przygotowanie do zajec 30
t@ Czytanie wskazanej literatury 30
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 30
7
e Przygotowanie projektu 30
(%]
©
i Przygotowanie pracy semestralnej 0
9]
©
o Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 30
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne



4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktdéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktdéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktdéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




Opis Modutu Ksztalcenia (Sylabus)

Dla przedmiotu jezyk angielski na kierunku Informatyka, niestacjonarne,
na Wydziale Matematyki i Informatyki UAM

1. Informacje ogolne

1. Nazwa modutu ksztatcenia: jezyk angielski

2. Kod przedmiotu: 06-ZJANLI1, 06-ZJANLI2, 06-ZJANLI3, 06-ZJANLI4
3.Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy

4.Kierunek studidow: Informatyka

5. Poziom studiéw: I stopien

6. Profil ksztatcenia: ogdlnoakademicki

7. Rok studiéw: I,II,III

8. Rodzaje zajec i liczba godzin: ¢wiczenia, 60 godzin

9. Liczba punktow ECTS — 10 (2+2+2+4)

10. Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy, adres e-mail wyktadowcy (wyktadowcow) /
prowadzacych zajecia: mgr Monika Zawadzka - monazet@amu.edu.pl, mgr Robert Kippen -
rkippen@amu.edu.pl, mgr Tomasz Kowalewski - tomkow1@amu.edu.pl, mgr Matgorzata
Manke — mmanke@amu.edu.pl, mgr Izabella Mrugalska - imrug@amu.edu.pl, mgr Katarzyna
Remblewska - kat.rem@amu.edu.pl, mgr Maria Szczepaniak - majasz@amu.edu.pl, dr
Matgorzata Wiertlewska - wiertlew@amu.edu.pl, mgr Karolina Kusnierek - karkus@amu.edu

11. Jezyk wyktadowy: angielski

12.Modut przedmiotu prowadzony zdalnie(e-learning)

II. Informacje szczegotowe

1.Cele modutu ksztatcenia:

- rozwijanie umiejetno$ci mowienia, stuchania, czytania i pisania w jezyku angielskim
- przygotowanie do prowadzenia dyskusji w j. ang., wyrazania swojego stanowiska na
wybrany temat

- rozumienie tekstow pisanych

- rozumienie ze stuchu

- umiejetnos¢ pisania np. listu, podania o prace, itp. (rejestr formalny I nieformalny)
- poszerzenie znajomosci struktur gramatycznych i ich stosowanie w praktyce

2. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych:
Znajomosc¢ jezyka angielskiego na poziomie A2
3. Efekty ksztatcenia(EK) w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych dla


mailto:monazet@amu.edu.pl
mailto:rkippen@amu.edu.pl
mailto:tomkow1@amu.edu.pl
mailto:mmanke@amu.edu.pl
mailto:imrug@amu.edu.pl
mailto:kat.rem@amu.edu.pl
mailto:majasz@amu.edu.pl
mailto:wiertlew@amu.edu.pl
mailto:karkus@amu.edu

modutu ksztatcenia i odniesienie do efektow ksztatcenia dla kierunku studiow .

Symbol EK dla Po zakonczeniu modutu Symbol EK dla kierunku
przedmiotu (przedmiotu) i potwierdzeniu studiow
osiggniecia EK student/ka potrafi:
ANG_01 czyta ze zrozumieniem réznego rodzaju
teksty w jezyku angielskim, wtym | KINF1_U38
publikacje naukowe, analizuje ich tres¢ i| KINF1_U40
wybiera niezbedne informacje
ANG_02 tworzy ustne wypowiedzi na KINF1_U38
przygotowane tematy, prezentuje i KINF1_U40
argumentuje swoje stanowisko, KINF1_u41
komentuje stanowisko innych;
wykazuje ched i potrzebe podjecia
dyskusji na tematy ogdlno-akademickie
ANG_03 samodzielnie korzysta z roznych Zzrodet
informacji w celu rozbudowania swojej |KINF1_U38
wiedzy ogdlno-akademickiej KINF1_U40
ANG_04 pisze logiczne i spdjne teksty na rézne
tematy; rozréznia jezyk formalny od KINF1_U38
nieformalnego KINF1_U40
ANG_05 rozumie ustne wypowiedzi wyrazane
jezykiem standardowym z KINF1_U38
uwzglednieniem réznic miedzy
angielskim brytyjskim i amerykanskim
ANG_06
wyraza sie z duzg poprawnoscia KINF1_U38
gramatyczng i ortograficzng KINF1_u41

4.Tresci ksztatcenia z odniesieniem do EK dla modutu przedmiotu

Opis tresci ksztatcenia modutu przedmiotu

Symbole EK dla
modutu przedmiotu

przysztosci

Czasy gramatyczne potrzebne do wyrazania réznorodnych
czynnosci osadzonych w czasie (Present Simple and Present
Continuous, Past Simple and Past Continuous, Present Perfect and
Present Perfect Continuous, Past Perfect, formy wyrazania

ANG_01, ANG_02,
ANG_04, ANG_05,
ANG_06

Inne struktury gramatyczne potrzebne do wyrazania
roznorodnych tresci i opinii (np. czasowniki modalne, przymiotniki,
strona bierna, zdania warunkowe, mowa zalezna)

ANG_01, ANG_02,
ANG_04, ANG_05,
ANG_06




Stownictwo dotyczace zycia codziennego (jedzenie, podroze, | ANG_01, ANG_02,

zainteresowania, edukacja, zakupy, pienigdze, technologia) ANG_04,

ANG_05
Stownictwo zwigzane z bezposrednim srodowiskiem ANG_01, ANG_02,
studenta (dom, rodzina, studia, praca) ANG_04,

ANG_05

Strategie efektywnego czytania w celu zrozumienia ogélnego |ANG_01, ANG_03,
sensu wypowiedzi; domyslanie sie znaczenia nieznanych stow

Strategie efektywnego czytania w celu wychwytywania ANG_01, ANG_03
niezbednych szczego6tow; definiowanie znaczenia nowych stow;
tworzenie powigzan z posiadang wiedza

Strategie efektywnego stuchania w celu zrozumienia ogdlnego |ANG_05
sensu wypowiedzi; domyslanie sie znaczenia nieznanych stow

Strategie efektywnego stuchania w celu wychwytywania ANG_05
niezbednych szczego6tow; definiowanie znaczenia nowych stéw;
tworzenie powigzan z posiadang wiedza

Strategie komunikacyjne np. negocjowanie znaczenia, prosba o |ANG_02, ANG_05,
powtdrzenie, opisywanie w sytuacji nieznajomosci stow, itp. ANG_06,

Wyrazanie roznorodnych funkcji jezykowych np. prosby, opisy, |ANG_02, ANG_04,
wyrazanie opinii, wyrazanie zgody, brak zgody, pytania o ANG_06,
pozwolenie, skargi, itp.

5. Zalecana literatura:
Obowigzkowa:

e Latham-Koenig, C., Oxenden. C. & Lambert, 1. 2019. English File
Intermediate — fourth edition. Student Book. Oxford University Press
(OUP)

e Latham-Koenig, C., Oxenden. C. & Lambert, J. 2019. English File
Intermediate — fourth edition. Workbook. Oxford University Press
(OUP)

e Latham-Koenig, C., Oxenden. C. & Chomacki, K. 2020. English File
Upper-Intermediate - fourth edition. Student Book. Oxford University
Press (OUP)

e Latham-Koenig, C., Oxenden. C., Chomacki, K. & Hudson, J. 2020.
English File Upper-Intermediate - fourth edition. Workbook. Oxford
University Press (OUP)

e Liz and John Soars and Paul Hancock. Headway upper- intermediate -
5" edition, Oxford University Press (OUP)-students’ book and online
practice

Uzupetniajgca:




e Murphy, R. 2015. Essential Grammar in Use — (fourth edition).
Cambridge: (CUP)

e Hewings, M. 2013. Advanced Grammar in Use — intermediate (third
edition). Cambridge: (CUP)

e Vince,M. 2014. First Certificate Language Practice (Macmillan)

* Evans, V.2015. FCE Use of English 1 (Express Publishing)

e Stowniki

6.Informacja o tym, gdzie mozna zapoznal sie z materiatami do zaje¢, instrukcjami do
laboratorium, itp.:

I

Podreczniki obowigzkowe i uzupetniajgce dostepne sg w wiekszosci ksiegarni
jezykowych w Poznaniu i w Polsce; kilkanascie egzemplarzy dostepnych jest do
wypozyczenia i korzystania na miejscu w bibliotece Szkoty Jezykowej UAM; wybrane
materiaty i komponenty kursu udostepniane sg dodatkowo na Platformie Moodle
Szkoty Jezykowej.

I1. Informacje dodatkowe

Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EK (prosze wskazac z
proponowanych metod wiasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajec¢ v

Wykiad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Wyktad konwersatoryjny

Wykfad problemowy

Dyskusja v
Praca z tekstem v
Metoda analizy przypadkéw v
Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna v
Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢wiczeniowa v
Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa v

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwiekowe i/lub video




Metody aktywizujgce (np.: ,burza mézgow”, technika analizy SWOT, technika drzewka v

decyzyjnego, metoda ,kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach

Inne (jakie?) - dyktanda, ttumaczenia tekstéw, analiza prac pisemnych v

2.Sposoby oceniania stopnia osiagniecia EK (prosze wskazaé z proponowanych sposobéw

wiasciwe dla danego EK lub/i zaproponowac inne)

Sposoby oceniania

Symbole
EK dla modutu zajeé/przedmiotu
ANG_ ANG_ | ANG_ | ANG_ | ANG_
01 ANG_ | "3 04 05 06

02

Egzamin pisemny

v v v v v v

Egzamin ustny

v v v v v v

Egzamin z ,otwartg ksigzkg”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) — aktywnos$¢ na zajeciach na podstawie
wypowiedzi ustnych, analizy pracy domowej, wypowiedzi
pisemnej, itp.

3. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studidéw) z nauczycielem 60

P | Przygotowanie do zaje¢ 100

r

a Czytanie wskazanej literatury 70

c

a Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, 30

prezentacji, demonstracii, itp.

w | Przygotowanie projektu -

t

a Przygotowanie pracy semestralnej -




s Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 40

n

a Inne (jakie?) - -
SUMA GODZIN 300
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA MODULU 10
ZAJEC/PRZEDMIOTU

* prosze wskaza¢ z proponowanych przyktadéw pracy wiasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowaé
inne

4 Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0):
dobry plus (+db; 4,5):

dobry (db; 4,0):

dostateczny plus (+dst; 3,5):
dostateczny (dst; 3,0):
niedostateczny (ndst; 2,0):

Kryteria oceniania:

Skala ocen w Ocena Kryteria
%
0-59 2 - Niedostateczna niezadawalajgca wiedza,

umiejetnosci i kompetencje
Jjezykowe - ponizej poziomu

60-69 3 - Dostateczna zadawalajgca wiedza, umiejetnoscr
i kompetencje jezykowe, ale ze
znacznymi niedociggnieciami i

btedami

70-75 3,5 - Dostateczna zadawalajgca wiedza, umiejetnosci

plus i kompetencje jezykowe, ale z

pewnymi niedociggnieciami

76-85 4 - Dobra dobra wiedza, umiejetnosci i
kompetencje jezykowe

86-90 4,5 - Dobra plus bardzo dobra wiedza, umiejetnosci
i kompetencje jezykowe

91-100 5 - Bardzo dobra znakomita wiedza, umiejetnosci i
kompetencje jezykowe

Obecnosci: Obecnos¢ na zajeciach jest obowigzkowa. Dozwolone sg dwie nieobecnosci nieuspra-
wiedliwione w semestrze. Brak zaliczenia przy absencji wyzszej niz 30 % zajec.

Testy i poprawa testéw: Student ma prawo do dwdch poprawek kazdego z testow.



Ocena na zaliczenie: przedmiot po kazdym semestrze konczy sie zaliczeniem z oceng. Sktadowe
oceny koncowej: aktywnosc¢ na zajeciach, praca wtasna, testy po kazdym dziale. Aby uzyskac zalicze-
nie, wszystkie testy musza by¢ zaliczone na minimum 60 %. Kurs konczy sie pisemnym egzaminem
koncowym z cato$ci przerobionego materiatu.



SYLABUS PRZEDMIOTU

Jezyki formalne i ztozonos¢ obliczeniowa

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Jezyki formalne i ztozonos¢ obliczeniowa
2. Kod przedmiotu 06-ZJFZLIO
3. Rodzaj przedmiotu obowigzkowy
4. Kierunek studidéw informatyka
5. Poziom ksztatcenia | stopien
6. Profil ksztatcenia ogodlnoakademicki
7. Rok studiow (jesli obowigzuje) 3
8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad 15
Cwiczenia 6
Laboratoria 9
Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 6

10. Imie, nazwisko, tytut/stopierh naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

prof. UAM dr hab. Maciej Kandulski,

mkandu@amu.edu.pl
dr Tomasz Kowalski, kowalski@amu.edu.pl

11. Jezyk wyktadowy polski

12. Modut zaje¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Il. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Celem przedmiotu jest przedstawienie modeli formalnych generowania i
rozpoznawania jezykéw (automaty i gramatyki), wtasnosci tych modeli
oraz zagadnien rozstrzygalnych dla klas jezykdw. Zagadnienia ztozonosci
obliczeniowej przedstawione zostang wprowadzone i opisane w oparciu o

model/modele maszyny Turinga.

2. Wymagania wstepne w zakresie
wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych

Wymagania obejmujg znajomos¢ zagadnien z logiki i teorii mnogosci,
elementdw matematyki dyskretnej oraz umiejetnos¢ pisania/czytania
algorytmow w pseudokodzie i podstaw programowania.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla , . . . . S .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:
KINF1l KO1 . - . .
Eo1 1 KINF1 W03 M{a podlst'awowq wiedze w zakresie jezykdw formalnych i ich
KINF1 W16 wtasnosci.
KINF1 U04 Zna formalne modele obliczen (automaty skoriczenie stanowe,
E02 2 - . I .
KINF1 W16 automaty ze stosem, maszyny Turinga) i ich wtasnosci.
£03 3 KINF1 U04 Zna podstawowe rodzaje gramatyk generatywnych, ich wtasnosci i
KINF1 W16 zwigzki z automatami.




KINF1 K01
£04 4 KINF1 U01 Potrafi stosowa¢ wprowadzone modele obliczen i rodzaje gramatyk do
KINF1 U04 definiowania/opisywania jezykéw formalnych.
KINF1 W16
KINF1 U09 Potrafi zaimplementowad reprezentacje formalizmdéw automatéw
EO5 5 KINF1 U25 skoniczenie stanowych, wyrazen regularnych i gramatyk
KINF1_U32 bezkontekstowych w obiektowym jezyku programowania.
PRl 06 Potrafi wykorzystac¢ gotowe biblioteki do obstugi automatéw
EO6 6 KINF1 U32 skonczenie stanowychll wyrazen regularnych w rozwigzaniu
- praktycznych probleméw.

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu
Symbol EU Godzin Godzin . L. . . .
Lp. dla przedmiotu Wyktad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15
Pojecia podstawowe: alfabet, stowo, jezyk. Operacje na
jezykach - mnogosciowe i swoiste (konkatenacja,
1 EO1 1 1 . \ .
domkniecie Kleene'ego). Rozpoznawanie jezyka vs.
generowanie jezyka.
£02 Automat skonczenie stanowy (wersja deterministyczna i
2 £04 1 1 niedeterministyczna), jezyk akceptowany przez automat
skonczenie stanowy.
E02 Determinizacja automatu skoriczenie stanowego i jej koszt.
3 EO4 2 2 Informacja o automacie minimalnym. Automat z pustym
EO5 przejsciem.
EO1 Lemat o pompowaniu dla jezykdw regularnych i jego
4 EO2 1 0 zastosowimiep e ° v
EO4 '
EO1 Wyrazenia regularne i jezyki oznaczane przez te wyrazenia.
5 EO2 2 1 Twierdzenie Kleene'ego. Zamknietos$¢ jezykdw regularnych
E04 na operacje regularne, dopetnienie i przeciecie.
E01 Gramatyki typu 3 (regularne), generowane przez nie jezyki
6 £03 ) 1 i ich zwigzek z jezykami akceptowanymi przez automaty
E04 skoniczenie stanowe. Inne typy gramatyk i hierarchia
Chomsky’ego jezykdw.
EO1
7 EO2 1 0 Rozstrzygalne problemy dla jezykéw regularnych.
EO3
EO1 . . .
8 £02 1 1 Gramatyki bezkontekstowe i automaty ze stosem. Postaci
£03 normalne dla gramatyk bezkontekstowych.
EO1 . . .
Lemat o pompowaniu dla jezykéw bezkontekstowych.
E02 . L .
9 £03 1 1 Jezyki poza klasg CF. Rozstrzygalnos¢ problemu stowa i
£04 algorytm CYK.
Eo1 Maszyna Turinga - model podstawowy i modele
rownowazne. Jezyki akceptowane i rozstrzygane przez
10 E02 1 0 . . . L
maszyne Turinga. Maszyna Turinga jako model obliczen
EO4 . . .
numerycznych - informacja o tezie Churcha.




Eo1 Ztozonos¢ czasowa i pamieciowa maszyny Turinga.
Problemy jako jezyki. Klasy ztozonosci obliczeniowej.
11 E02 2 0 . L . .
Redukowalnos¢ i NP-zupetnosc. Twierdzenie Cooka,
EO4 .
hipoteza P-NP
Reprezentacja automatu skonczenie stanowego
E02 . ;. . .
12 £05 0 2 (deterministycznego badz niedeterministycznego z pustymi
przejsciami) w obiektowym jezyku programowania.
Zewnetrzne, otwarto-zrodtowe biblioteki do obstugi
13 EO6 0 1 automatoéw skonczenie stanowych i ich praktyczne
zastosowania.
Algorytm tworzenia automatu skoriczenie stanowego
14 EO5 0 2 , . .
rownowaznego wyrazeniu regularnemu POSIX.
Standard POSIX rozszerzonych wyrazen regularnych i jego
praktyczne zastosowania. Uzycie rozszerzonych wyrazen
15 EO6 0 2 . o
regularnych w wybranych jezykach programowania i
bibliotekach.
5. Zalecana literatura

J.E. Hopcroft, R. Motwani, J.D. Ullman: Wprowadzenie do teorii automatéw, jezykdéw i obliczerr. Wydawnictwo

L Naukowe PWN, Warszawa, 2005.
2. M. Sipser: Wprowadzenie do teorii obliczer. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa, 2009.
3. G.E. Revesz: Introduction to Formal Languages. Mc-Graw-Hill Book Company
lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)
v Metody i formy prowadzenia zajeé
v Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
v Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
v Metoda ¢wiczeniowa
v Metoda laboratoryjna
2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania Zadania
Testowy . .
. Kolokwium wykonywane domowe i
Test egzamin . .
. pisemne podczas tworzenie
pisemny s .
zajec algorytmow
v v v EO1-E06
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS




Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajec 45
Tg Czytanie wskazanej literatury 40
% Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
é Przygotowanie projektu 0
©
:3; Przygotowanie pracy semestralnej 0
1§
E Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 35
Projektowanie algorytmow 30
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): od 90% punktow
dobry plus (+db; 4,5): od 80% punktow
dobry (db; 4,0): od 70% punktéow
dostateczny plus (+dst; 3,5): od 60% punktow
dostateczny (dst; 3,0): od 50% punktéow
niedostateczny (ndst; 2,0): 49% punktéw lub mniej




10.

11.

12.

SYLABUS PRZEDMIOTU

Java oraz JSON i XML

I. Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu

Rodzaj przedmiotu

Kierunek studiow

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Rok studiéw (jesli obowigzuje)
Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki
Liczba punktéw ECTS

Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

Jezyk wyktadowy

Modut zaje¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Java oraz JSON i XML
06-ZJJXLIO
fakultatywny
informatyka

| stopien

ogodlnoakademicki

15

6

dr Marek Gatgzka, galazka@amu.edu.pl

polski

wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Poznanie zaawansowanych zasad i mechanizmdéw programowania w Javie.
2.  Wymagania wstepne w zakresie Znajomosc¢ podstawowych pojec i technik programowania obiektowego,
wiedzy, umiejgtnosci oraz umiejetnos$¢ programowania w jezyku Java.
kompetenc;ji spotecznych
3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw
Symbol EU Symbol EK dla , . . . . S .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
KINF1 K09
EO1 1 KINF1 U09 Zna srodowiska programistyczne Intelli), podstawy Gita i Mavena.
KINF1 U30
£02 5 KINFL U09 Zna podstanV\{e pO'jQCIE'l', zasady i technlk'l stosowane przy testowaniu,
- debuggowaniu i walidacji oprogramowania.
EO3 3 KINF1 W09 Rozumie czym sg kolekcje i strumienie oraz wyrazenia Lambda.
£04 4 KINF1 U25 Zna podstawy JSONa i XMLa oraz potrafi wykonac serializacje i
KINF1 W05 deserializacjg w Javie.
KINFL U29 Potrafi potaczy¢ sie z bazg danych i wykonac¢ podstawowe operacje
E05 5 KINF1 W1l ciuf o Hib
KINF1 U19 przy uzyciu frameworka Hibernate.




KINF1 W11l . , .
E06 6 KINF1 U31 Zna kilka wzorcéw projektowych.
KINF1 U29
EOQ7 7 KINF1 U25 Zna podstawy aplikacji webowych w Javie.
KINF1 W05
KINF1 U07
£08 8 KINF1 W1l Potrafi wykona¢ niewielki projekt programistyczny z wykorzystaniem
KINF1 U30 zaawansowanych technik, narzedzi i zasad.
KINF1 U26
E09 9 KINF1 W11l Zna pojecie REST APl i potrafi go wykorzysta¢ w praktyce.

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu

L Symbol EU Godzin Godzin Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
P- dla przedmiotu Wyktad ¢W/LAB/SEM P Iec/p
Suma 15 15
1 Eo1 5 5 Przygotowanie srodowiska programistycznego (IntelliJ, Git,
Maven, Logger).
2 E02 2 2 Debuggowanie i testowanie (JUnit).
EO3 L . . .
3 E06 3 3 Strumienie oraz Eclipse Collection, wyrazenia Lambda.
4 E04 2 2 JSON i XML — serializacja i deserializacja.
5 EO5 ) ) Hibernate — implementacja technologii odwzorowania
EO8 obiektowo-relacyjnego dla aplikacji Java.
6 EO7 2 2 Apache Tomcat — serwer aplikacji webowych.
7 EQ9 2 2 REST API

5. Zalecana literatura

1. Bruce Eckel, Thinking in Java
2. Cay S. Horstmann, Java. Techniki zaawansowane
3. Nathan Clark, Java: Advanced Features and Programming Techniques

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda laboratoryjna

Metoda projektu

A N N N B N BN

Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym




2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamln K_olokwmm wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v v v E01-E09
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS
$rednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 15 30
e  ksztatcenie na odlegtosc: 15
Przygotowanie do zajec 35
fg Czytanie wskazanej literatury 35
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
g Przygotowanie projektu 45
©
?u Przygotowanie pracy semestralnej 0
9]
©
o Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 35
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4.

Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena

Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0):

powyzej 90% punktéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktdéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktdéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktow lub mniej




10.

11.

12.

Nazwa przedmiotu
Kod przedmiotu
Rodzaj przedmiotu
Kierunek studiow
Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

SYLABUS PRZEDMIOTU

Kryptografia z elementami algebry

Rok studiéw (jesli obowigzuje)

Rodzaje zajec i liczba godzin

Liczba punktéw ECTS

Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

Jezyk wyktadowy

I. Informacje ogdlne
Kryptografia z elementami algebry
06-ZKALLIO
obowigzkowy
informatyka
| stopien

ogolnoakademicki

4
Wyktad 15
Cwiczenia 9
Laboratoria 6
Praktyki 0
6

prof. UAM dr hab. Maciej Grzeskowiak,

maciejg@amu.edu.pl
dr Jedrzej Garnek, jgarnek@amu.edu.pl

dr Karol Gierszewski,
karol.gierszewski@amu.edu.pl

polski

Modut zaje¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-

learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu 1. Prezentacja podstawowych algorytmow i protokotéw
kryptologicznych.
2. Umiejetno$¢ implementacji struktury algebraicznej.
3. Poznanie struktur algebraicznych wykorzystywanych w kryptografii.
4. Rozwdj umiejetnosci programistycznych studenta.
5. Umiejetnos¢ wykorzystania aparatu matematycznego w procesie
analizy i systemu informatycznego.

2. Wymagania wstepne w zakresie 1. Umiejetnos$¢ programowania na poziomie inzyniera informatyki.
wiedzy, umiejgtnosci oraz 2. Znajomos¢ podstaw algebry na poziomie inzyniera informatyki.
kompetencji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla , . . . . S .

dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
EO1 1 KINF1 W02 Zna podstawowe struktury algebraiczne.
£02 ) KINF1 U01 Potrafi okresli¢ strukture algebraiczng zwigzang z systemem

KINF1 U03 kryptograficznym.




KINF1 K01
KINF1 W05 .. L g .

£03 KINF1 W06 Plotrzfl %almpl;]ementowac dziatania na elementach struktur
KINF1_U03 algebraicznych.
KINF1 W02 . . . . .

£04 KINF1 U03 \kNykorzystf:}JJe tw;]erdzenla matematyczne w analizie systemdéw
KINF1 K01 ryptograficznych.
KINF1 U06

EO5 KINE1 008 Zna terminologie wspot terminologie kryptologi
KINF1 U28 na terminologie wspotczesng terminologie kryptologiczna.
KINF1 K09

£06 Eiggifggg Analizuje bezpieczenstwo algorytméw kryptologicznych. Potrafi
KINF1 U28 wskazac wady i zalety danego rozwigzania kryptologicznego.

E07 KINF1 U01 Potrafi obliczy¢ ztozonos¢ obliczeniowg algorytmodw wykorzystywanych
KINF1 UO03 do konstrukcji systemow kryptologicznych.
KINF1 W06 . . .

£08 KINF1 UO1 Eotrafl| efgktywnle implementowac podstawowe systemy
KINF1 _UO7 ryptologiczne.

£09 KINF1 W05 Potrafi wykorzystaé¢ w implementac;ji istniejgce biblioteki
KINF1 U07 kryptograficzne.

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu
Symbol EU Godzin Godzin . L. . i .
Lp. dla przedmiotu Wyktad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15
EO1 . . . . - .
1 £02 5 5 Dziatania wewnetrzne w zbiorze i ich wtasnosci. Zasadnicze
£03 pojecia teorii grup — podgrupy, warstwy.
Operacje elementarne na bitach. Notacja wielkie O.
) EO3 15 15 Algorytmy czasu wielomianowego oraz wykfadniczego ze
EO7 ) ) wzgledu na liczbe bitéw danych. Ztozono$¢ obliczeniowa
wykonywania dziatan grupach skonczonych.
£04 Podstawowe protokoty kryptograficzne. Bezpieczenstwo
doskonate. Bezpieczenstwo obliczeniowe. Kandydaci na
3 EO5 1.5 1.5 . .
E06 funkcje jednokierunkowe. Problem logarytmu dyskretnego
w grupie. Problem i-tego bitu logarytmu dyskretnego.
EO1
E02 Rzad elementu w grupie. Grupy cykliczne. Homomorfizm
4 EO4 2 2 grup. Jadro oraz obraz homomorfizmu. Grupa ilorazowa i
EO6 twierdzenie o izomorfizmie.
EQ7
E02 Algorytmy szyfrowania z kluczem publicznym. Algorytm
5 E04 15 15 ElGamala i RSA. Obliczanie logarytmu dyskretnego metoda
EO5 ' ' wielkich i matych krokdw. Rownowaznosé miedzy
EO6 problemem faktoryzacji a tamaniem RSA.
EO1 Ciata skonczone i ich wtasnosci. Reszty i niereszty
6 EO2 1.5 1.5 kwadratowe w grupach skonczonych. Obliczanie
EO4 pierwiastkéw w ciatach skonczonych.




EO5
EO05 Algorytm ElGamala na krzywej eliptycznej. Problem
logarytmu dyskretnego na krzywej eliptycznej. Protokoty
7 E08 2 2 o e .
£09 uzgadniania kluczy. Protokét Diffiego-Hellmana na krzywej
eliptycznej.
Pierscienie. Jednosci pierscieni. Obraz i jadro
3 EO1 15 15 homomorfizmu pierscieni. Pierscienie wielomiandw.
E02 ) ) Algorytm Euklidesa dla wielomiandw. Ideaty i pierscienie
ilorazowe. Chinskie twierdzenie o resztach.
EO5 .
Zaawansowany standard szyfrowania danych AES.
9 EO8 1.5 1.5 . .
£09 Transformacje SubByte i MixColumn w AES.
5. Zalecana literatura
1 Mirostaw Kutytowski, Willy-B. Strothmann, ,Kryptografia. Teoria i praktyka zabezpieczania systemoéw
) komputerowych”, Wydawnictwo READ ME, 1998
2. Neal Koblitz, , Wyktad z teorii liczb i kryptografii’”’, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 1994
3. Jerzy Rutkowski, , Algebra abstrakcyjna w zadaniach”, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2005.
4, Jerzy Browkin, ,,Wybrane zagadnienia z algebry”, Wydawnictwo Naukowe PWN, 1968.
lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac¢ z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)
v Metody i formy prowadzenia zajeé
(4 Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
(4 Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
v Metoda ¢wiczeniowa
v Metoda laboratoryjna
v Metoda projektu
2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamm K.olokwmm wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v v v v EO1-E09
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS




Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajec 30
Tg Czytanie wskazanej literatury 0
% Przygotowanie do kolokwium 40
é Przygotowanie projektu 40
©
:3; Przygotowanie pracy semestralnej 0
1§
E Przygotowanie do egzaminu 40
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktdéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktdéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




SYLABUS PRZEDMIOTU

Kompresja danych

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu

2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu

4. Kierunek studiéw

5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki

9. Liczba punktéw ECTS

10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Kompresja danych
06-ZKDALIO
fakultatywny
informatyka

| stopien

ogodlnoakademicki

15

6

dr inz. Marcin Gogolewski, marcing@amu.edu.pl

polski

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Student zapoznaje sie z metodami kompresji stosowanymi wspdtczesnie
oraz problemami zwigzanymi z dalszym rozwojem algorytmdéw kompres;ji.

2.  Wymagania wstepne w zakresie Umiejetnos$¢ programowania, znajomosc¢ zagadnien dot. algorytmow i

wiedzy, umiejetnosci oraz struktur danych.
kompetenc;ji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L L .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
Eo1 1 KINF1 U01 Rozumie podstawowe pojecia zwigzane z kompresjg danych i teorig
KINF1 W04 informaciji.
£02 5 KINFL UL3 Potrafi skonstruowac kody Huffmana, Golomba, Rice'a, Tunstall'a dla
- podanych danych.
£03 3 KINF1 U13 Potrafi Yvygengrowac znaczrjllk w kodowaniu arytmetycznym oraz
- wykazac jego jednoznacznosé.
£04 4 KINFL UL3 Rozumie idee stownikowych algorytmow kompresji i potrafi podac ich
- przyktady.
£05 5 KINFL W08 Zna zagac!nlenle kodowania predykcyjnego i potrafi podaé przyktady
- algorytmoéw.




E06 6 KINF1 W17 Zna miary kompresji stratnej i potrafi je stosowac.
E07 7 KINEL Wl7 Rozumie p?trzebe stgsowama i zné przyktadowe algorytmy
- kwantyzacji skalarnej i wektorowej.
EOS8 8 KINF1 W08 Rozumie idee kodowania réznicowego i korzysci z niej wynikajgce.
KINF1 W17 . .
£09 9 KINF1 U01 Zna idee transflormstlwykorzystywanych w kompresji i potrafi
KINF1 W02 zaprezentowac niektore.
E10 10 KINEL Wl7 Potrafi wykorzystywacd transformaty do kompresji danych (kodowanie
- podpasmowe).
E11 11 KINFL W17 Znaidee komF)FESJI falkowej oraz przyk’raTdowe systemy korzystajgce z
- przeksztatcenia falkowego (JPEG2000, Dirac).
E12 12 KINF1 W17 Zna idee schematow analiza-synteza.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektéow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu

Lp. csi‘ll;npﬁ::ezlr:\iotu 3;:;:;;" d g\?\f/zl.i:B JSEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15
1 EO1 1 1 Wprowadzenie i podstawowe pojecia.
2 EO02 2 2 Kodowanie Huffmana. Kody Rice'a, Tunstall'a, Golomba.
EO3 Idea kodowania stownikowego na przyktadzie wybranych
3 EO4 2 1 algorytméw, kodowanie arytmetyczne, kodowanie
EO5 predykcyjne (transformata BWT).
4 E06 1 1 Podstawy kompresji stratnej - stosowane miary, entropia
warunkowa, modele.
5 EO7 2 2 Kwantyzacja skalarna i wektorowa.
6 EO8 1 1 Kodowanie réznicowe.
7 E09 1 2 Transformaty.
8 E10 2 2 Kodowanie wykorzystujgce transformaty.
9 E11 2 2 Kompresja falkowa, Dirac, JPEG2000.
10 E12 1 1 Schematy typu analiza-synteza.
5. Zalecana literatura
1. D. Karwowski, ,,Zrozumie¢ Kompresje Obrazu”, Poznan 2019
2. K. Sayood ,,Kompresja danych — wprowadzenie”, READ ME 2002
3. A. Drozdek, ,,Wprowadzenie do kompresji danych”, WNT 1999
4, J. Adamek, ,,Fundations of Coding”, Wiley 1991
5. R. Hamming, ,,Coding and Information Theory”, Prentice-Hall 1986
6. D. Salomon, ,,Data Compression The Complete Reference”, Springer Verlag, 2007




lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)
v Metody i formy prowadzenia zaje¢
v Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
v Dyskusja
v Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
v Metoda ¢wiczeniowa
v Metoda laboratoryjna
v Metoda projektu
v Demonstracje dZzwiekowe i/lub video
v Praca w grupach
2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test ey | e | poderms | ProleK
zajec
v EO1-EQ5
v EO6-E12
v EO1-E12
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS
Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajec 45
t@ Czytanie wskazanej literatury 35
% Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
é Przygotowanie projektu 30
©
:3; Przygotowanie pracy semestralnej 0
S
E Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 40
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6




* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktdéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktdéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktdéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktdéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktéw lub mniej




SYLABUS PRZEDMIOTU

Laboratorium systemow mobilnych

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Laboratorium systemdéw mobilnych
2. Kod przedmiotu 06-ZLSMLIO

3. Rodzaj przedmiotu fakultatywny

4. Kierunek studidow informatyka

5. Poziom ksztatcenia | stopien

6. Profil ksztatcenia ogodlnoakademicki

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)
8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad 15
Cwiczenia 0

Laboratoria 15

Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 6
10. Imie, nazwisko, tytut/stopierh naukowy, adres e-mail dr Wojciech Wawrzyniak, wwawrzy@amu.edu.pl

wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia
11. Jezyk wyktadowy polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami i
zatozeniami podczas tworzenia aplikacji na urzagdzenia mobilne. W ramach
przedmiotu studenci zapoznajg sie z tworzeniem aplikacji mobilnej
natywnej dla systemu Android oraz za pomocg srodowiska
umozliwiajgcego tworzenie aplikacji dla réznych systeméw mobilnych.

2. Wymagania wstgpne w zakresie e Biegta umiejetnos$¢ programowania w dowolnym z jezykow
wiedzy, umiejetnosci oraz programowania C++, Java, C#, Kotli, Dart itp.
kompetencji spotecznych e Znajomosc¢ podstawowych algorytmoéw i struktur danych.
e Umiejetnos¢ pracy z materiatami dodatkowymi, samodzielnego
pozyskiwania informacji i wyciggania wnioskow.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla , . . . . S .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
KINF1 K04 Zna podstawowe cechy systemdéw mobilnych. Rozumie réznice
EO1 1 - oo . , . .
KINF1 U18 wynikajace z ograniczen urzadzen mobilnych.
£02 ) KINF1 U35 Potrafi zgodnie z zadang specyfikacjg zaprojektowac oraz stworzyé
KINF1 U20 interfejs uzytkownika dla aplikacji mobilne;j.




£03 KINF1 U09 Potrafi uruchamiac i testowaé programy dla aplikacji mobilnych na
KINF1 U35 urzadzeniu oraz emulatorze.
FTEL S Posiada umiejetnos$¢ wykorzystywania najwazniejszych bibliotek
EO4 KINF1 U31 ?rogramlstycznych dla urzadzen mobilnych w przynajmniej jednym
- srodowisku.
EO05 Eiggi—igg Potrafi stworzy¢ aplikacje mobilng zawierajgca dane nieulotne
KINF1 U23 przechowywane lokalnie lub w chmurze.
£06 KINF1 W06 Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac¢ wykonywanie dtugich i
KINF1 U1l ztozonych obliczeniowo operacji na urzgdzeniach mobilnych.
Posiada wiedze na temat publikowania i udostepniania aplikacji
E07 KINFl_KOZ bil hwied klend hd d .
KINFL KO3 mo' |nyc w!e nym ze sklepéw przeznaczonych do sprzedawania
- aplikacji mobilnych.
KINF1 K06
EO8 KINF1 U20 Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac prostg aplikacje mobilna.
KINF1 U35

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu

Symbol EU Godzin Godzin . L. . i .
Lp. dla przedmiotu Wykiad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15
Architektura systemu Android. Omdwienie
1 EO1 1 1 podstawowych komponentéw (Aktywnosci, Intencje,
EO3 struktura projektu). Stworzenie pierwszej aplikacji w
systemie Android, cykl zycia aktywnosci).
EO1 Android - tworzenie interfejsu uzytkownika (views,
2 1 2 . -
E02 layouts, view binding).
3 £04 1 1 A.ndr.md Jetpack. Architektura MVVM, LiveData, Data
binding.
4 E02 1 05 Android Navigation Architecture Component,
E04 ' Przesytanie danych pomiedzy fragmentami.
5 £02 1 1 Zaawansowane elementy interfejsu uzytkownika
(Animacja, zaktadki, RecyclerView, AppBar).
6 E06 1 1 Intenlqe jawne, In.tenqe niejawne, wykonywanie
zadan w tle. Serwisy.
7 EO1 1 0.5 Notyfikacje, GPS, Uprawnienia w systemie Android.
EO1 . . .
Dane nieulotne (Shared preferences, SQLite, Android
8 E04 1 1 Room)
EO5 '
Flutter — réznice i podobienstwa podczas tworzenia
EO1 - . Lo S
9 £03 1 1 aplikacji mobilnych. Uruchomienie pierwszej aplikacji i
struktura projektu. Dart.
Tworzenie interfejsu uzytkownika we frameworku
10 E02 2 2 . . L
Flutter. Widzety stanowe i bezstanowe. Nawigacja.
EO4 -
11 EO0S 2 1 Wtyczki w jezyku Flutter pub.dev.




E0621

12 EO7 2 1 Wydanie aplikacji w Google Play.

EO1
E02
13 EO5 0 2 Tworzenie aplikacji mobilne;j.
EO6
EO8

5. Zalecana literatura

Smyth, Neil. Android Studio Arctic Fox Essentials - Kotlin Edition: Developing Android Apps Using Android Studio
2020.31 and Kotlin.

Bailey, Thomas; Biessek, Alessandro. Flutter for Beginners: An introductory guide to building cross-platform mobile
applications with Flutter 2.5 and Dart, 2nd Edition.

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda laboratoryjna

Metoda projektu

RIS ISIS]IS NS

Praca w grupach

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamm K_olokwmm wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v v EO1-E07
(4 EO8

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin

Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zajec¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem, w tym: 30
Przygotowanie do zajeé 70

Praca
wtasn

Przygotowanie projektu 50




Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 30

SUMA GODZIN 180

LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktdéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktdéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




SYLABUS PRZEDMIOTU

Logika i teoria mnogosci

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu

2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu

4. Kierunek studiéw

5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki

9. Liczba punktéw ECTS

10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Logika i teoria mnogosci
06-ZLTMLIO
obowigzkowy
informatyka

| stopien
ogodlnoakademicki
1

15

15

0

0

6

prof. dr hab. Roman Murawski, rmur@amu.edu.pl
dr Izabela Bondecka-Krzykowska, izab@amu.edu.pl

polski

wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Celem przedmiotu jest wyktad rachunku zdan i rachunku predykatéw oraz
elementdw teorii mnogosci.

2. Wymagania wstepne w zakresie Brak.
wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Nr Symbol EK dla
dla przedmiotu kierunku studiow

Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:

KINF1 W03
KINF1 U001
KINF1 U04
KINF1 K01

EO1 1

Potrafi pracowac w rachunku zdan.

KINF1 W03
KINF1 U001
KINF1 U04
KINF1 K01

EO2 2

Potrafi pracowac w rachunku predykatéw.

KINF1 W02
KINF1 W03
KINF1 U001
KINF1 U04

EO3 3

Postuguje sie podstawowymi pojeciami teorii mnogosci.




KINF1 K01

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektéw uczenia
sie (EU) dla przedmiotu
Symbol EU Godzin Godzin . L. . i .
Lp. dla przedmiotu Wyktad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15
Rachunek zdan: jezyk rachunku zdan, zapisywanie
1 EO1 4 4 schematéw zdan, tautologie, schematy wnioskowania,
postaci normalne.
5 Eo1 3 3 Funkcje logiczne (KPN, APN, zupetne uktady funkgji
logicznych, wielomiany Zegatkina).
Rachunek predykatow: jezyk rachunku predykatéw,
3 E02 4 4 . . , , -
zapisywanie schematow zdan, tautologie.
4 EO3 4 4 Teoria mnogosci: algebra zbioréw, relacje, funkcje.
5. Zalecana literatura
1. Batég T., Podstawy logiki, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan 2003.
2. Murawski R., Swirydowicz K., Podstawy logiki i teorii mnogosci, Poznan 2006.

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢wiczeniowa

Praca w grupach

SIS NS

Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamln K_olokW|um wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v v v v EO1-E03
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS




Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zajec¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 15 30
e  ksztatcenie na odlegtos¢: 15
Przygotowanie do zajec 40
*}3 Czytanie wskazanej literatury 30
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
g Przygotowanie projektu 0
©
5 Przygotowanie pracy semestralnej 0
o
m©
a Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 80
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktdéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktdéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




10.

11.

Nazwa przedmiotu
Kod przedmiotu
Rodzaj przedmiotu
Kierunek studiow
Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

SYLABUS PRZEDMIOTU

Matematyka dyskretna

I. Informacje ogdlne
Matematyka dyskretna
06-ZMADLIO
obowigzkowy
informatyka
| stopien

ogodlnoakademicki

Rok studiéw (jesli obowigzuje) 2
Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad 15
Cwiczenia 15
Laboratoria 0
Praktyki 0
Liczba punktéw ECTS 6
Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail dr Sylwia Antoniuk, antoniuk@amu.edu.pl
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia
Jezyk wyktadowy polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning) wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Przedmiot poswiecony jest podstawowym pojeciom, problemom i
metodom matematyki dyskretnej, w szczegélnosci klasycznym
zastosowaniom kombinatoryki i teorii graféw.

2.  Wymagania wstepne w zakresie Podstawowa wiedza i umiejetnosci z logiki i teorii mnogosci, wstepu do

wiedzy, umiejgtnosci oraz informatyki i wstepu do matematyki; podstawowa wiedza
kompetencji spotecznych i umiejetnosci z algebry i analizy.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla , . . . . S .

dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:

KINFL W03 Zna i rozumie i potrafi wykorzystywac rézne metody dowodzenia
E01 1 KINF1 U01 olikaci p ¢ 7asade indukcii )
KINF1_U04 implikacji. Potrafi stosowaé zasade indukcji matematycznej
KINF1 W03
EO2 2 KINF1 U04 Zna i rozumie podstawowe zasady i prawa przeliczania.
KINF1 K01
BINEL 703 Potrafi stosowad podstawowe zasady i prawa przeliczania. Umie
KINF1l U01 . . L.
EO3 3 KINF1 U004 wykorzystywac zasade szufladkowg. Umie przeprowadzi¢ dowody
KINF1 K04 prostych tozsamosci kombinatorycznych.




KINEL_WO3 Zna, rozumie i potrafi sie postugiwa¢ podstawowymi pojeciami teorii
EO4 4 KINF1 U01 '

KINF1_KO1 grafow.

KINF1 W03

KINF1 W07 Zna przykfady klasycznych zastosowan teorii graféw. Rozumie i potrafi
£05 5 KINF1 U04 postugiwac sie klasycznymi algorytmami teorii graféw. Rozumie

KINF1 U09 znaczenie praktyczne teorii graféw - umie podac przyktady, w ktérych

KINF1 KOl stosuje sie poznane zagadnienia i fakty teorii graféw w praktyce.

KINF1 KO8

KINF1 W01

KINF1 W02

KINF1 W03 Potrafi uktadad i identyfikowac wybrane zaleznosci rekurencyjne oraz
E06 6 - . e . )

KINF1 U001 rozwigzywac je réznymi metodami.

KINF1 UO03

KINF1 K04

4. TreSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu
Symbol EU Godzin Godzin . L. . i .
Lp. dla przedmiotu Wyktad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15
EO1 Metody dowodzenia implikacji. Zasada szufladkowa.
1 2 2 . L . .
EO3 Twierdzenie o indukcji matematyczne;.
5 E02 5 5 Podstawowe zasady i prawa przeliczania - zasada bijekcji,
EO3 prawa dodawania i mnozenia.
EO1
3 EO2 2 3 Schematy wyboru. Zasada wtaczania i wytgczania.
EO3
EO1 , e . . -
Wspodtczynniki wielomianowe. Tozsamosci
4 E02 1 1 kombinatoryczne
E03 yezne.
5 E04 3 3 Podstawowe pojecia teorii grafow.
Klasyczne problemy i algorytmy grafowe — problemy:
6 E04 5 5 najkrétszych sciezek, optymalnego drzewa rozpietego,
EO5 chinskiego listonosza, wedrujgcego komiwojazera,
przydziatu zadan, kolorowania graféw i map.
EO3 Zaleznosci rekurencyjne. Uktadanie i rozwigzywanie
7 3 2 . . X :
E06 prostych i liniowych rownan rekurencyjnych.
5. Zalecana literatura
1 Th. H. Cormen, Ch. E. Leiserson, R.L. Rivest, C. Stein, Wprowadzenie do algorytmdéw, WNT, Warszawa (ttumaczenie
’ z jezyka angielskiego)
) J. Jaworski, J. Szymanski, Z. Palka, Matematyka dyskretna dla informatykow, Czes¢ I: Elementy kombinatoryki,
) Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznan 2007
3. W. Kordecki, Anna tyczkowska-Hanékowiak, Matematyka dyskretna dla informatykéw, Helion, 2018
4, K. A. Ross, Ch. R. B. Wright, Matematyka dyskretna, PWN, Warszawa 1996 (ttumaczenie z jezyka angielskiego)
5. R. J. Wilson, Wprowadzenie do teorii graféw, wyd. Il, PWN, Warszawa, 2006 (ttumaczenie z jezyka angielskiego)




lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)
v Metody i formy prowadzenia zajeé
v Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
v Wyktad konwersatoryjny
v Dyskusja
v Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
v Metoda ¢wiczeniowa
v Metody aktywizujgce (np.: ,burza moézgdéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda , kuli
Sniegowej”, konstruowanie ,,map mysli”)
v Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym
2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamln Egzamin wykonywane Projekt
pisemny ustny podczas
zajec
v v E01-E06
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS
Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 15 30
e  ksztatcenie na odlegtosé: 15
Przygotowanie do zajec 60
tg Czytanie wskazanej literatury 30
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
g Przygotowanie projektu 0
©
?u Przygotowanie pracy semestralnej 0
9]
©
o Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 60
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne




4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktdéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktdéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktdéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




1. Nazwa przedmiotu
2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu
4. Kierunek studiéw
5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

8. Rodzaje zajec i liczba godzin

9. Liczba punktéw ECTS

10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail

SYLABUS PRZEDMIOTU

Metody numeryczne

I. Informacje ogdlne
Metody numeryczne
06-ZMNULIO
obowigzkowy
informatyka
| stopien

ogodlnoakademicki

2
Wyktad 15
Cwiczenia 0

Laboratoria 15
Praktyki 0
6

dr Dominika Wojtera-Tyrakowska, dwt@amu.edu.pl

wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

1. Cele przedmiotu

polski

wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

IIl. Informacje szczegétowe

Zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami analizy
numerycznej, wtasnosciami arytmetyki zmiennopozycyjnej oraz metodami
przyblizonego rozwigzywania wybranych zagadniert matematycznych.

2.  Wymagania wstepne w zakresie .
wiedzy, umiejetnosci oraz °

kompetencji spotecznych

Algebra liniowa
Analiza matematyczna
Podstawy programowania

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla , . . . . i .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
Rozumie réznice pomiedzy arytmetyka liczb rzeczywistych, a
EO1 1 KINF1 U01 arytmetyka komputerowa; potrafi wyjasni¢ wptyw arytmetyki
zmiennopozycyjnej na dziatanie algorytmu.
£02 ) Egiﬁgi Potrafi wskaza¢, ktory z podanych algorytméw jest dla danego
KINF1 U33 problemu bardziej efektywny.
KINEL UOL Zna metody pozwalajace na przyblizone rozwigzanie wybranych
E03 3 KINF1 U33 _ ,Yp Ja przy q Yy y
KINF1 W01 zagadnie matematycznych.




4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

Symbol EU Godzin Godzin . L. . i .
Lp. dla przedmiotu Wykiad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 30 30
Arytmetyka zmiennopozycyjna - reprezentacja
E01 zmiennopozycyjna liczb (podstawy teoretyczne i standard

1 £02 4 4 IEEE 754). Algorytm sumacyjny Kahana. Btedy w
obliczeniach, uwarunkowanie zadania, numeryczna
poprawnosc i stabilnos¢ algorytmaow.
Interpolacja wielomianowa - zadanie interpolacji
Lagrange'a i Hermite'a, bazy Newtona + zastosowanie

2 EO3 4 4 uogdlnionego algorytmu Hornera, ilorazy réznicowe,
interpolacja odwrotna, btgd interpolacji, dobér weztéow
interpolacji.

3 EO3 2 2 Interpolacja funkcjami sklejanymi.

4 £03 ) ) Numechzne obliczanie catek - kwadratury Newtona -
Cotesa i Gaussa.
Rozwigzywanie réwnan nieliniowych - metoda bisekcji,

5 EO3 4 4 siecznych, Newtona i Bairstowa, kryteria stopu, rzad
metody.

6 £03 5 5 Wyznaczanie wartosci wtasnych macierzy, pojecie
promienia spektralnego macierzy.
Przypomnienie pojecia normy wektoréw, wprowadzenie
definicji normy macierzy, w tym indukowanej.
Uwarunkowanie macierzy. Rozwigzywanie uktadow
liniowych réwnan algebraicznych - metody bezposrednie:

7 EO3 6 6 eliminacja Gaussa bez modyfikacji (niestabilnos¢), z
czesciowym i petnym wyborem elementu gtéwnego,
rozktad LU, metoda Doolitle'a, rozktad Cholesky'ego-
Banachiewicza (z wprowadzeniem pojecia macierzy
dodatnio okreslonej); iteracyjne poprawianie rozwigzan.

8 £03 5 4 MetodY iteracyjne rozwigzania uktadéw liniowych réwnan
algebraicznych.

9 £03 4 5 Rozktad SVD i jego zastosowania (m.in. do rozwigzywania
LZNK).

5. Zalecana literatura

1. Campbell S., Chancelier J.-P., Nikoukhan R.: ,,Modeling and simulation in Scilab/Scicos", Springer, New York 2006

2. Cheney W., Kincaid D., ,,Analiza numeryczna", WN-T, Warszawa 2006

3. Dahlquist G., Bjorck A., ,,Metody numeryczne', PWN Warszawa 1983

4, T. Heister, L. Rebholz: ,,Scientific computing: for scientists and engineers", De Gruyter 2015, Berlin/Boston

5. Muller J.-M. at al.: ,,Handbook of floating-point arithmetic", BirkhduserBoston/Basel/Berlin 2010

6. Sali E., Mayers D.F.: ,,An introduction to numerical analysis", Cambridge University Press, 2003




lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)
v Metody i formy prowadzenia zajeé
v Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
v Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
v Metoda laboratoryjna
v Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym
2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamm K.olokwmm wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v E01-E02
EO3
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS
Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zajec¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 15 30
e  ksztatcenie na odlegtos¢: 15
Przygotowanie do zajec 40
tg Czytanie wskazanej literatury 10
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
P Przygotowanie projektu 0
©
?u Przygotowanie pracy semestralnej 0
9]
©
a Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 50
Implementacja poznanych metod 50
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4.

Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium




bardzo dobry (bdb; 5,0):

powyzej 90% punktéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktow lub mniej




SYLABUS PRZEDMIOTU

Ochrona wtasnosci intelektualnej

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Ochrona wtasnosci intelektualnej
2. Kod przedmiotu 06-ZOWILIO
3. Rodzaj przedmiotu obowigzkowy
4. Kierunek studidéw informatyka
5. Poziom ksztatcenia | stopien
6. Profil ksztatcenia ogodlnoakademicki
7. Rok studiow (jesli obowigzuje) 4
8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad 6
Cwiczenia 0
Laboratoria 0
Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 1
10. Imie, nazwisko, tytut/stopierh naukowy, adres e-mail dr Anna Wiliiska-Zelek, a.zelek@amu.edu.pl

wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia
11. Jezyk wyktadowy polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning) wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Zajecia pozwolg studentom zdoby¢ wiedze i umiejetnosci, ktére
gwarantujg swobodne poruszanie sie w prawie wtasnosci intelektualnej,
nieodtgcznie zwigzanym z wykonywaniem zawodu informatyka. Wiedza
zdobyta w ramach wyktaddw pozwoli prowadzi¢ praktyke zawodowa w
zgodzie z prawem a takze pozwoli spojrzeé na prawo wtasnosci
intelektualnej przez pryzmat potencjalnych korzysci jakie moze
gwarantowac przedsiebiorcom.

2. Wymagania wstepne w zakresie W zakresie wiedzy: podstawowe pojecia prawa i prawoznawstwa.
wiedzy, umiejgtnosci oraz W zakresie umiejetnosci: umiejetnos¢ korzystania z aktéw prawnych.
kompetencji spotecznych W zakresie kompetencji spotecznych: samodzielnos¢ w zdobywaniu

wiedzy i rozwijaniu swoich zainteresowan.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L L .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
EO1 1 KINF1 W20 Wyjasnia pojecie, istote i funkcje prawa wtasnosci intelektualnej.
EO2 2 KINF1 W20 Opisuje strukture prawa wtasnosci intelektualne;.
£03 3 KINF1 W20 Wyroznla org.any panstwowe dziatajgce w sferze prawa wtasnosci
- intelektualne;j.




£04 4 KINFL W20 Wyroznlla' Yvolnosu, prayva i obowigzki obywatela w sferze prawa
- wtasnosci intelektualnej.

EO05 5 KINF1 U06 Korzysta z? zrodet prawa wfasnoscll intelektualnej i proponuje
- rozwigzania konkretnych problemoéw.

£06 6 KINFL U06 §tosu1e odpowlednle przepisy zwigzane z prawem witasnosci
- intelektualne;j.

E07 7 KINFL U06 w sposcl)k'J 'zrozumlaiy, Ja'lsny i precyzyjny dla laikdow omawia prawo
- wtasnosci intelektualnej.

£08 3 KINF1 K07 Wyjasnla aspfzkty etyczne i prawne funkcjonowania prawa wtasnosci
- intelektualne;j.

£09 9 KINF1 K07 Uczestniczy w p.rzygotowanlu.| realizacji projektéw w poszanowaniu
- praw wiasnosci intelektualne;j.

E10 10 KINF1 K07 Korzysta z utworéw w sposdb zgodny z prawem

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu

Symbol EU Godzin Godzin . L. . i .
Lp. dla przedmiotu Wykiad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 6 0
E01 Zajecia wprowadzajace do prawa wiasnosci intelektualne;j:
1 £03 1 0 zrodta prawa, przedmiot prawa wtasnosci intelektualnej,
podstawowe zasady prawa witasnosci intelektualne;.
) £02 1 0 Zajecia wprowadzajace do prawa autorskiego: podmiot,
przedmiot prawa autorskiego, utwor, rodzaju utwordw.
EO4 S . .
EO05 Osobiste i majatkowe prawa autorskie; dozwolony uzytek,
3 £07 1 0 odpowiedzialnos$¢ za naruszenie praw autorskich, przepisy
£08 szczegOlne dotyczace programdéw komputerowych.
E06 . . .
Umowy w prawie autorskim ze szczegbélnym
4 E09 1 0 L . .
E10 uwzglednieniem uméw w branzy IT.
5 EO1 1 0 Zajecia wprowadzajgce do prawa wiasnosci przemystowe;j:
EO3 zakres ochrony.
EO4
6 EO5 1 0 Prawo wiasnosci przemystowej: znaki towarowe, patenty
EO7 inne przedmioty prawa wtasnosci przemystowe;.
E08

5. Zalecana literatura

1. R. Markiewicz, Zabawy z prawem autorskim, Warszawa 2015

2. R. Markiewicz, llustrowane prawo autorskie, Warszawa 2018

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)




Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Wyktad konwersatoryjny

Wyktad problemowy

RIS ISS]S

Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamln K_olokW|um wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v EO1-E10
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS
Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 0 6
e  ksztatcenie na odlegtosc: 6
Przygotowanie do zajec 5
t@ Czytanie wskazanej literatury 14
c
s Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
35
1]
g Przygotowanie projektu 0
©
?u Przygotowanie pracy semestralnej 0
9]
©
a Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 5
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 30
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 1

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM
Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktdéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktdéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktdéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktéw




dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




10.

11.

Nazwa przedmiotu
Kod przedmiotu
Rodzaj przedmiotu
Kierunek studiow
Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

SYLABUS PRZEDMIOTU

Przetwarzanie jezyka naturalnego

Rok studiéw (jesli obowigzuje)

Rodzaje zajec i liczba godzin

Liczba punktéw ECTS

Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

Jezyk wyktadowy

I. Informacje ogdlne
Przetwarzanie jezyka naturalnego
06-ZPJNLIO
fakultatywny
informatyka
| stopien

ogodlnoakademicki

Wyktad 15
Cwiczenia 0
Laboratoria 15
Praktyki 0
6

prof. dr hab. Krzysztof Jassem, jassem@amu.edu.pl
dr Rafat Jaworski, rjawor@amu.edu.pl

polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu e Poznanie podstawowych zastosowan przetwarzania jezyka
naturalnego.
e Poznanie wspodfczesnych podejs¢ w przetwarzaniu jezyka naturalnego.
e Nabycie umiejetnosci stosowania metod uczenia maszynowego w
przetwarzaniu jezyka naturalnego.
e Nabycie umiejetnosci stosowania metod statystycznych w
przetwarzaniu jezyka naturalnego.
2. Wymagania wstepne w zakresie Znajomosc jezyka Python w zakresie podstawowym.
wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych
3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw
Symbol EU Symbol EK dla . . . . L L .
dla przedmiotu Nr kierunku studiow Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:
E01 1 KINF1 W05 ?na zastosowania przetwarzania jezyka naturalnego w systemach
- informatycznych.
KINF1 W05 Rozumie pojecie wyrazen regularnych. Potrafi stosowac¢ wyrazenia
EO02 2 - .
KINF1 U09 regularne w programowaniu.




£03 3 KINF1 W05 Zna i rozumie pojecia: analiza leksykalna oraz analiza sktadniowa.

KINF1 U09 Potrafi implementowad programy typu: lekser i parser.
£04 4 KINF1 U09 Potrafi ,przetwa rzac, przes.zu klwa.c, edytowac teksty z wykorzystaniem
- polecen systemu operacyjnego Linux.
£05 5 KINFL U09 Znai pqtrafl |mp|ementowac algorytmy stuzgce do podziatu tekstu na
- tokeny i zdania.
E06 6 KINF1 W05 Zna i rozumie pojecia: analiza morfologiczna, lematyzacja, stemming.
E07 7 KINF1 U27 Znai po_trafl wykorzys_ta.c w programach informatycznych zestawy
- narzedzi przetwarzania jezyka naturalnego.
£08 8 KINF1 W18 Zna naiwny klasyfikator Bayesa i potrafi go stosowa¢ w zadaniach
KINF1 U36 przetwarzania jezyka naturalnego.
Zna pojecie regresji liniowej i logistycznej wielu zmiennych. Zna
KINF1 W18 . . , .
E09 9 KINFL U36 algorytm spadku gradientu. Potrafi zastosowa¢ metody regresji w
- zadaniach przetwarzania jezyka naturalnego.
FENEL TG ?na i rozumie p?Jeae sztucznej sieci r?eu.rorToweJ. Potrafi
E10 10 KINFL U36 implementowad algorytmy stosowania sieci neuronowych w

przetwarzaniu jezyka naturalnego.

Zna i rozumie pojecie statystycznego modelu jezyka. Zna i rozumie
E11 11 KINF1 U05 pojecie kanatu zaszumionego. Zna podstawowe zastosowanie
statystycznego modelu jezyka.

Zna typy korekty pisowni. Potrafi zastosowa¢ statystyczny model

KINF1l U05
E12 12 - jezyka do korekty ortograficznych btedéw pisowni.

Zna pojecie parsingu ptytkiego (ang. shallow parsing) oraz jego
E13 13 KINF1 U27 zastosowania w przetwarzaniu jezyka naturalnego. Potrafi
implementowac algorytm ptytkiego parsingu.

Zna pojecie parsingu gtebokiego (ang. deep parsing). Zna algorytm
E14 14 KINF1 U27 CYK. Zna i rozumie pojecie probabilistycznej gramatyki struktur
frazowych. Zna i rozumie pojecie gramatyki zaleznosci.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu

L Symbol EU Godzin Godzin Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
P- dla przedmiotu Wyktad ¢W/LAB/SEM P Jec/p
Suma 15 15
Zastosowania przetwarzania jezyka naturalnego w
1 EO1 1 0

systemach informatycznych.

Powtdrzenie podstaw jezyka programowania Python na
2 EO1 0 1 podstawie przyktadéw zwigzanych z przetwarzaniem
jezyka naturalnego.

Woyrazenia regularne — definicja matematyczna i

3 EO2 1 0 . .
zastosowania w informatyce.

Zadania z wykorzystaniem wyrazen regularnych w

4 E02 0 1 . - o - .
wyszukiwaniu i zamianie napiséw w jezyku Python.

Wprowadzenie pojec: analiza leksykalna, analiza
5 EO3 1 0 sktadniowa, lekser i parser. Podanie przyktadu
implementacji leksera i parsera w jezyku Python.




Zastosowanie biblioteki PLY (Python Lex & Yacc) w
6 EO3 przyktadowym programie do analizy wypowiedzi
kontrolowanego jezyka naturalnego.
7 £04 Polecenia systemu operacyjnego Linux, stuzace do
przetwarzanie tekstow.
Poznanie platformy dydaktycznej Bash Box do nauki
8 E04 pisania skryptéw w powtoce Bash. Wykonanie zadan
podanych na platformie Bash Box.
Segmentacja tekstu. Algorytmy MaxMatch, BPE i podobne.
9 EOS
Format SRX.
10 EO5 Implementacja algorytmdéw segmentacji tekstu.
Analiza morfologiczna. Lematyzacja. POS-tagging.
11 EO6 .
Stemming. Algorytm Portera.
12 £06 Implementacja przyktadowych algorytmdw analizy
morfologiczne;.
13 EOQ7 Zestawy przetwarzania jezyka naturalnego: NLTK, Spacy.
14 E07 Implementacja programéw w jezyku programowania
Python z wykorzystaniem bibliotek NLTK oraz Spacy.
Wprowadzenie do uczenia maszynowego. Naiwny
15 EO8 .
klasyfikator Bayesa.
EO8 Implementacja programu autorskiego z wykorzystaniem
16 EQ9 metod uczenia maszynowego w przetwarzaniu jezyka
E10 naturalnego.
Regresja liniowa. Regresja logistyczna. Metoda spadku
17 EO9 gradientu. Zastosowanie regresji logistycznej w analizie
wydzwieku.
Sztuczne sieci neuronowe. Zastosowanie sieci
18 E10 neuronowych w przetwarzaniu jezyka naturalnego.
Wektorowe reprezentacje wyrazéw i testow.
Statystyczny model jezyka. Kanat zaszumiony.
19 E11 . .
Zastosowania statystycznego modelu jezyka.
E11l . . .
20 E12 Implementacja programu autorskiego z wykorzystaniem
E13 metod statystycznych w przetwarzaniu jezyka naturalnego.
Automatyczna korekta pisowni. Typy bteddéw pisowni.
21 E12 Zastosowanie metod statystycznych w korekcie
ortograficznych btedéw pisowni.
2 E13 Parsing ptytki. Zastosowania parsingu ptytkiego w
przetwarzaniu jezyka naturalnego.
Parsing gteboki. Alogrytm CYK. Gramatyki probabilistyczne.
23 E14 Niejednoznaczno$¢ leksykalna i strukturalna. Gramatyki
zaleznosci.
5. Zalecana literatura
1 Dan Jurafsky and James H. Martin, Speech and Language Processing (3rd ed. draft), wersja online:

https://web.stanford.edu/~jurafsky/slp3/




2. Krzysztof Jassem, blog z zakresu przetwarzania jezyka naturalnego: https://ai.pwn.pl/blog
lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)
v Metody i formy prowadzenia zaje¢
v Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
v Praca z tekstem
v Gra dydaktyczna/symulacyjna
v Metoda laboratoryjna
v Metoda projektu
2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
ST T el il
zajec
v v EO1-E14
v E01-EQ7
v EO8-E14
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS
Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajec 50
fg Czytanie wskazanej literatury 10
% Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
é Przygotowanie projektu 45
©
:3; Przygotowanie pracy semestralnej 0
S
E Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 30
Inne (jakie?) 15
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne




4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Stosowana jest skala punktowa.

Laboratorium:

Punkty: laboratorium Ocena
500 - 600 5
450 - 499 4.5
400 - 449 4
350-399 35
300 -349 3

Ocena koncowa (z egzaminu) wpisywana jest na podstawie sumy punktow zdobytych podczas laboratoridow oraz testéw

przeprowadzanych na wyktadach za pomocg urzadzen mobilnych.

Punkty: laboratorium + wyktad

Ocena z egzaminu

1200+ 5
1100-1199 4.5
1000 - 1099 4.0

900 —999 35
ponizej 900 egzamin

Dla 0sdb, ktére nie zdobyty minimalnej tgcznej sumy punktéw (900) przewidziany jest egzamin pisemny, oceniany wg

nastepujgcej skali:

Punkty: laboratorium + wykiad Ocena z egzaminu
> 90% 5
80-89% 4.5
70-79% 4.0
60-69% 3.5
50-59% 3
ponizej 50% 2




1. Nazwa przedmiotu
2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu
4. Kierunek studiéw
5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

SYLABUS PRZEDMIOTU

Wstep do matematyki

I. Informacje ogdlne
Wstep do matematyki
06-ZPMALIO
obowigzkowy
informatyka
| stopien

ogodlnoakademicki

7. Rok studiow (jesli obowigzuje) 1
8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad 0
Cwiczenia 30
Laboratoria 0
Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 6
10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail dr Bernadeta Tomasz, betom@amu.edu.pl
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia
11. Jezyk wyktadowy polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu e Wprowadzenie studentéw w fundamenty jezyka matematyki.

e Omowienie kluczowy poje¢ matematycznych, ktére sg
wykorzystywane w dalszych etapach ksztatcenia na kierunku
informatyka.

e Nauczenie studentéw formutowania oraz rozwigzywania (w tym z
wykorzystaniem narzedzi informatycznych) probleméw
matematycznych.

2. Wymagania wstepne w zakresie Brak

wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla , . . . . S .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:
KINF1 W01
?iggi—ggi Potrafi okresli¢ ograniczenia arytmetyki komputerowej w stosunku do
EO1 1 KINFL U06 petnej teorii aksjomatycznej liczb rzeczywistych i dobra¢ odpowiednie
KINFliUlB metody dla unikania problemow.
KINF1 K01




KINF1 WOl
KINF1 W08
KINF1 U001 Potrafi wprawnie postugiwac sie pojeciem granicy ciggu oraz
E02 2 KINF1 U06 sprawdzac wykonalnosc¢ obliczen na komputerze. Zna podstawowe
KINF1 U13 metody obliczania granic.
KINF1 U26
KINF1 K01
?iggi—‘ggi Potrafi operowad ciggami rekurencyjnymi, badac ich zbieznosé i
EO3 3 KINF1 UO6 granice. Potrafi okresli¢ podstawowe wady i zalety takich ciggdw w
KINF1 KO1 zastosowaniach informatycznych.
KINF1 WOl
£04 4 Eiggi—ggf Potrafi badac i okresla¢ wtasnosci podstawowych funkgji, ktére
KINF1 U06 napotyka w informatyce.
KINF1 K01
£05 5 ?iggi—ggi Potrafi wykorzystac¢ rachunek wektorowy w odniesieniu do obiektow
KINF1 KO1 geometrycznych. Operuje réwnaniami w opisach geometrycznych.
E06 6 ?iggi—ggi Potrafi rozpoznac i wykorzystaé metryki i rézne miary odlegtosci w
KINF1 KO1 informatyce. Rozpoznaje réznice w ich zastosowaniu.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

Lp.

Symbol EU
dla przedmiotu

Godzin
Wyktad

Godzin
¢W/LAB/SEM

Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu

Suma

0

30

EO1

Cele nauczania matematyki dla informatykow. Szkic teorii
aksjomatycznej liczb rzeczywistych, w tym kresy, zapis
dziesietny liczb rzeczywistych. Liczby wymierne. Potega o
wyktadniku rzeczywistym. Pierwiastek. Uwagi o arytmetyce
komputerowej. Arytmetyka komputera, zero (przyktady w
réznych programach). Kresy zbioréw liczbowych. Proste
zadania na obliczanie kreséw, postacie niedziesietne liczb
rzeczywistych.

EO2

Ciagi liczbowe: granice witasciwe i niewtasciwe. Zbieznosc i
bezwzgledna zbieznos¢. Ciggi monotoniczne. Podciagi,
punkty skupienia i tw. Bolzano-Weierstrassa. Warunek
Cauchy'ego i zupetnosé. Pozostate informacje o zbieznosci
ciggdéw. Symbole Landaua i obliczanie granic z nimi
zwigzanych. Liczba e.

EO3

Ciggi zadane rekurencyjnie w informatyce. Granice ciggéw,
algorytmy obliczania granic (problem zbieznosci).

Problem stopu w algorytmach. Interpretacja
geometryczna. Obliczanie granic, punkty skupienia ciggéw.

EO4

Funkcje. Pojecie funkgji (intuicyjnie, nie jako relacji),
argumenty, wartosci, dziedzina, przeciwdziedzina, zbidr
wartosci. Funkcje monotoniczne, wypukte, parzyste,
nieparzyste, okresowe. Iniekcje, suriekcje, bijekcje.
Przeglad podstawowych funkcji elementarnych (afiniczna,
kwadratowa, wyktadnicza, logarytmiczna,
trygonometryczne), ich wykreséw i wtasnosci.




Podstawy geometrii analitycznej. Podstawy rachunku
wektorow i ich zastosowania. Rdwnania prostych i
powierzchni. Réwnanie prostej - postac kierunkowa i
ogdlna, warunek rownolegtosci i prostopadtosci prostych,
odlegtos¢ dwdch punktdw i punktu od prostej, réwnanie
okregu. Krzywe i powierzchnie zadane parametrycznie.

5 EO5 0 4

Pojecie metryki. Przeglad metryk Minkowskiego, uwagi o
nazwach metryk w materiatach anglojezycznych (np.
Czebyszewa czy Mahattan). Do wyboru omoéwienie:
metryka Hamminga na taricuchach znakéw (kodowanie,
kody z wykrywaniem bteddéw), metryka

6 EO6 0 6 Levensheima (przetwarzanie informacji, analiza plagiatéw
itp.), odlegtosci cosinusowe i miary podobienstwa w
informatyce - np. w rozpoznawaniu wzorcow (grafika) czy
porownywaniu fanicuchéw znakdéw. Konstrukcja i
zastosowania metryk wagowych (tez w informatyce) - kule
w takich metrykach. Metryki w analizie obrazéw.

5. Zalecana literatura

1. M. Oberguggenberger, A.Ostermann, “Analysis for Computer Scientists”, Springer, London, 2011

5 D.B. Small, J.M. Hosnack, "Cwiczenia z analizy matematycznej z zastosowaniem systemdw obliczers symbolicznych",
’ WNT, Warszawa, 1995.

3. M. Mrozek, "Analiza matematyczna |. Notatki do wyktadu matematyki komputerowej", UJ, Krakéw, 2013.

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Dyskusja

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkdéw

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢wiczeniowa

SIS ISISIS S

Praca w grupach

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamln K_olokW|um wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec




4

4

EO01-E06

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajec 60

*}3 Czytanie wskazanej literatury 60
g Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
é Przygotowanie projektu 0
% Przygotowanie pracy semestralnej 0

4]

g Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 30
Inne (jakie?) 0

SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena

Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0):

powyzej 90% punktéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktdéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktdéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktow lub mniej




SYLABUS PRZEDMIOTU

Programowanie mikrokontrolerow

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Programowanie mikrokontrolerow
2. Kod przedmiotu 06-ZPMKLIO

3. Rodzaj przedmiotu fakultatywny

4. Kierunek studidow informatyka

5. Poziom ksztatcenia | stopien

6. Profil ksztatcenia ogodlnoakademicki

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)
8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad 15
Cwiczenia 0

Laboratoria 15

Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 6
10. Imie, nazwisko, tytut/stopierh naukowy, adres e-mail dr inz. Tomasz Obrebski, obrebski@amu.edu.pl

wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia
11. Jezyk wyktadowy polski
12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)
* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu
IIl. Informacje szczegétowe
1. Cele przedmiotu Zapoznanie studentéw z podstawami programowania mikrokontroleréw.
2.  Wymagania wstepne w zakresie Znajomosc jezykdw C oraz C++.
wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetenc;ji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Nr Symbol EK dla

dla przedmiotu Kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:

KINF1 W05
KINF1 W12
KINF1 U09
KINF1 U12

EO1 1 Zna $rodowisko STM32Cube i potrafi z niego korzystac.

KINF1 W05
KINF1 W12
KINF1 U09
KINF1 U12

EO2 2 Zna srodowisko MBED OS i potrafi z niego korzystac.

KINF1 W05
KINF1 W12 Zna obstuge przerwan, DMA, tacze szeregowe UART i komunikacje
KINF1 U09 przez to facze.

KINF1 U12

EO3 3




KINF1 W05
KINF1 W12 Potrafi obstugiwa¢ komunikaty MIDI przez tacze szeregowe oraz

KINF1 U09 wysytac¢ przez nie logi do komputera.
KINF1 U12

EO4 4

KINF1 W05
KINF1 W12
KINF1 U09
KINF1 U12

EO5 5 Potrafi obstugiwac przetwornik cyfrowo-analogowy.

KINF1 W05
KINF1 W12
KINF1 U09
KINF1 U12

EO06 6 Potrafi zaimplementowac i uruchomié¢ konwerter MIDI/CV.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu
Symbol EU Godzin Godzin . . . . - .
Lp. dla przedmiotu Wykiad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15

Zapoznanie sie ze Srodowiskiem programistycznym

1 Eo1 3 5 STM32Cube, konfiguracja dla konkretnego
mikrokontrolera, uruchomienie prostego programu
(migajaca dioda).
Zapoznanie sie ze Srodowiskiem programistycznym

2 E02 3 2 wyzszego poziomu abstrakcji MBED OS, uruchomienie
prostego programu (migajaca dioda).
Obstuga przerwan, obstuga DMA, obstuga tacza

3 EO3 3 2 szeregowego UART, komunikacja z konsolg na komputerze
przez tacze szeregowe.
Odbioér komunikatow MIDI przez tacze szeregowe,

4 EO4 3 2 .
wysytanie logu przez tacze szeregowe do komputera.

5 EO5 3 2 Obstuga przetwornika cyfrowo-analogowego.

6 EO6 0 5 Implementacja i uruchomienie konwertera MIDI/CV.

5. Zalecana literatura

1. Linki podane w materiatach do zajec.

lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

v Metody i formy prowadzenia zajeé

v Metoda laboratoryjna

v Metoda warsztatowa

v Metoda projektu




2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamln K.olokW|um wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v E01-E06
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS
S$rednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajec 0
Tg Czytanie wskazanej literatury 0
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
g Przygotowanie projektu 150
©
?u Przygotowanie pracy semestralnej 0
9]
©
o Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 0
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4.

Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena

Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0):

powyzej 90% punktéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktdéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktdéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktdéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktdéw

niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktow lub mniej




1. Nazwa przedmiotu

2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu

4. Kierunek studiow

5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

SYLABUS PRZEDMIOTU

Programowanie obiektowe

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

8. Rodzaje zajec i liczba godzin

I. Informacje ogdlne
Programowanie obiektowe
06-ZPOBLIO
obowigzkowy
informatyka
| stopien

ogodlnoakademicki

1
Wyktad 15
Cwiczenia 0

Laboratoria 15

Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 6
10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail dr Marek Gatazka, galazka@amu.edu.pl

wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning) wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

1. Cele przedmiotu

2. Wymagania wstepne w zakresie
wiedzy, umiejetnosci oraz

IIl. Informacje szczegétowe

Poznanie zasad i mechanizmoéw programowania obiektowego oraz jezyka
programowania obiektowego Java.

kompetenc;ji spotecznych

Znajomosc¢ podstawowych pojec i technik programowania strukturalnego,
umiejetno$¢ programowania w jezyku C/C++.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L L .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:
KINF1 K05 Zna podstawowe pojecia i techniki obiektowego paradygmatu
EO1 1 - .
KINF1 W09 programowania.
KINF1 UO09 . - . , . . .
EO2 2 KINF1 W06 Potrafi czytac i analizowac kod obiektowy napisany w jezyku Java.
KINF1 U29 Zna zasade enkapsulacji, umie jg zastosowac i rozumie jej znaczenie w
EO3 3 - . .
KINF1 W10 tworzeniu oprogramowania.
£04 4 KINF1 U29 Rozumie pojecie polimorfizmu i umie wykorzysta¢ techniki
KINF1 W10 programowania polimorficznego w praktyce.
KINF1l U29 . . . . . . P .
EO5 5 - Zna mechanizm dziedziczenia, potrafi definiowad hierarchie klas.

KINF1 W10




E06 6 KINF1 W09 Rozumie czym sg kolekcje i strumienie.

E07 7 KINF1 U29 Zna mechanizmy zwigzane z obstugg wyjatkéw i potrafi je wykorzystaé
KINF1 U35 we wiasnych programach.

£08 8 KINF1 U25 Potrafi wykonadé niewielki projekt programistyczny w metodyce
KINF1 U31 obiektowe;.

£09 9 KINF1 U15 Zna podstawy programowania wspoétbieznego i zasady projektowania
KINF1 U20 interfejsu uzytkownika.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

Symbol EU Godzin Godzin . L. . L. .
Lp. dla przedmiotu Wykiad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15
Obiektowy paradygmat programowania. Réznice pomiedzy

1 EO1 2 2 . .
paradygmatem obiektowym i proceduralnym.
Podstawowe wiadomosci o jezyku Java (zapis wartosci
liczbowych, znakowych i taricuchowych w jezyku Java, typy

EO1 . . . . .

2 £02 4 4 zmiennych w jezyku Java, deklaracje zmiennych, tablic,
wyrazenia i operatory, instrukcje sterujgce, operacje na
tablicach).

E02 . . . Do .
£03 Obiekty i klasy w Javie, pola, metody. Dziedziczenie i

3 £04 5 5 polimorfizm, klasy abstrakcyjne, interfejsy, tworzenie
E05 obiektéw oraz korzystanie z ich pdl i metod.
E02 . . . o .

4 E07 2 2 Przechwytywanie, obstuga i zgtaszanie wyjgtkéw w Javie.

E06
5 EO7 2 2 Wyrazenia lambda i strumienie; watki i Ul (Java).
E09

5. Zalecana literatura

1. Bruce Eckel, Thinking in Java

2. G. Cornell, C. Horstmann, Java. Podstawy

3. J. Bloch, Java. Efektywne programowanie

4, H. Schildt, Java. Przewodnik dla poczatkujacych

5. J. Krawiec, JAVA. Programowanie obiektowe w praktyce

lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod

wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien




v Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
v Metoda laboratoryjna
v Metoda projektu
v Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym
2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamln K.olokwmm wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v v v v E01-E09
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS
Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 15 30
e  ksztatcenie na odlegtosc: 15
Przygotowanie do zajec 30
Tg Czytanie wskazanej literatury 30
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
g Przygotowanie projektu 50
©
?u Przygotowanie pracy semestralnej 0
9]
©
a Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 40
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM
Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktdéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktdéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktdéw




niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktow lub mniej




1. Nazwa przedmiotu

2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu

4. Kierunek studiow

5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

SYLABUS PRZEDMIOTU

Podstawy programowania

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

8. Rodzaje zajec i liczba godzin

I. Informacje ogdlne
Podstawy programowania
06-ZPPRLIO
obowigzkowy
informatyka
| stopien

ogodlnoakademicki

1
Wyktad 15
Cwiczenia 0

Laboratoria 15

Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 6
10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail prof. UAM dr hab. Maciej Grzeskowiak,
wyktadowcy (wyktadowcdw*) /prowadzacych zajecia maciejg@amu.edu.pl

11. Jezyk wyktadowy

dr Karol Gierszewski, kgiersz@amu.edu.pl

polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning) wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

1. Cele przedmiotu

2. Wymagania wstepne w zakresie

Il. Informacje szczegétowe

Nauka podstaw programowania w jezyku C.

e Nauka podstaw programowania w jezyku Python.

e Rozwdj umiejetnosci myslenia algorytmicznego studenta.

e Umiejetnos¢ analizowania prostego kodu w jezyku C i Python.
Brak.

wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . . Lo .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
KINF1 U09
KINF1 U13
EO1 1 KINF1 KO1 Potrafi wskaza¢ wady i zalety poznanych jezykéw programowania.
KINF1 K04
KINF1 K09
KINF1l WO7
EO2 2 — Analizuje prosty kod napisany w jezyku programowania.

KINF1 U09




KINEL_WOS Potrafi zaprojektowac prosty algorytm i zaimplementowac go w jezyku

E03 3 KINF1_W06 proje prosty algory P gowlezy
KINF1_UL0 programowania.

£04 4 KINF1 U09 Potrafi wykorzysta¢ w implementacji istniejgce biblioteki danego
KINF1 U35 jezyka programowania.

EO5 5 KINF1 W06 Wykorzystuje wtasne funkcje w procesie programowania.

£06 6 KINF1 W05 Potrafi samodzielnie poprawia¢ btedy pojawiajgce sie w procesie
KINF1 U10 kompilacji.

E07 7 KINF1 W07 Potrafi samodzielnie rozpozna¢ i dokonaé specyfikacji problemu
KINF1 W08 algorytmicznego.

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu
Symbol EU Godzin Godzin . L. . i .
Lp. dla przedmiotu Wyktad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15
EO1 Struktura programu w jezyku C. Instrukcje wejscia i wyjscia.
1 EO02 2 2 Zmienne i wyrazenia arytmetyczne. Relacje i operatory
EO6 logiczne. Instrukcja warunkowa if-else. Bloki instrukcji.
EO3 Tablice. Instrukcja for. Zagniezdzanie instrukcji. Petla while
2 EO6 2 2 i petla do-while. Tablice znakéw. Tablice wielowymiarowe.
EO7 Obstuga plikow tekstowych. Operacje na tekstach.
EO3 Funkcje. Argumenty przekazywane przez wartosc.
3 EO4 3 3 Wskazniki i argumenty funkcji. Wskazniki i adresy. Zmienne
EO5 dynamiczne.
EO1 Struktura programu w jezyku Python. tancuchy,
4 E02 2 2 podstawowe metody taricuchdw. Listy, podstawowe
E06 metodey listy. Listy sktadane.
EO3 . . . L
Instrukcje sterujgce w Pythonie. Stowniki, podstawowe
EO4 ) .
5 E06 2 2 metody stownikéw. Krotki, podstawowe metody krotek.
E07 Zbiory i operacje na zbiorach.
EO3 . L . .
£02 Funkcje w Pytonie i przekazywanie argumentéw.
6 £04 4 4 Rekurencja. Obstuga plikow tekstowych. Reprezentacja
EO0S macierzy gestych i rzadkich w Pythonie.
5. Zalecana literatura
1. Kernighan B.W., Ritchie D.M. Jezyk ANSI C: Programowanie. Helion, Gliwice, 2010.
2. Summerfield M., Python 3: kompletne wprowadzenie do programowania, Helion, Gliwice, 2010.
lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)
v Metody i formy prowadzenia zajeé




Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢wiczeniowa

Metoda laboratoryjna

Praca w grupach

RIS IS]ISIS S

Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
. . Zadania
Test EigsZ:nTrl]n K:;f:]\::;um czastkowe Projekt
P v P na wyktadzie
v v v v v E01-EQ7
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS
Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 15 30
e  ksztatcenie na odlegtosc: 15
Przygotowanie do zajec 30
Czytanie wskazanej literatury 20
*
©
g Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
el
‘3 Przygotowanie projektu 30
©
C
é Przygotowanie pracy semestralnej 0
g Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 20
a
Praca z materiatem do samoksztatcenia (np. Jupyter Notebook) 20
Praca z laboratorium cyfrowym (np. Code Runner) 30
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): od 83% punktow
dobry plus (+db; 4,5): od 75% punktéw
dobry (db; 4,0): od 67% punktow




dostateczny plus (+dst; 3,5):

od 59% punktow

dostateczny (dst; 3,0):

od 50% punktow

niedostateczny (ndst; 2,0):

ponizej 50% punktow




SYLABUS PRZEDMIOTU

Praktyka zawodowa

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Praktyka zawodowa
2. Kod przedmiotu 06-ZPRALIO
3. Rodzaj przedmiotu obowigzkowy
4. Kierunek studidow informatyka
5. Poziom ksztatcenia | stopien
6. Profil ksztatcenia ogodlnoakademicki
7. Rok studiow (jesli obowigzuje) 4
8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad 0
Cwiczenia 0
Laboratoria 0
Praktyki 160
9. Liczba punktéw ECTS 4
10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail dr Joanna Siwek, jsiwek@amu.edu.pl

wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia
11. Jezyk wyktadowy nie dotyczy

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Gtéwnym celem studenckich praktyk zawodowych jest umozliwienie
studentom praktycznego wykorzystania wiedzy zdobytej w
dotychczasowym toku studiéw, zdobycie doswiadczenia w zakresie
praktycznych umiejetnosci zwigzanych z pracg zawodowa w dziedzinach
powigzanych z kierunkiem studidéw oraz okreslenie kierunku
zainteresowan zawodowych. Praktyki majg umozliwié studentom nabycie
praktycznych doswiadczen zwigzanych z funkcjonowaniem organizacji, w
tym podmiotdw gospodarczych, spotecznych, organdw administracji
rzgdowej, samorzgdow terytorialnych, itd.

Praktyki zawodowe majg rowniez przyczynic sie do rozwijania

umiejetnosci tworzenia przedsiebiorstwa i zarzgdzania biznesem w

wybranych zakresach:

e budowy koncepc;ji firmy,

e analizy zasobdw wewnetrznych i struktury organizacyjnej firmy,

e planowania i budowy strategii przedsiebiorstwa,

e zarzadzania produkcjg, personelem i finansami,

e analizy rynku, techniki promocji i marketingu,

e realizacji przedsiewzieé innowacyjnych i pozyskiwania nowych
technologii,

e analizy otoczenia przedsiebiorstwa i lokalnych uwarunkowan rozwoju,

e ksztattowania lokalnego klimatu biznesu.



2. Wymagania wstepne w zakresie Podstawowa wiedza z zakresu:
wiedzy, umiejetnosci oraz e podstaw programowania,
kompetencji spotecznych e technologii internetowych,
e baz danych,
e algorytmdw i struktur danych.
3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw
Symbol EU Symbol EK dla , . . . . S .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
KINF1l U35 . , . Lo
EO1 1 KINF1 U0l Potrafi zastosowac wiedze zdobytg w toku studiow w praktyce.
KINF1 U26 Potrafi wykona¢ zlecone zadania na podstawie przedstawionych
E02 2 KINF1 U27 przyktadow. Samodzielnie znalez¢ rozwigzanie probleméw
KINF1 UZ28 praktycznych.
£03 3 KINFL U06 Potrafi sa,mod2|e|n|e poszukiwac zrodet wiedzy i rozwigzan
- problemow.
EO4 4 KINF1 U40 Potrafi raportowac wykonane zadania i postepy prac.
£05 5 KINFL U007 Potrafi zaplanow'ac prace samodzielnie lub w grupie, w celu wykonania
- zleconego zadania.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu

L Symbol EU Godzin Godzin Godzin Opis tresci ksztatcenia modutu
P- dla przedmiotu Wyktad ¢W/LAB/SEM pracy wiasnej zajeé/przedmiotu
Suma 0 0 160
EO1
EO2 o .
Realizacja praktyk zgodnie z programem
1 EO3 0 0 160 .
E04 praktyk, przy wspétpracy z pracodawca.
EO5
5. Zalecana literatura
1. Nie dotyczy.
lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)
Metody i formy prowadzenia zajeé
Praktyka w zaktadzie pracy
2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU

lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania

Efekty ksztatcenia




Karta praktyk

EO1-EO5

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem 0
Przygotowanie do zajec 0
Tg Czytanie wskazanej literatury 0
% Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
é Przygotowanie projektu 0
©
:3; Przygotowanie pracy semestralnej 0
o
E Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 0
Praktyka 160
SUMA GODZIN 160
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena

Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0):

powyzej 90% punktdéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktdéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktow lub mniej




1. Nazwa przedmiotu
2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu
4. Kierunek studiéw
5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

8. Rodzaje zajec i liczba godzin

SYLABUS PRZEDMIOTU

Inzynierski projekt zespotowy 1

I. Informacje ogdlne
Inzynierski projekt zespotowy 1
06-ZPRILI1
obowigzkowy
informatyka
| stopien

ogolnoakademicki

3
Wyktad 0
Cwiczenia 0

Laboratoria 15

Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 6
10. Imie, nazwisko, tytut/stopierh naukowy, adres e-mail dr Patryk Zywica, bikol@amu.edu.pl
wyktadowcy (wyktadowcdw*) /prowadzacych zajecia prof. UAM dr hab. Michat Hané¢kowiak,

11. Jezyk wyktadowy

mhanckow@amu.edu.pl
dr Tomasz Pitka, pilka@amu.edu.pl

polski

12. Modut zajeé/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning) czesciowo

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

1. Cele przedmiotu

Il. Informacje szczegétowe

Celem inzynierskiego projektu zespotowego jest stworzenie produktu
(oprogramowania, zestawu powigzanych ze sobg aplikacji,
programowalnego urzadzenia lub jego prototypu, gry, itp.) zgodnie z
metodyka i warunkami stosowanymi przy prowadzeniu rzeczywistych
projektéw. Przedmiot realizowany jest w 3-5 osobowych grupach
projektowych. Jednym z kluczowych kryteriéw realizacji zaktadanych
celéw jest przygotowanie przez zespoty projektowe systemow
informatycznych w docelowym srodowisku spetniajgc w ten sposdb
oczekiwania dobrze zdefiniowanej grupy docelowej/klienta.

Przedmiot stawia nastepujgce cele:

nabycie umiejetnosci formowania zespotu projektowego,

rozwdj umiejetnosci pracy zespotowej z wykorzystaniem metodyk
zwinnych,

rozwdéj umiejetnosci definiowania kryteriow akceptacji projektu,
nabycie umiejetnosci opracowywania prototypu produktu projektu,
rozwdéj umiejetnosci kontaktu z klientem oraz analizy wymagan
projektowych,

rozwdj umiejetnosci przeprowadzania prac implementacyjnych w
projekcie,



[ ]

[ )

2. Wymagania wstepne w zakresie 1.
wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych

2.

3.

nabycie umiejetnosci dokumentowania prac wykonanych w projekcie,
rozwdj umiejetnosci wystepowania publicznego oraz demonstracji
systemu informatycznego.

Umiejetno$¢ programowania — zaliczenie zaje¢:

e (06-ZPPRLIO Podstawy programowania
e (06-ZPOBLIO Programowanie obiektowe
e (06-ZBADLIO Bazy danych

e (06-ZPRPLIO Pracownia programowania

Znajomosc¢ podstaw inzynierii programowania — zaliczenie zajec:
e 06-ZINOLIO Inzynieria oprogramowania

Znajomos¢ podstaw sieci komputerowych i Internetu — zaliczenie
zajec:

e 06-ZTINLIO Technologie internetowe

e (06-ZSIKLIO Sieci komputerowe

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla , . . . . i .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:

KINF1 U007 . .y . .

EO1 1 KINF1 K06 Potrafi przeprowadzi¢ proces formowania zespotu projektowego.
KINF1 U27

EO2 2 KINF1 U28 Potrafi opracowa¢ dokument wizji projektu informatycznego
KINF1 U40

£03 3 KINF1 U20 Potrafi wizualizowaé system informatyczny za pomoca
KINF1 U37 makiety/prototypu.
KINF1l U28 . .. . . " . .

EO4 4 KINF1_U40 Potrafi zdefiniowac kryteria akceptacji dla projektu informatycznego

EO05 5 KINF1 U4l Potrafl przygotowac sie do publicznej prezentacji koncepcji systemu

- informatycznego.

KINFL _U26 Potrafi uczestniczy¢ w projekcie zespotowym prowadzonym

E06 6 KINF1_U27 e 2ye W proj potowymp y
KINF1_K06 metodykami zwinnymi.

EO07 7 KINF1 U40 Potrafi prowadzi¢ dokumentowac przebieg projektu.

£08 3 KINF1 U08 Potrafl ko.r?taktowac 5|e. z klle_ntem/grupa docelowg w celu okreslenia i

- weryfikacji zakresu projektu informatycznego.

KINF1 U21
KINF1 U25

E09 9 KINF1 U27 Potrafi opracowac specyfikacje zakresu systemu informatycznego.
KINF1 U28
KINF1 U40

E10 10 KINF1 U07 Potrafi organizowac prace w trakcie rozwoju systemu
KINF1 K06 informatycznego.

E11 11 KINF1 U20 Potrafi zaprojektowac uzyteczny system informatyczny.
KINF1 U27

E12 12 KINF1 U30 Potrafi implementowad fragmenty systemu informatycznego w celu
KINF1 U31 realizacji wymagan projektowych.
KINF1 U37
KINF1l KO3 . . .

E13 13 KINF1_U09 Potrafi uruchomié¢ procesy prowadzace do pozyskania systemu

KINF1 U29

informatycznego o wysokiej jakosci.




KINF1 U40
KINF1l U07 . , . . -

E14 14 KINF1 K06 Potrafi planowac zadania w projekcie informatycznym.

E15 15 KINF1 U08 Potrafi zaprezentowad publicznie cele i dziatanie systemu
KINF1 U4l informatycznego.

E16 16 KINF1 U08 Potrafi przedstawic cele i dziatanie systemu informatycznego jego
KINF1 U41 interesariuszom.
KINF1l U008 . . . .

E17 17 KINF1 U4l Potrafi przygotowa¢ demonstracje systemu informatycznego.

E18 18 Eiggi_gig Potrafi korzysta¢ z narzedzi wspierajacych projekty informatyczne
KINF1 U35 (repozytorium kodu Zzrédtowego, system zarzgdzania projektem).

4.

Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektéw uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

Lp.

Symbol EU

dla przedmiotu

Godzin
Wyktad

Godzin

CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu

Suma

0

15

EO1
EO6
EO8

Formowanie zespotu.
Zajecia kontaktowe (1 godzina).

Maksymalnie w pierwszych dwdch tygodniach semestru
studenci formujg grupy projektowe sktadajace sie z 3-5

1 0s6b. Dobor cztonkdw grupy powinien uwzgledniac
potrzeby projektu zwigzane z réznymi umiejetnosciami
cztonkéw zespotu, niezbednymi zaréwno do implementacji
rozwigzania jak i do skutecznego zarzgdzania praca
zespotu. Na tym etapie grupa powinna ustali¢ jakiego
rodzaju projekt chce realizowac oraz czy posiada potrzebne
w tym zakresie umiejetnosci.

EO2
EOS5
EO8
E15
E16

Wizja projektu.

Zajecia kontaktowe (2 godziny) lub ksztatcenie na
odlegtos¢, z wykorzystaniem interaktywnych
asynchronicznych i synchronicznych sposobow
komunikowania sie (konsultacje, prezentacja pracy
studentéw, praca nad dokumentacjg podczas realizacji
projektu grupowego), odpowiadajgce 2 godzinom pracy
kontaktowej.

W pierwszym miesigcu prac nad projektem grupa powinna
2 zdefiniowac cel i zatozenia projektu w formie dokumentu
wizji projektu. Projekt moze by¢ realizowany we
wspotpracy z klientem zewnetrznym (spoza zespotu), na
potrzeby cztonkdéw zespotu, czy tez na potrzeby dobrze
zdefiniowanej i sprofilowanej grupy docelowej. Elementem
wizji projektu jest dokonanie analizy rynku i
konkurencyjnych rozwigzan oraz poréwnanie ich z
proponowanym przez zespot rozwigzaniem. Wizja projektu
powinna by¢ rozumiana jako umowa przedwstepna na
wykonanie prac programistycznych. Jest ona opiniowana
przez prowadzacych przedmiot, ale akceptowana przez
komisje przedmiotowa. W przypadku zbyt matego lub zbyt




szerokiego zakresu projektu prowadzacy moga zlecic
wprowadzenie zmian w dokumencie wizji projektu.

EO3
EOS
EO8
E1l
E16

Prototyp produktu projektu.

Zajecia kontaktowe (2 godziny) lub ksztatcenie na
odlegtos¢, z wykorzystaniem interaktywnych
asynchronicznych i synchronicznych sposobow
komunikowania sie (konsultacje, prezentacja pracy
studentéw, praca nad dokumentacjg podczas realizacji
projektu grupowego), odpowiadajgce 2 godzinom pracy
kontaktowej.

W drugim miesigcu prac zespot projektowy dostarcza
makiete/prototyp gtéwnego produktu projektu. Prototyp
powinien by¢ skonsultowany z klientem/grupg docelowg
projektu. Zadaniem prototypu jest usprawnienie procesu
pozyskiwania wymagan oraz wizualizacja budowanego
systemu dla zespotu projektowego, prowadzacego oraz
klienta/grupy docelowej.

EO4
EO7
EO8
EO9

Zakres projektu.

Zajecia kontaktowe (2 godziny) lub ksztatcenie na
odlegtos¢, z wykorzystaniem interaktywnych
asynchronicznych i synchronicznych sposobow
komunikowania sie (konsultacje, prezentacja pracy
studentdw, praca nad dokumentacjg podczas realizacji
projektu grupowego), odpowiadajgce 2 godzinom pracy
kontaktowej.

Po drugim miesigcu prac zespét projektowy dostarcza
prowadzgcym dokument wymagan projektowych, w
ktorym zawarte sg miedzy innymi kryteria akceptacji
projektu. Kryteria akceptacji powinny by¢ traktowane jako
kontrakt miedzy grupa a prowadzacym na temat
oczekiwanych rezultatdw projektu na koniec kazdego
semestru. Dokument ten powinien by¢ aktualizowany, ale
tylko w porozumieniu z prowadzgcym.

EO1
EO6
EO7
E10
E13
E14
E18

Wybér architektury systemu, narzedzi i metodyki pracy.

Zajecia kontaktowe (2 godziny) lub ksztatcenie na
odlegtos¢, z wykorzystaniem interaktywnych
asynchronicznych i synchronicznych sposobéw
komunikowania sie (konsultacje, prezentacja pracy
studentdw, praca nad dokumentacjg podczas realizacji
projektu grupowego), odpowiadajgce 2 godzinom pracy
kontaktowe;.

W czasie realizacji projektu zespot projektowy musi
stosowa¢ metodyke pracy pozwalajgca na: kontrole
systematycznosci i stanu wykonania zadan w projekcie,
reagowanie na zmiany w projekcie, kontrole czasu
spedzonego nad wykonaniem zadan projektowych,
planowanie i harmonogramowanie prac, kontrole jakosci
tworzonego rozwigzania. Wybor metodyki lezy po stronie
zespotu, jednak ocenie podlega to, czy realizuje ona wyzej
wymienione aspekty. W celu wykonania projektu
cztonkowie zespotu powinni dobraé narzedzia i technologie
(jezyki programowania, biblioteki, oprogramowanie)




wzgledem zasadnosci zastosowania do realizowanego
projektu oraz w ramach posiadanych umiejetnosci.

Implementacja projektu.
Zajecia kontaktowe (5 godzin).

Kluczowym aspektem projektu jest jego realizacja, czyli
implementacja zgodna z procesem inzynierii
oprogramowania (w tym testowanie). W procesie
tworzenia rozwigzania muszg brac udziat wszyscy

E06 . L .
E07 cztonkowie zespotu, nawet jezeli ich rola projektowa
E10 skupiona jest na aspektach nieprogramistycznych. Wymaga
6 E12 5 5 sie przy tym, aby kazdy cztonek zespotu, niezaleznie od
E13 przyjetej roli, miat wktad w efekty programistyczne
E14 projektu. Jako$¢ powstatego rozwigzania jest oceniana
E18 przez prowadzgcego i komisje na podstawie prezentacji
kolejnych przyrostéw projektu oraz wynikéw konsultacji ze
zdefiniowang w dokumencie wizji projektu grupa
odbiorcéw projektu i przedstawienie raportow z takich
konsultacji.
Zespot projektowy przeprowadza przynajmniej dwa
przyrosty, ktére prezentowane sg przed prowadzacym
zajecia.
Publiczna prezentacja projektu.
EO5 Zajecia kontaktowe (1 godzina).
7 E15 0 1
E17 Podsumowaniem realizacji pierwszej czesci zespotowego

projektu inzynierskiego jest publiczna prezentacja
osiggnietych rezultatéw.

5. Zalecana literatura

1. lan Sommerville. Inzynieria oprogramowania. Wydawnictwo Naukowe PWN, 2020

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zaje¢

Metoda projektu

Praca w grupach

Cwiczenia/laboratoria/konwersatoria zdalne w czasie rzeczywistym

SIS IS S

Konwersatorium asynchroniczne zdalne uzupetnione spotkaniem w czasie rzeczywistym

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia




Zadania
Test Egzamln K_olokW|um wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v EO1-E18

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

S$rednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zajec¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem, w tym:
zajecia kontaktowe: od 7 do 15 15
ksztatcenie na odlegtosé: od 0 do 8
Przygotowanie do zajec 0
Tg Czytanie wskazanej literatury 0
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 40
g Przygotowanie projektu zespotowego 125
©
?u Przygotowanie pracy semestralnej 0
9]
©
o Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 0
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena

Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0):

od 90% punktow

dobry plus (+db; 4,5):

od 80% punktow

dobry (db; 4,0):

od 70% punktow

dostateczny plus (+dst; 3,5):

od 60% punktow

dostateczny (dst; 3,0):

od 50% punktow

niedostateczny (ndst; 2,0):

ponizej 50% punktow

zaliczenie

Cztonkowie zespotu projektowego oceniani sg wspdlnie i otrzymujg identyczng
ocene. Nie jest mozliwe wyrdznienie ani obnizenie oceny tylko wybranym
cztonkom zespotu projektowego. Wyjatek od tej reguty stanowi sytuacja, w ktorej
student nie uczestniczyt w wymaganej liczbie zaje¢. Oceny koricowej dokonuje
komisja ztozona z prowadzacych przedmiot, na podstawie dostarczonych
dokumentoéw, opinii prowadzgcego, prezentacji koicowej oraz inspekcji
technicznej projektu. Zajecia koriczg sie obrong projektu (formg zaliczenia
ustnego) natomiast inspekcja techniczna projektu przeprowadzana w czasie
nastepnego tygodnia.




Ocena koncowa udostepniana jest studentom w dopiero po weryfikacji
wszystkich kryteridw oceny, ktére opisane sg szczegétowo w osobnym
dokumencie i obejmujg nastepujgce obszary:

Prezentacja projektu (waga 15%)
Dokumentacja projektu (waga 20%)
Praca grupy w semestrze (waga 30%)
Produkty projektu (waga 35%)

e A




SYLABUS PRZEDMIOTU

Inzynierski projekt zespotowy 2

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Inzynierski projekt zespotowy 2
2. Kod przedmiotu 06-ZPRILI2
3. Rodzaj przedmiotu obowigzkowy
4. Kierunek studidéw informatyka
5. Poziom ksztatcenia | stopien
6. Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
7. Rok studiow (jesli obowigzuje) 4
8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad 0
Cwiczenia 0

Laboratoria 15

Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 9
10. Imie, nazwisko, tytut/stopierh naukowy, adres e-mail dr Patryk Zywica, bikol@amu.edu.pl
wyktadowcy (wyktadowcdw*) /prowadzacych zajecia prof. UAM dr hab. Michat Hané¢kowiak,

mhanckow@amu.edu.pl
dr Tomasz Pitka, pilka@amu.edu.pl

11. Jezyk wyktadowy polski

12. Modut zajeé/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning) czesciowo

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Il. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Celem inzynierskiego projektu zespotowego jest stworzenie produktu
(oprogramowania, zestawu powigzanych ze sobg aplikacji,
programowalnego urzadzenia lub jego prototypu, gry, itp.) zgodnie z
metodyka i warunkami stosowanymi przy prowadzeniu rzeczywistych
projektéw. Przedmiot realizowany jest w 3-5 osobowych grupach
projektowych. Jednym z kluczowych kryteriéw realizacji zaktadanych
celéw jest wdrozenie przez zespoty projektowe systemoéw
informatycznych w docelowym srodowisku spetniajgc w ten sposdb
oczekiwania dobrze zdefiniowanej grupy docelowej/klienta.

Przedmiot stawia nastepujgce cele:
e rozwdj umiejetnosci pracy zespotowej z wykorzystaniem metodyk

zwinnych,

e nabycie umiejetnosci zarzadzania zakresem i kryteriami akceptacji
projektu,

e rozwdj umiejetnosci przeprowadzania prac implementacyjnych w
projekcie,

e rozwdj umiejetnosci dokumentowania prac wykonanych w projekcie,
e rozwdj umiejetnosci wystepowania publicznego oraz demonstracji
systemu informatycznego,



[ ]

[ )

2. Wymagania wstepne w zakresie 1.
wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych

2.

3.

4,

nabycie umiejetnosci wdrozenia systemu informatycznego,
nabycie umiejetnosci przeprowadzenia procesu konncowych testéw
systemu informatycznego.

Umiejetno$¢ programowania — zaliczenie zaje¢:

e (06-ZPPRLIO Podstawy programowania
e (06-ZPOBLIO Programowanie obiektowe
e (06-ZBADLIO Bazy danych

e (06-ZPRPLIO Pracownia programowania

Znajomosc¢ podstaw inzynierii programowania — zaliczenie zajec:

e 06-ZINOLIO Inzynieria oprogramowania

Znajomosc¢ podstaw sieci komputerowych i Internetu — zaliczenie
zajec:

e  06-ZTINLIO Technologie internetowe

e (06-ZSIKLIO Sieci komputerowe

Cztonkostwo w zespole projektowym, ktéry ukonczyt pierwszg czesé
zajec — zaliczenie zajec:

e (06-ZPRILI1 Inzynierski projekt zespotowy 1

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . . Lo .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:

KINF1 UO09 . . , . .. ..

EO1 1 KINF1 U29 Potrafi zorganizowad proces ciggtej integracji.

£02 ) KINF1 U09 Potrafi zorganizowaé proces przeprowadzenia testéw systemu
KINF1 U29 informatycznego.

£03 3 KINF1 U07 Potrafi zal.'zadzac harmonogramem przy zmieniajacych sie

- wymaganiach projektowych.

KINF1l U1l4 . . , . .

E04 4 KINF1 U27 Potrafi wdrozyé/przygotowacé do wdrozenia system informatyczny.
KINF1 U21
KINF1 U25

EO5 5 KINF1 U27 Potrafi zarzadzac zakresem i kryteriami akceptacji projektu.
KINF1 U28
KINF1 U40
KINFL U26 Potrafi uczestniczy¢ w projekcie zespotowym prowadzonym

E06 6 KINF1 U27 iy yew proj pofowym p y
KINF1 K06 metodykami zwinnymi.

EO7 7 KINF1 U40 Potrafi prowadzi¢ dokumentowac przebieg projektu.

£08 3 KINFL UOS Potrafl ko'r)taktowac sg z kllgntem/grupa docelowg w celu okreslenia i

- weryfikacji zakresu projektu informatycznego.

KINF1 U29

E09 9 KINF1 U31 Potrafi optymalizowac (refaktoryzowac) strukture kodu zrédtowego.
KINF1 U37

E10 10 KINF1 U07 Potrafi organizowac prace w trakcie rozwoju systemu
KINF1 K06 informatycznego.

E11 11 KINF1 U20 Potrafi zaprojektowac uzyteczny system informatyczny.
KINF1 Ul4

E12 12 KINF1 U27 Potrafi implementowad fragmenty systemu informatycznego w celu
KINF1 U30 realizacji wymagan projektowych.

KINF1 U31




KINF1 U37
KINF1 KO3
E13 13 KINF1 U09 Potrafi uruchomié¢ procesy prowadzace do pozyskania systemu
KINF1l U29 informatycznego o wysokiej jakosci.
KINF1 U40
KINF1 U007 . , . . -
E14 14 KINF1 K06 Potrafi planowac zadania w projekcie informatycznym.
E15 15 KINF1 U08 Potrafi zaprezentowac publicznie cele i dziatanie systemu
KINF1 U41 informatycznego.
E16 16 KINF1 U008 Potrafi przedstawic cele i dziatanie systemu informatycznego jego
KINF1 U41 interesariuszom.
KINF1l U008 . , . .
E17 17 KINF1_U41 Potrafi przygotowac demonstracje systemu informatycznego.
KINFL_U29 Potrafi korzystac z narzedzi wspierajacych projekty informatyczne
E18 18 KINF1 U30 . , . .
KINF1 U35 (repozytorium kodu zrédtowego, system zarzadzania projektem).

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu
Lp. (Si}lampbr‘cz):iiotu szc:(z’fland g‘:;j/zl.IRB /SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 0 15

Refaktoryzacja.
Zajecia kontaktowe (2 godziny) lub ksztatcenie na
odlegtos¢, z wykorzystaniem interaktywnych
asynchronicznych i synchronicznych sposobdéw
komunikowania sie (konsultacje, prezentacja pracy
studentéw, praca nad dokumentacjg podczas realizacji

£06 projektu grupowego), odpowiadajgce 2 godzinom pracy

1 £09 0 5 kontaktowej.

E13 . . —
Optymalizacja struktury wewnetrznej kodu zrédtowego bez
zmiany funkcjonalnej systemu, czyli refaktoryzacja, jest
bardzo waznym elementem zwinnego i przyrostowego
wytwarzania oprogramowania. W pierwszych 2 tygodniach
zajec zesp6t w ramach pierwszego przyrostu zespot
dokonuje ewaluacji obecnego poziomu ztozonosci kodu
zrédtowego, planuje a nastepnie przeprowadza stosowne
optymalizacje.

Implementacja i testy przygotowanego rozwigzania.

EO1 Zajecia kontaktowe (5 godzin) oraz zajecia kontaktowe (5

E02 godzin) lub ksztatcenie na odlegtosc, z wykorzystaniem

EO5 interaktywnych asynchronicznych i synchronicznych

EO6 sposobow komunikowania sie (konsultacje, prezentacja

EOQ7 pracy studentow, praca nad dokumentacjg podczas

2 0 10 o . o .

EO8 realizacji projektu grupowego), odpowiadajgce 5 godzinom

E10 pracy kontaktowe;j.

E12

E14 Kluczowym aspektem projektu jest jego realizacja, czyli

E18 implementacja zgodna z procesem inzynierii
oprogramowania (w tym testowanie). W procesie
tworzenia rozwigzania muszg brac udziat wszyscy




cztonkowie zespotu, nawet jezeli ich rola projektowa
skupiona jest na aspektach nieprogramistycznych. Wymaga
sie przy tym, aby kazdy cztonek zespotu, niezaleznie od
przyjetej roli, miat wktad w efekty programistyczne
projektu. Jakos¢ powstatego rozwigzania jest oceniana
przez prowadzgcego i komisje na podstawie prezentacji
kolejnych przyrostéw projektu, testéw wykonanych przez
uzytkownikéw zewnetrznych, klienta oraz testéw kodu. W
przypadku braku klienta obowigzkiem grupy jest
konsultacja na etapie implementacji ze zdefiniowang w
dokumencie wizji projektu grupa odbiorcow projektu i
przedstawienie raportéw z takich konsultacji. Zespét
projektowy przeprowadza przynajmniej cztery przyrosty.

EO1 Wdrozenie produktow projektu.
E02
EO3 Zajecia kontaktowe (2 godziny).
EO4
EOQ7 Etapem koricowym projektu jest jego wdrozenie. Przez
3 EO8 0 2 wdrozenie rozumie sie przekazanie rozwigzania do
E10 uzytku/testow klientowi lub publikacje projektu w
E11 domenie publicznej i zebranie opinii od grupy docelowych
E13 uzytkownikéw produktu. Elementem wdrozenia jest takze
E16 dostarczenie dokumentacji projektu, opisujacej jego cele,
E17 funkcje i architekture.

Publiczna prezentacja projektu.

EO7 Zajecia kontaktowe (1 godziny).
4 E15 0 1
E17 Podsumowaniem realizacji pierwszej czesci zespotowego

projektu inzynierskiego jest publiczna prezentacja
osiggnietych rezultatéw.

5. Zalecana literatura

1. lan Sommerville. Inzynieria oprogramowania. Wydawnictwo Naukowe PWN, 2020

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé

Metoda projektu

Praca w grupach

RIS IS ]S

Konwersatorium asynchroniczne zdalne uzupetnione spotkaniem w czasie rzeczywistym

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Test Egzamln K.olokwmm Zadania Projekt
pisemny pisemne wykonywane




podczas
zajec

v EO1-E18

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: od 8 do 15 15
e  ksztatcenie na odlegtos¢: od 0 do 7
Przygotowanie do zajec 0
Tg Czytanie wskazanej literatury 0
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 40
7
e Przygotowanie projektu zespotowego 215
(%]
©
?u Przygotowanie pracy semestralnej 0
9]
©
a Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 0
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 270
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 9

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena

Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0):

od 90% punktéow

dobry plus (+db; 4,5):

od 80% punktow

dobry (db; 4,0):

od 70% punktéow

dostateczny plus (+dst; 3,5):

od 60% punktow

dostateczny (dst; 3,0):

od 50% punktéow

niedostateczny (ndst; 2,0):

ponizej 50% punktow

zaliczenie

Cztonkowie zespotu projektowego oceniani sg wspdlnie i otrzymujg identyczng
ocene. Nie jest mozliwe wyréznienie ani obnizenie oceny tylko wybranym
cztonkom zespotu projektowego. Wyjatek od tej reguty stanowi sytuacja, w ktérej
student nie uczestniczyt w wymaganej liczbie zaje¢. Oceny koricowej dokonuje
komisja ztozona z prowadzacych przedmiot, na podstawie dostarczonych
dokumentdéw, opinii prowadzacego, prezentacji konncowej oraz inspekc;ji
technicznej projektu. Zajecia koniczg sie obrong projektu (formg zaliczenia
ustnego) natomiast inspekcja techniczna projektu przeprowadzana w czasie
nastepnego tygodnia.

Ocena koricowa udostepniana jest studentom w dopiero po weryfikacji
wszystkich kryteridw oceny, ktdre opisane sg szczegétowo w osobnym
dokumencie i obejmujg nastepujgce obszary:




bl

Prezentacja projektu (waga 15%)
Dokumentacja projektu (waga 10%)
Praca grupy w semestrze (waga 30%)
Produkty projektu (waga 45%)




SYLABUS PRZEDMIOTU

Pracownia programowania

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Pracownia programowania
2. Kod przedmiotu 06-ZPRPLIO
3. Rodzaj przedmiotu obowigzkowy
4. Kierunek studidéw informatyka
5. Poziom ksztatcenia | stopien
6. Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
7. Rok studiow (jesli obowigzuje) 2
8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad 0
Cwiczenia 0

Laboratoria 15

Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 3
10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail mgr Pawet Dyda, pawdyd@st.amu.edu.pl

wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia
11. Jezyk wyktadowy polski

12. Modut zaje¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-
learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z procesem pracy nad
ztozonym serwisem internetowym z uwzglednieniem réznych jego
aspektow (przetwarzanie danych, wspétpraca z bazg danych, komunikacja
sieciowa, wymiana informacji pomiedzy réznymi elementami systemu
informatycznego, interfejs uzytkownika). W ramach przedmiotu studenci
wykonujg samodzielnie rézne podmoduty projektu, ktére ostatecznie
integrujg w jeden ztozony serwis.

Student otrzymuje dowolnos$¢ w wyborze technologii, z ktérej bedzie
korzystat w celu wykonania projektu, ale ma takze mozliwos¢ wyboru
Sciezki wyznaczonej przez prowadzgcego. Przedmiot oceniany jest na
podstawie indywidualnych obron projektow.

2. Wymagania wstepne w zakresie e Znajomo$¢ zasad programowania obiektowego.
wiedzy, umiejetnosci oraz e Wiedza z zakresu:
kompetencji spotecznych o Technologii internetowych,
o Systemow operacyjnych,
o Bazdanych.
e Umiejetnosé pracy z materiatami dodatkowymi.
e Umiejetnos¢ samodzielnego pozyskiwania informacji i analizy
przyktadéw.



3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla , . . . . S .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
Eo1 1 KINF1 W06 Zna podstawowe narzedzia tworzenia projektdw programistycznych,
KINF1 U35 potrafi wykorzystywaé podstawowe narzedzia informatyczne.
£02 ) KINF1 U37 Potrafi zbudf)wac prosty system w architekturze wielowarstwowej lub
- rozproszonej.
Potrafi zgodnie z zadang specyfikacjg zaprojektowaé oraz zrealizowac
EO3 3 KINF1 U27 prosty system informatyczny, uzywajgc wtasciwych metod, technik i
narzedzi.
£04 4 KINFL U09 I?otrafl Plsac, urucharmac i testowad programy w wybranym
- Srodowisku programistycznym.
EO5 5 KINF1 W19 Zna budowe systeméw wielowarstwowych i rozproszonych.
E06 6 KINF1 W15 Zna problemy zarzq<:!zan|a informacjg, w tym dotycza?ce sYSt_emow baT_z
- danych, modelowania danych, sktadowania i wyszukiwania informacji.
Zna technologie sieciowe, w tym podstawowe protokoty
E07 7 KINFL W13 kc.)mun.lkacyjne, bezpieczenstwo i budowe apllkac!l 5|e<?|owych
- (siedmiowarstwowy model ISO, protokoty komunikacyjne w tym
TCP/IP, trasowanie, model klient-serwer, protokoty kryptograficzne.
Zna metody projektowania i programowania obiektowego
EO8 8 KINF1 W10 (kapsutkowanie i ukrywanie informacji, klasy i podklasy, dziedziczenie,
polimorfizm, hierarchie klas).
Zna zagadnienia inzynierii oprogramowania, w tym projektowania
(wzorce projektowe, architektura oprogramowania, analiza i
E09 9 KINF1 W1l projektowanie obiektowe), wykorzystania AP, narzedzi i Srodowisk
wytwarzania oprogramowania (narzedzia do analizy wymagan i
modelowania).
E10 10 KINFL W05 Zna narzedzia, technologle i urzaldzenla |nformaty'czne \'N’rasslwe dla
- wybranych obszaréw zastosowan oraz podstawy ich dziatania.
E11 1 KINF1 K04 Zna ograr?lczenla wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego
- ksztatcenia.
E12 12 KINF1 U30 Potrafi Posfuglwac 5|g przyn.ajm.nlej jednym z najbardziej popularnych
- systemow zarzgdzania wersjami.
E13 13 KINFL U29 Potraf! s'tF)sona'c techniki prowadzgce do otrzymania oprogramowania
- wysokiej jakosci.
Potrafi zgodnie z zadang specyfikacjg zaprojektowaé oraz zrealizowa¢
E14 14 KINF1 U27 prosty system informatyczny, uzywajac wtasciwych metod, technik i
narzedzi.
Potrafi budowac¢ proste systemy bazodanowe wykorzystujgce
E15 15 KINF1 U22 przynajmniej jeden z najbardziej popularnych systemow zarzgdzania
bazg danych.
E16 16 KINF1 U09 I?otrafl Plsac, urucharmac i testowad programy w wybranym
- srodowisku programistycznym.
Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz
E17 17 KINF1 U06 innych wiarygodnych zrédet, integrowac je, dokonywac ich

interpretacji oraz wycigga¢ wnioski i formutowaé opinie.




4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

Symbol EU Godzin Godzin . L. . i .
Lp. dla przedmiotu Wykiad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 0 15
Przygotowanie srodowiska programistycznego, wybor
EO1 edytora, repozytorium kodu, sposobu budowania aplikacji
1 E04 0 1 oraz logowania komunikatow. Sugerowana Sciezka: jezyk
E12 Java, srodowisko IntelliJ, repozytorium Git, manadzer
budowania Maven, Loger komunikatow log4).
EO1 .. . , .
) E04 0 1 Debuggowanie i testowanie kodu w wybranym srodowisku
E16 programistycznym. Sugerowana s$ciezka: JUnit + IntelliJ.
Przetwarzanie strumieniowe, paradygmat programowania
E13 . . A
3 £08 0 1 funkcyjnego, kolekcje. Sugerowana $ciezka: Java Streams,
Java Collections.
E13 Serializacja i deserializacja danych w postaci JSON i XML.
4 0 1 .
EO9 Sugerowana sciezka: Jackson.
E17 Mapowanie relacyjno - obiektowe (ORM), praca na modelu
5 E15 0 1 obiektowym, zapytania SQL w modelu ORM. Sugerowana
EO6 Sciezka: Hibernate.
EQ7 Tworzenie i praca z REST API. Postman jako narzedzie
6 EO5 0 1 komunikacji z restowym API. Sugerowana $ciezka: Postman
EO4 + Tomcat.
E17 Framework do tworzenia serwisu opartego na REST APl z
7 E09 0 1 przyktadowa implementacja. Sugerowana sciezka: Spring +
EO8 Spring Boot.
E07 Serwery aplikacji, osadzanie projektu na serwerze aplikacji,
8 EO05 0 1 konfiguracja serwera, monitorowanie i debuggowanie
osadzonej aplikacji. Sugerowana sciezka: Tomcat.
E08 . . .
E05 Tworzenie serwisu WWW dla serwera korzystajgcego z
9 £03 0 1 REST API, przyktadowa implementacja. Sugerowana
£02 Sciezka: React.
10 E17 0 1 Integracja wielu serwiséw — autoryzacja za pomocg OAuth i
E11 zewnetrznego API. Sugerowana $ciezka JWT i GoogleAPI.
E15
E14
1 E13 0 3 Indywidualna obrona projektu podsumowujgcego
E11 zagadnienia 1-3, 4-7 i 8-10.
EO3
E02
12 E11 0 2 Praca nad projektem, konsultacje sytuacji problemowych.
5. Zalecana literatura
1. Jacobson Daniel, Brail Greg, Woods Dan "Interfejs Api, strategia programisty" Helion (2015)
2. Craig Walls "Spring Boot in Action" ISBN 9781617292545, (2015)




3. Christian Bauer, Gavin King, Gary Gregory "Java Persistence. Programowanie aplikacji bazodanowych w Hibernate.
Wydanie 11" Helion (2016)
4, https://www.jetbrains.com/idea/documentation/
5. Tutoriale i kursy sieciowe - linki podawane w materiatach z zajec
lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)
v Metody i formy prowadzenia zajec
v Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
v Metoda analizy przypadkdéw
v Metoda projektu
v Pokaz i obserwacja
2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Egzamin Kolokwium siydki)r:swane . Dyskusja
Test pisemny pisemne podczas Projekt nad'
2ajeé projektem
v v EO1-E17
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS
S$rednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zajec¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 15
Przygotowanie do zajec 0
fg Czytanie wskazanej literatury 20
% Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
é Przygotowanie projektu 30
©
:3; Przygotowanie pracy semestralnej 0
S
E Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 0
Praca nad przyktadami z zaje¢ 25
SUMA GODZIN 90
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4.

Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM




Ocena

Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0):

powyzej 90% punktdéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktdéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktdéw

niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktéw lub mniej

zaliczenie

Indywidualna obrona projektu podsumowujacego zagadnienia:
e 1-3:20% oceny,

e 4-7:40% oceny,

e 8-10: 40% oceny.




SYLABUS PRZEDMIOTU

Przetwarzanie obrazow

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Przetwarzanie obrazéw
2. Kod przedmiotu 06-ZPTOLIO

3. Rodzaj przedmiotu fakultatywny

4. Kierunek studidow informatyka

5. Poziom ksztatcenia | stopien

6. Profil ksztatcenia ogodlnoakademicki

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)
8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad 15
Cwiczenia 0

Laboratoria 15

Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 6
10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail dr Wojciech Kowalewski, fraktal@amu.edu.pl

wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia
11. Jezyk wyktadowy polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Kurs sktada sie z 7 wyktaddw zawierajacych klasyczne zagadnienia
zwigzane z szeroko rozumianym przetwarzaniem obrazéw. Zostanie na
nim przedstawione wiekszos¢ istotnych algorytméw dostepne w
programach typu Adobe Photoshop lub GIMP. Prawie potowa materiatu
dotyczy¢ bedzie réznych aspektéw wykrywania cech w obrazach - zaréwno
statycznych jak i pochodzgcych z kamer wideo. Przedstawiony materiat
zawiera zaréwno aspekty teoretyczne jak i implementacyjne.
Implementacja preferuje prace w zespotach 2-osobowych. Uktad
materiatu powoduje, ze jest to kurs wstepny zagadnien zwigzanych z
przetwarzaniem obrazow — przeznaczony jest dla osdb, ktére dotychczas
nie zajmowaty sie tg problematyka.

2.  Wymagania wstepne w zakresie e Analiza matematyczna
wiedzy, umiejetnosci oraz e Algebra liniowa

ST e S el e Umiejetnos¢ programowania w jednym z jezykéw: C++, CH#, Java,

Python (preferowany C++)

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Nr Symbol EK dla

dla przedmiotu Kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:




Zna tematyke badawczg dziedziny widzenia komputerowego. Potrafi

EO1 KINF2 W02 przygotowac srodowisko programistyczne do przetwarzania obrazéw i
wideo oraz wykonywac¢ w nim podstawowe operacje.

£02 KINF1 WO7 Rozumie zasady postrzegania wzrokowego i potrafi konstruowac
KINF1 U06 algorytmy zgodnie z nimi.

£03 KINF1 U13 Zna klasyczne typy metod stuzgcych do wydobywania i przetwarzania
KINF1 W17 informacji zawartej w obrazach cyfrowych.
KINF2 W04 . , . .

E04 KINF2_U01 Potrafi stosowac algorytmy binaryzacji na obrazach.
KINF2 W04 . , L . .

EO5 KINF2_UO1 Potrafi stosowa¢ wzmacnianie i filtrowanie obrazéw.
KINF2 W04 . . , . . . . . .

E06 KINF2 UO1 Potrafi analizowa¢ materiaty wideo w celu sledzenia obiektéw.

E07 KINF2 W04 Potrafi wykonywac transformacje geometryczne i operowac cechami
KINF2 U01 obrazéw.
KINF2 W04 . , .. . .

EO8 KINF2_U01 Potrafi dokonywaé segmentacji i rozpoznawania obrazéw.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

L Symbol EU Godzin Godzin Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
P- dla przedmiotu Wyktad ¢W/LAB/SEM P Jec/p
Suma 15 15
EO1 Teoria widzenia koloru, modele koloru, formaty graficzne.
1 E02 5 5 Podstawowe operacje punktowe na kolorach. Histogram,
EO3 jego zastosowania - konstrukcja, rozciggniecie i
EO5 wyrdéwnanie histogramu.
EO1
2 E02 2 2 Filtry liniowe i ich zastosowania.
EO3
EO5
EO1
E02 . .
3 £03 2 2 Wybrane algorytmy binaryzacji obrazu.
EO4
EO1 Algorytmy wykrywania krawedzi - klasyczne rozwigzania
4 E02 2 2 przez filtry liniowe i morfologie. Algorytm Canny'ego
EO3 wykrywania krawedzi.
EO1 Wykrywanie linii - transformata Hougha oraz Ransac
5 EO2 2 2 Transformata Hougha jako narzedzie wykrywanie
EO3 prostokatéw.
EO1
E02 - .
6 £03 2 2 Wybrane zagadnienia segmentacji obrazu.
E08
EO1
EO2 Wykrywanie naroznikdw - wybrane algorytmy. Sledzenie w
7 3 3 . .
EO3 materiale wideo.
E06




EO7

5. Zalecana literatura

1. R.Gonzalez, R.Woods, Digital Image Processing 4th Edition Pearson; 2017.

2. R. Szeliski,Computer Vision: Algorithms and Applications, Springer Verlag; 2022.

3. W. Malina, M. Smiatacz, Cyfrowe przetwarzanie obrazéw, Exit; 2010.

4, M. Iwanowski, Metody morfologiczne w przetwarzaniu obrazéw cyfrowych, Exit; 2010.

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Metoda analizy przypadkéw

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda laboratoryjna

Metoda projektu

RIS S

Praca w grupach

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
. . Mate
Test EigSZ:nTrl]n K:;:):]\::;um projekty Projekt
P v P biezace
v EO1-E03
v v EO1-E08

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajeé 30
g N Czytanie wskazanej literatury 30
2
i Biezgce mate projekty 30
QO >
c e . .
a Przygotowanie projektu 30
Przygotowanie pracy semestralnej 0




Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 30

Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktdéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktdéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktdéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




SYLABUS PRZEDMIOTU

Seminarium dyplomowe

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu Seminarium dyplomowe
2. Kod przedmiotu 06-ZSDDLIO
3. Rodzaj przedmiotu obowigzkowy
4. Kierunek studidéw informatyka
5. Poziom ksztatcenia | stopien
6. Profil ksztatcenia ogolnoakademicki
7. Rok studiow (jesli obowigzuje) 4
8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad 0
Cwiczenia 15
Laboratoria 0
Praktyki 0
9. Liczba punktéw ECTS 6
10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail dr Patryk Zywica, bikol@amu.edu.pl
wykfadowcy (wyktadoweéw*) /prowadzacych zajecia prof. UAM dr hab. Michat Han¢kowiak,

mhanckow@amu.edu.pl

dr Tomasz Pitka, pilka@amu.edu.pl

dr inz. Michat Ren, renmich@amu.edu.pl
dr Joanna Siwek, jsiwek@amu.edu.pl

11. Jezyk wyktadowy polski
12. Modut zaje¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)
* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu
IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Student zapoznaje sie z zasadami przedstawiania tresci informatycznych w
mowie i piSmie, a w szczegdlnosci przygotowuje sie do napisania pracy
inzynierskiej oraz ugruntowuje i aktualizuje wiedze pod katem egzaminu
dyplomowego.

2. Wymagania wstepne w zakresie Zaliczenie przedmiotéw przewidzianych dla pieciu pierwszych semestréw

wiedzy, umiejgtnosci oraz studiéw pierwszego stopnia.
kompetenc;ji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L L .

dla przedmiotu Nr kierunku studiow Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:
KINF1 KO8
Eigg}—ggz Potrafi przedstawic ustnie kilkudziesieciominutowg prezentacje na

E01 1 KINFL U08 zadany temat na odpowiednim poziomie merytorycznym; potrafi

KINF1 U39 zredag.O\.Nacj szcz-e.gé’rowy konspekt prezentacji oraz przygotowywane;j
KINF1 U40 pracy inzynierskie;j.
KINF1 U41




£02 KINF1 KO1 Sprawnie postuguje sie matematycznym jezykiem i notacjg, rozumie
KINF1 UO1 ich specyfike.
Umie wyszukiwaé materiaty w bazach danych i zasobach
EO3 KINF1 U06 bibliotecznych niezbedne do przygotowania prezentacji oraz pracy
inzynierskiej.
KINF1l U06 . P . . .
£04 KINF1_U26 DobkonUJe V\(/jfasuwej i kry.’_q_/cznej o.ce.ny.ora;_sglekcn materiatu
KINF1 U28 zebranego do prezentacji i pracy inzynierskiej.
KINF1 K02
KINF1l KO3 . . i . L
— Rozumie koniecznos$¢ systematycznej pracy, statego uzupetniania i
EO5 KINF1 K04 Ktuali . iad i wied
KINF1 K07 aktualizowania posiadanej wiedzy.
KINF1 KO8
KINF1 K02 Potrafi formutowac i objasniaé najwazniejsze pojecia i twierdzenia z
EO6 KINF1 KO3 dziatéw informatyki bezposrednio zwigzanych z tematyka seminarium
KINF1_KO7 oraz pracg inzynierska.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu
Symbol EU Godzin Godzin . L. . i .
Lp. dla przedmiotu Wyktad EW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 0 15
EO1
E02 L. . R
£03 Tresci ksztatcenia ustala prowadzacy seminarium w
1 £04 0 15 zaleznosci od problematyki seminarium powigzanej z
EO05 tematami prac inzynierskich.
E06
5. Zalecana literatura
1. Literature okresla prowadzacy w zaleznosci od problematyki seminarium.
lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)
Metody i formy prowadzenia zajec
Seminarium
2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Metody oceniania okresla prowadzacy seminarium E01-E06
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS




Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 15
Przygotowanie do zajec 25
Tg Czytanie wskazanej literatury 30
% Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 10
é Przygotowanie projektu 0
©
:3; Przygotowanie pracy dyplomowe;j 100
1§
E Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 0
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Oceniane s3: merytoryczna zawarto$¢ prezentacji oraz jej atrakcyjnosé dla
stuchacza, sumiennos¢ analizy literatury przedmiotu prezentacji, umiejetnos¢
prowadzenia dyskusji ze stuchaczami, aktywno$¢ w dyskusjach, przygotowanie do
zajec, systematycznosé, zaangazowanie i postepy w opracowywaniu pracy
inzynierskiej. Szczegétowe kryteria oceniania podaje prowadzgcy seminarium.
Stosowana jest skala ocen zgodnie z Regulaminu Studiéw UAM.

zaliczenie




10.

11.

12. Modut zaje¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

Nazwa przedmiotu
Kod przedmiotu
Rodzaj przedmiotu
Kierunek studiow
Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Rok studiéw (jesli obowigzuje)

Rodzaje zajec i liczba godzin

Liczba punktéw ECTS

Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

Jezyk wyktadowy

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

SYLABUS PRZEDMIOTU

Sieci komputerowe

I. Informacje ogdlne
Sieci komputerowe
06-ZSIKLIO
obowigzkowy
informatyka
| stopien

ogolnoakademicki

2
Wyktad 15
Cwiczenia 0
Laboratoria 15
Praktyki 0

6

prof. UAM dr hab. Michat Hanc¢kowiak,

mhanckow@amu.edu.pl
dr inz. Marcin Gogolewski, marcing@amu.edu.pl

polski

wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

Il. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z pojeciami i koncepcjami
sieci komputerowych oraz usystematyzowanie tej wiedzy. Przedstawiona
zostanie analiza wielu protokotéw sieciowych i ich wzajemne zaleznosci.
Omodwione bedg technologie sieci fizycznych, przewodowych i
bezprzewodowych. Omdwiona bedzie struktura Internetu. Bedzie mowa o
niskopoziomowym programowaniu sieciowym. Bedzie poruszony temat
zabezpieczania komunikacji sieciowej. Dostarczona bedzie wiedza
niezbedna do administrowania sieciami komputerowymi LAN, oraz ogdélna
wiedza o sieciach WAN. Omdwione bedg narzedzia do monitorowania
sieci i obserwowania protokotow.

2. Wymagania wstepne w zakresie Wymagana wiedza z przedmiotéw:

wiedzy, umiejetnosci oraz e Podstawy programowania,
kompetencji spotecznych e  Systemy operacyjne.
3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw
(Si}lampbr‘cz):iiotu Nr i?eT::liEI:tﬂI:iéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:
o1 L | RIS sl trase do el ruting.
KINF1 Ul17 . SuE
- Zna podstawowe protokoty nizszych i wyzszych warstw.




Wie jaka jest struktura Internetu.
E02 2 KINFl_W13 Wi to iest t t t
KINFL U17 ie co 'OjeS s'ys em automa Yczny.
- Rozrézinia routing wewnetrzny i zewnetrzny.
£03 3 KINF1 W13 Wie jak dziataja sieci fizyczne przewodowe i bezprzewodowe, zaréwno
KINF1 U17 LAN jak i WAN.
KINF1 W13 - . . . . Ly
EO4 4 KINF1 UL7 Rozumie jak Internet radzi sobie z przesytaniem multimediow.
KINF1 W13 - . . L
EO5 5 KINF1 UL7 Wie jak zabezpieczac sie¢ i komunikacje sieciowa.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

Lp.

Symbol EU
dla przedmiotu

Godzin
Wyktad

Godzin
¢W/LAB/SEM

Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu

Suma

15

15

EO1

Omodwienie pojec: sie¢ fizyczna i intersie¢, wezet sieci
fizycznej, interfejs sieciowy, pakiet, router w intersieci,
przekazywanie pakietéw, typy sieci fizycznych:
LAN/MAN/WAN oraz przyktady (eth, wifi i inne), rodzaje
adreséw, przydzielanie adresow w sieci fizycznej i
intersieci, adresy IP klasowe/bezklasowe, maska, adresy
specjalne (np. prywatne), routery w intersieci vs
przetaczniki ethernetowe.

Laboratorium: polecenia sieciowe (z uzyciem np. VBox i
Linuxa); adresacja IP, maski, adresy klasowe/bezklasowe.

EO1
EOS5

Protokoty, warstwy protokotéw, enkapsulacja pakietéw,
warstwy 1SO vs TCP/IP, krotkie oméwienie czym sie
zajmuja prot: IP, TCP, UDP oraz ARP, DHCP; filtrowanie
pakietéw (zapory i NAT) przy pomocy iptables; gniazdka
BSD w j. C dla prot. TCP i UDP, rola nr portu w potgczeniach
TCP i w UDP. Krotkie omoéwienie ustug i prot. nad warstwg
4 (transport): TELNET/SSH, FTP, HTTP, SSL/TLS, prot.
mailowe (SMTP, POP3, IMAP), ustuga DNS, LDAP/X.500;
szerzej o HTTP i jego zastosowaniach; wiecej o
zabezpieczeniach potgczen SSL/TLS.

Laboratorium: gniazda BSD w j. C (prot. TCP), gniazda BSD
w jez. C (prot. UDP).

EO1

Doktadniejsze omdwienie prot. IP, omowienie pdl w
nagtéwku, fragmentacja, przekazywanie pkg, rola ICMP.
Szczegotowe omodwienie prot. TCP, zasada dziatania pot.
TCP, segmenty, okno nadawcze, rézne wersje TCP,
strategie uzywane w TCP, "zrywanie sie" pot. TCP.
Laboratorium: gniazda BSD w innych jezykach, w tym
skryptowych, przekazywanie struktur danych przez sie¢
(rézne rozwigzania),

EO3

Warstwy 1 i 2: doktadniejsze omdwienie sieci Ethernet:
format ramki, zasada dostepu do medium wczoraj i dzis,
topologia sieci Eth, typy kabli, zasada dziatania switcha,
VLAN, przysztos¢ Eth (carrier eth, metro eth), sygnat w
kablu eth, metody wykrywania i naprawiania btedow w
ramkach.

Laboratorium: obserwowanie dziatania prot. pod
wireshark: Ethernet/IP/TCP/UDP oraz wyzsze warstwy.




Warstwy 1 i 2: doktadniejsze oméwienie sieci
bezprzewodowych: Wifi, infrastruktura sieci Wifi, format
ramki, dostep do medium w sieci wifi, NAV, RTS/CTS itp,
zabezpieczenia sieci wifi: WEP, WPA-Personal/ Enterprise,
warstwa fizyczna sieci wifi, wifi w Linuxie: wpa_supplicant,
5 EO3 2 2 hostapd, iwconfig, iwlist, itp. Bluetooth, zasada dziatania,
piconet, scatternet; polecenia linuxowe dotyczgce BT; tacze
szeregowe nad bt (rfcomm).

Laboratorium: eksperymenty z protokotami nad warstwg
transp.: FTP, HTTP, mailowe, DNS, DDNS, SSL, tworzenie
cert SSL itp.

Routing, algorytmy ustalania tablic routingowych, typy tych
alg (DV i stanu tacza), prot. RIP, OSPF, ...; struktura
Internetu: rola ISP, sieci szkieletowe, historia rozwoju
Internetu, pojecie systemu autonomicznego (AS), routing
wewnetrzny i zewnetrzny, prot. EGP, BGP-4, usprawnienia
routingu: MPLS.

Laboratorium: ataki sieciowe, bezpieczenstwo w sieci,
"hackowanie" wifi, wykradanie session_id w http, itp.

6 EO2 2 2

W strone telekomunikacji i sieci WAN: typy sieci: "z
przetagczaniem obwoddéw", "z przetgczaniem pakietéw",
sieci telefoniczne, multipleksowanie: TDM/FDM, sieci
optyczne SONET/SDH, sie¢ ATM, prot PPP na tgczem
szeregowym. Multimedia w Internecie, prot. RTP/RTCP,
EO3 voip czyli prot. SIP, IAX2, H.323; jak zapewni¢ namiastke(?)
EO4 QoS w Internecie? Walka z "best effort": rola prot. UDP,
Intserv, Diffserv, RSVP; multicasting, prot. IGMP, narzedzia
mbone; software-owa centrala telefoniczna "asterisk".
Laboratorium: budowanie matych sieci LAN i ich
konfigurowanie (ifconfig, route, iptables), emulowac sieci
przy pomocy VBox, matego Linuxa.

Prot IPv6 jako nastepca IPv4, adresy IPv6, tgczenie IPv6 i
IPv4, dlaczego IPv6 nie zdominowato $wiata? Automat.
konfiguracja sieci DHCP (szczegdty dziatania), prot.
wspierajacy zarzadzanie siecig: SNMP, zmienne MIB,
programy do zarzadzania siecig (np. program "scotty").
Laboratorium: prezentacje projektéw przez studentow.

8 EO1 1 1

5. Zalecana literatura

1. Kurose, Ross, "Sieci, od szczegétu do ogdtu z internetem w tle"
2. Comer, "Sieci komputerowe TCP/IP, tom 1"
3. Materiaty w Wikipedii oraz dokumenty RFC https://tools.ietf.org/html/

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Metoda laboratoryjna

AN I N I N A N

Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym




2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamln K_olokwmm wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v v v EO01-EO5
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS
$rednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 15 30
e  ksztatcenie na odlegtosc: 15
Przygotowanie do zajec 30
fg Czytanie wskazanej literatury 30
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 30
g Przygotowanie projektu 30
©
?u Przygotowanie pracy semestralnej 0
9]
©
o Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 30
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4.

Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena

Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0):

powyzej 90% punktéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktdéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktdéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktow lub mniej




10.

11.

Nazwa przedmiotu
Kod przedmiotu
Rodzaj przedmiotu
Kierunek studiow
Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Rok studiéw (jesli obowigzuje)

Rodzaje zajec i liczba godzin

Liczba punktéw ECTS

Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

Jezyk wyktadowy

SYLABUS PRZEDMIOTU
Systemy operacyjne

I. Informacje ogdlne
Systemy operacyjne
06-ZSOPLIO
obowigzkowy
informatyka
| stopien

ogodlnoakademicki

1
Wyktad 15
Cwiczenia 0
Laboratoria 15
Praktyki 0

6

dr Barttomiej Przybylski, bap@amu.edu.pl
mgr Michat Turski, mictur4@amu.edu.pl

polski

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi
koncepcjami, strukturami danych i algorytmami nowoczesnych systeméw
operacyjnych. W czasie wyktadu studenci poznajg teoretyczne podstawy
systemow operacyjnych. Prezentowane sg techniki zarzagdzania
podstawowymi zasobami sprzetowymi komputera — procesorem,
pamiecia operacyjng oraz wirtualng i urzgdzeniami wejscia-wyjscia.
Poruszane sg kwestie wieloprocesowosci, wspotbieznosci i zagadnien
synchronizacji. Omawiane jest organizacja systemoéw plikéw wraz z
przyktadami konkretnych implementacji. Poruszane sg zagadnienia
wirtualizacji systemdéw operacyjnych oraz ich bezpieczefstwa. W czasie
laboratoridw zdobywajg praktyczne umiejetnosci obstugi, konfiguracji i
programowania systemowego nowoczesnych systemdw operacyjnych.

2. Wymagania wstepne w zakresie W drugiej czesci semestru podstawy programowania w ANSI C.

wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych
3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektdw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw
(Si}lampbr‘cz):iiotu Nr i?eT::liEI:tﬂI:iéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:
Eo01 1 KINF1 Ul6 Posiada podstawowg wiedze na temat idei oraz algorytmow
KINF1 Wl2 wykorzystywanych w systemach operacyjnych w przesztosci i obecnie.




KINF1 W14
E02
EO5
E07 KINF1 K09
KINF1 W12 Zna podstawowe fakty dotyczace budowy wybranych przedstawicieli
E08 2 - , . . . .
E10 KINF1 W14 systemdw operacyjnych z rodziny Unix oraz Windows.
KINF1 W19
E11 -
E12
Umie postugiwad sie podstawowymi poleceniami systemoéw
E16 3 KINF1 U09 operacyjnych z rodziny Unix oraz Windows, stuzgcymi do
KINF1 U28 wykonywania operacji na plikach, procesach/watkach i urzgdzeniach
wejscia/wyjscia.
Potrafi przeczytad ze zrozumieniem/napisac skrypt w jezyku powtoki
E17 4 KINF1 U09 BASH, wykorzystujgcy podstawowe konstrukcje sterujgce tej powtoki
dostepne w systemach z rodziny Unix.
£21 KINF1 U09 Potrafi przeczytaé ze zrozumieniem/napisaé program w jezyku C
£22 5 KINF1 U10 zawierajacy wywotania funkcji systemowych Unixa dotyczacych
KINF1 U12 procesdw, plikdw i sygnatéw.
E13
E18 . . , PR
£20 6 KINF1 KO3 Rozu'm'le/ umle'wykonac podstawowe'czynnosu zywazan'e'z '
£23 KINF1 Ul14 administrowaniem systemem operacyjnym z rodziny Unix i Windows.
E29
E09
E24
E25
E26 7 KINF1 U15 Zna podstavyowe fakty <,)raz algo,rytmy zwigzane ze wspotbieznym
E27 - wykonywaniem proceséw/watkow.
E28
E29
E30
E06
E24
E25
E26 8 KINF1 U10 Zna/potrafi zastosowac w praktyce podstawowe algorytmy przydziatu
E27 KINF2 U15 proceséw do procesorow.
E28
E29
E30
E14 9 EEE’?SQ Ma swiadomos¢ znaczenia i roli systemow operacyjnych w
E15 KINF1 W12 informatyce, rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia w tym zakresie.

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektéw uczenia
sie (EU) dla przedmiotu
Symbol EU Godzin Godzin . . . " .
Lp. dla przedmiotu Wyktad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15
Wprowadzenie do tematyki SO, Podstawowe definicje i
1 E01 1 0 pojecia: funkcje systemu operacyjnego; unix z perspektywy
uzytkownika: pojecia i polecenia dotyczace systemu plikow
(plik, katalog, montowanie, prawa do plikow).




EO2

UNIX z perspektywy uzytkownika c.d.: pojecia dotyczgce
proceséw (proces, polecenie ps, sygnaty, deskryptory,
stdin/out, procesy macierzysty/potomny, pierwszo/drugo-
planowy, potoki, tacza) powtoka bash - krétki przeglad.

EO3

Instalacja i konfiguracja systemu LINUX, rozruch systemu,
podstawowe ustugi systemowe i sieciowe.

EO4

UNIX z perspektywy programisty: krétki przeglad funkcji
systemowych; UNIX z perspektywy administratora: pliki z
kat. /etc., poziomy dziatania, konfiguracja podstawowych
ustug.

EOS5

Historia rozwoju systemdw operacyjnych (motywacja idei
wieloprogramowosci i podziatu czasu); klasyfikacja
architektur systemdw operacyjnych (monolityczne,
warstwowe, z mikrojgdrem itp); zatozenia sprzetowe
(pojecia: magistrala, kontroler, port, przerwanie, DMA, ...),
architektura x86.

EO6

Zarzadzanie procesami oraz watki (diagram stanow
procesu, kolejki BKP, planisci, SJIF, RR), zagadnienia
systemdw wieloprocesorowych.

EO7

Systemy plikow (atrybuty pliku, katalogi, dowigzania
twarde i symb. + ich impl.) implementacja systemu plikéw,
przydziat listowy, FAT, indeksowy; struktury danych
kernela zwigzane z plikami (w tym omdwienie idei VFS);
omowienie i poréwnanie konkretnych systeméw plikéw
Linuxa i Windows: ext2/3/4, xfs, ntfs, siecowe systemy
plikow: CIFS/SMB, SSHFS, NFS ; woluminy linuxowe (lvm2) i
windowsowe; dyski RAID.

EO8

Obstuga urzadzen wejscia i wyjscia, pliki specjalne blokowe
i znakowe, pojecie sterownika sprzetowego i
programowego, zasada dziatania sys. we/wy; struktura
warstwowa sterownikow (sieci i sys. plikow), struktury
danych dotyczace we/wy w linuxie (tabl. deskr., tabl.
plikow, tabl. i-weztdéw) nietypowe operacje we/wy
(asynchr., nieblokujace, fun. select(), itp.) obstuga sieci
(interfejsy sieciowe); obstuga urzadzen USB.

EO9

Wspodtbieznosé, synchronizacja procesdow: semafory, sem.
binarne, monitory, problemy wspétbieznosci (sekcja
krytyczna, producent/konsument, czytelnicy i pisarze, n-
filozofow itp.).

10

E10

Rodzaje pamieci, hierarchia pamieci, cache; ochrona
sprzetowa; przeglad sktadnikéw sys. op.

11

E1l

Zarzadzanie pamiecig operacyjng; w tym takze: tworzenie
programoéw, bibl. dynamiczne, przydzielanie pamieci
procesom i jakie to rodzi problemy; sposoby zarzadzania
pamiecig: rej. przesuniecia, stronicowanie, segmentacja,
rozwigzania stosowane w procesorach x86 i pdzniejszych,
pamiec wirtualna, algorytmy wyszukiwania "ramki ofiary"
(FIFO, LRU).

12

E12

Wirtualizacja: pojecie i typy wirtualizacji, pojecie
hyperwizora, przeglad oprogramowania stuzgcego do
wirtualizacji.

13

E13

Bezpieczenstwo systemu komputerowego - standardy,
uprawnienia, zabezpieczanie logowania i kont




uzytkownikéw, zabezpieczenia kryptograficzne,
bezpieczenstwo sieciowe, moduty autoryzacyjne (np.
PAM).
14 E14 Omdwienie architektury LINUX i Android
15 E15 Oméwienie architektury Windows.
Obstuga systemu LINUX - Powtoka BASH, obstuga systemu
16 E16 o . , . .
pikdw, zmienne srodowiskowe, std-in/stdout.
Obstuga systemu LINUX - Powtoka BASH, obstuga
17 E17 B} L
proceséw, sygnaty, tgcza, potoki, filtry, skrypty.
Instalacja i konfiguracja maszyny wirtualnej, instalacja
18 E18
systemu LINUX.
Konfiguracja podstawowych ustug sieciowych i
19 E19
systemowych.
Instalacja modutéw, instalacja oprogramowania ze zrddet,
20 E20 . . . L
gcc, make, biblioteki linkowane statycznie i dynamicznie.
21 21 LINUX - wprowadzenie do funkcji systemowych -
zrzgdzanie procesami.
LINUX - wprowadzenie do funkcji systemowych -
22 E22 . -
zarzadzanie systemem plikow.
23 E23 LINUX - moduty jadra, implementacja prostego sterownika.
24 E24 Wspotbieznosé, problem sekcji krytycznej, semafory (BACI).
25 E25 Klasyczne problemy wspdtbieznosci (BACI).
26 E26 Wspotbieznos¢, monitory (BACI).
27 E27 LINUX - wspétbieznosé — semafory.
)8 28 LINUX - wspotbieznosc - IPC, pamiec dzielona, tacza
nazwane i nienazwane.
29 E29 Windows, zarzgdzanie systemem, PowerShell/TWAPI.
Windows, wspotbieznos¢, mutexy, zarzadzanie procesami,
30 E30
POSIX.
5. Zalecana literatura
1. Tanenbaum, A., & Bos, H. (2016). Systemy operacyjne (wyd. 4). Gliwice: Helion
2. Stallings, W. (2018). Systemy operacyjne. Architektura, funkcjonowanie i projektowanie (wyd. 9). Gliwice: Helion
3 Silberschatz, A., Gagne, A., & Galvin P.B. (2021). Podstawy systemow operacyjnych (wyd. 10). Wydawnictwo
’ Naukowe PWN
4, MIMUW Wazniak, Systemy operacyjne. https://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Systemy_operacyjne
5 Sobell, M., Helmke, M. (2018). A Practical Guide to Linux Commands, Editors, and Shell Programming (wyd. 4).
’ Addison-Wesley Professional.
6. Ward, B. (2020). How Linux Works (wyd. 3). No Starch Press.
7. Haviland, K., Gray, D., & Salma, B. (1999). UNIX programowanie systemowe. RM.
8. Gray, J.S. (1998). Komunikacja miedzy procesami w Unixie. RM.




9. Linux Journey. https://linuxjourney.com/

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Metoda laboratoryjna

SIS IS

Metoda projektu

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania

Efekty ksztatcenia

Zadania
Test Egzamln K.olokW|um wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v EO1-E15
v v E16-E30

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin
na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajec 20
*
% Czytanie wskazanej literatury 20
% Przygotowanie projektu 35
g Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 35
g Praca z materiatem do samoksztatcenia (np. Jupyter Notebook) 20
a
Praca z laboratorium cyfrowym (np. Code Runner) 20
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena

Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0):

od 92% punktéow




dobry plus (+db; 4,5):

od 84% punktow

dobry (db; 4,0):

od 76% punktow

dostateczny plus (+dst; 3,5):

od 68% punktow

dostateczny (dst; 3,0):

od 60% punktow

niedostateczny (ndst; 2,0):

ponizej 60% punktow




SYLABUS PRZEDMIOTU

Statystyka

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu

2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu

4. Kierunek studiéw

5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki

9. Liczba punktéw ECTS

10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Statystyka
06-ZSTTLIO
obowigzkowy
informatyka

| stopien
ogodlnoakademicki
3

15

0

15

0

6

prof. UAM dr hab. tukasz Smaga, Is@amu.edu.pl

polski

wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Przedstawienie podstawowych poje¢, problemdéw i metod statystyki z
wykorzystaniem programu R.

2.  Wymagania wstepne w zakresie Wstep do rachunku prawdopodobienstwa.

wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetenc;ji spotecznych

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L L .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:
Eo1 1 KINF1 W06 Zna podstawy jezyka programowania R. Zna podstawowe konstrukcje
KINF1 U09 programistyczne oraz sktadnie tego jezyka.
£02 5 KINFL U05 Umie o'plsa<': rozktad emplryc,zny badanej cechu Z'a pomoca
- odpowiednich tabel, wykreséw oraz statystyk opisowych.
£03 3 KINF1 U05 Potrafi dobraé¢ odpowiedni do danego zagadnienia model statystyczny.
KINF1 KOS5 Potrafi dokona¢ estymacji parametrow przyjetego modelu.
£04 4 KINF1 W03 Zna konstrukcje testéw statystycznych. Potrafi dobra¢ odpowiedni test
KINF1 U05 do rozwazanego zagadnienia.
£05 5 KINFL U05 Potrafi wyll<or1ac analize wariancji, sprawdzic jej zatozenia. Zna pojecie
- uktadu doswiadczalnego.




Zna podstawowe modele regresji: regresja liniowa prosta, regresja

KINF1 W03 . . T . . .
E06 6 KINFL U005 liniowa wielokrotna, regresja nieliniowa, regresja logistyczna. Potrafi
- dobra¢ odpowiedni model oraz sprawdzié¢ jego zatozenia.
E07 7 KINF1 W03 Umie zastosowac wybrane procedury statystyki wielowymiarowe;j:
KINF1 U05 analize sktadowych gtéwnych, analize skupien, klasyfikacje.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

Symbol EU Godzin Godzin . L. . i .
Lp. dla przedmiotu Wyktad EW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15

Podstawy jezyka programowania R. Podstawowe
konstrukcje programistyczne (przypisanie, instrukcje

1 EO1 2 2 sterujace, petle, wywotywanie podprogramow i
przekazywanie parametréw) oraz sktadnia i struktury
danych tego jezyka.
Opis rozktadu empirycznego badanej cechu za pomoca
odpowiednich tabel, wykreséw oraz statystyk opisowych,

2 E02 1 1 np. szereg rozdzielczy, histogram, wykres stupkowy, wykres
kotowy, srednia, mediana, wariancja, odchylenie
standardowe, wspodtczynnik zmiennosci.
Model statystyczny (model normalny, wyktadniczy,

3 EO3 2 2 dwumianowy, Poissona, jednostajny). Estymacja punktowa
i przedziatowa parametrow modelu.
Testy statystyczne. Hipotezy statystyczne, obszar

4 E04 3 3 krytyczny, btedy pierwszego i drugiego rodzaju, poziom
istotnosci testu, p-wartos¢, test ilorazu wiarogodnosci.
Testy t Studenta, testy chi-kwadrat Pearsona.

5 E05 ) ) Analiza wariancji: zatozenia, hipoteza ogdlna, testy POST
HOC. Uktad doswiadczalny.
Podstawowe modele regresji: regresja liniowa prosta,
regresja liniowa wielokrotna, regresja nieliniowa, regresja

6 E06 3 3 . . . .
logistyczna. Metody szacowania parametrow. Dobér
modelu oraz jego zatozenia.
Wybrane procedury statystyki wielowymiarowej: analiza

7 EQ7 2 2 , . . o
sktadowych gtéwnych, analiza skupien, klasyfikacja.

5. Zalecana literatura

1. Biecek P. (2008) Przewodnik po pakiecie R. GIS.

5 Biecek P. (2011) Analiza danych z programem R. Modele liniowe z efektami statymi, losowymi i mieszanymi.

’ Wydawnictwo Naukowe PWN.
3 Gagolewski M. (2014) Programowanie w jezyku R. Analiza danych, obliczenia, symulacje. Wydawnictwo Naukowe
) PWN.
4, Gorecki T. (2011) Podstawy statystyki z przyktadami w R. BTC.
5. Lander J.P. (2018) R dla kazdego. Zaawansowane analizy i grafika statystyczna, APN.




lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Metoda laboratoryjna

RIS ]TS S

Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU

lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania

Efekty ksztatcenia

Zadania
Test Egzamm Egzamin wykonywane Projekt
pisemny ustny podczas
zajec
v v v EO1-E07

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajeé 20
*;3 Czytanie wskazanej literatury 55
g Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
2
é Przygotowanie projektu 0
©
E Przygotowanie pracy semestralnej 0
1$]
g Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 40
Rozwigzanie dodatkowych zadan 35
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena

Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0):

powyzej 90% punktéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktéw




dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




10.

11.

12.

SYLABUS PRZEDMIOTU

Sztuczna inteligencja

I. Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu

Rodzaj przedmiotu

Kierunek studiow

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Rok studiéw (jesli obowigzuje)
Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki
Liczba punktéw ECTS

Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

Jezyk wyktadowy

Modut zaje¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-
learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

1.

Sztuczna inteligencja
06-ZSZILIO
obowigzkowy
informatyka

| stopien
ogolnoakademicki
2

15

0

15

0

6

prof. UAM dr hab. Jacek Marciniak,

jacekmar@amu.edu.pl

dr Mirostawa Kotowska-Gawiejnowicz,
mkolowsk@amu.edu.pl

mgr inz. Marcin Szczepanski,
marcin.szczepanski@amu.edu.pl

polski

wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

IIl. Informacje szczegétowe

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest teoretyczne oraz praktyczne wprowadzenie do

problematyki sztucznej inteligencji. Dziedzina rozwija sie intensywnie od
lat 50-tych jako dyscyplina informatyczna wykorzystujgca wyniki
matematyki, logiki, jezykoznawstwa, psychologii i biologii. W ramach
wyktadu omdwione zostang nastepujgce zagadnienia szczegétowe:
rozwigzywanie problemoéw poprzez przeszukiwanie, metody i narzedzia
reprezentacji wiedzy, wnioskowanie w logice, przetwarzanie informacji
nieprecyzyjnej, metody uczenia maszynowego, wykorzystanie sztucznych
sieci neuronowych. Czes$¢ praktyczna zaje¢ obejmowata bedzie
rozwigzywanie probleméw przy pomocy metod i narzedzi sztucznej

inteligencji.
Wymagania wstepne w zakresie Brak.
wiedzy, umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych

Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw




Symbol EU Symbol EK dla . . . . . L .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
E01 1 KINF1 W18 Rozumle pmeae sztu'c'zna |'nteI|g"enc1a oraz potrafi wskazac jej dziaty.
- Zna historie sztucznej inteligencji.

£02 5 KINF1 W18 Zna zatozenia podejscia agentowego w definiowaniu problemow
KINF1 U36 sztucznej inteligencji.

£03 3 KINF1 W18 Zna metody rozwigzywania problemow poprzez przeszukiwanie
KINF1 U36 przestrzeni stanoéw i potrafi je zastosowac.

E04 4 KINF1 W18 Rozumie zasady prowadzenia wnioskowania w jezyku logiki i umie je
KINF1 U36 zastosowac.
KINF1 W18 . . . . . ,

EO5 5 KINFl:U 36 Zna metody wnioskowania nieprecyzyjnego i potrafi je wykorzystac.

£06 6 KINF1 W18 Zna podstawowe narzedzia i techniki reprezentacji wiedzy oraz umie
KINF1 U36 reprezentowac wiedze z ich wykorzystaniem.

- ; KINF1 W18 7 tod :  umie e zast .
KINF1 U36 na metody uczenia maszynowego i umie je zastosowac.
KINF1 W18 . ..

E08 8 KINF1 U36 Zna sposoby wykorzystania sztucznych sieci neuronowych.

E09 9 KINF1 W18 Zna obszary zastosowania sztucznej inteligencji.

E10 10 KINF1 W18 Rozum¥e odpowiedzialnos¢ tworcow s'yste'mow's'ztucznej inteligencji.

— Rozumie problemy etyczne sztucznej inteligencji.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu

L Symbol EU Godzin Godzin Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
P- dla przedmiotu Wyktad ¢W/LAB/SEM P lec/p
Suma 15 15
Czym jest sztuczna inteligencja. Rdzne sposoby jej

1 EO1 2 0 definiowania. Rys historyczny. Dziedziny sztucznej
inteligencji.

) £02 1 0 Podejscie agentowe w definiowaniu probleméw sztuczne;j
inteligencji. Implementacja sSrodowiska agentowego.
Rozwigzywanie probleméw poprzez przeszukiwanie
przestrzeni standow. Reprezentacja przestrzeni stanow.

3 EO3 2 2 Niepoinformowane i poinformowane strategie
przeszukiwania. Implementacja przestrzeni stanéw i
strategii przeszukiwania przy rozwigzywaniu probleméw.
Whioskowanie w jezyku logiki. Wykorzystanie w sztucznej

4 £04 ) 3 inteligencji klasycznego rachunku zdan, logiki pierwszego
rzedu, logiki rozmytej. Wnioskowanie w systemach
sztucznej inteligencji.

Whioskowanie nieprecyzyjne (reguty rozmyte, przyblizone,

5 EO5 1 3 .

Baysowskie).

6 £06 1 5 Reprezentacja wiedzy. Wybrane formalizmy reprezentacji
wiedzy i zwigzane z nimi struktury danych.

7 EQ7 2 3 Uczenie maszynowe nadzorowane i nienadzorowane.




Klasyfikacja i predykcja. Miary w uczeniu maszynowym.
Wybrane metody uczenia maszynowego: drzewa
decyzyjne, regresja liniowa, regresja logistyczna.

Sztuczne sieci neuronowe. Gtebokie sieci neuronowe.

8 EO8 2 2 Wykorzystanie sieci neuronowych w systemach sztucznej
inteligencji.
9 EO9 1 0 Wybrane obszary zastosowan sztucznej inteligencji.
Odpowiedzialnosci twércow systemow sztucznej
10 E10 1 0 inteligencji, problemy etyczne, przysztos¢ sztucznej
inteligencji.
5. Zalecana literatura
1. Russel, S., Norvig, P. : Artificial Intelligence, A Modern approach, Pearson, 4th Edition, 2021.
2. Goodfellow, I, Bengio, Y., Courville: A. Deep Learning. The MIT Press, 2016.
3 Korbicz, J., Obuchowicz, A., Ucinski, D.: Sztuczne sieci neuronowe - podstawy i zastosowania, Seria Informatyka, nr
) 14, Akademicka Oficyna Wydawnicza PLJ, Warszawa, 1994.
4, Geron, A. Uczenie maszynowe z uzyciem Scikit-Learn i TensorFlow, Helion, 2020
lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)
v Metody i formy prowadzenia zajec
v Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
v Wyktad konwersatoryjny
(4 Dyskusja
(4 Metoda laboratoryjna
(4 Metoda projektu
v Praca w grupach
v Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym
2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamm K_olokwmm wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v v (4 EO1-E10
3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS




Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zajec¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 15 30
e  ksztatcenie na odlegtos¢: 15
Przygotowanie do zajec 60
*}3 Czytanie wskazanej literatury 60
c
§ Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0
g Przygotowanie projektu 0
©
5 Przygotowanie pracy semestralnej 0
o
m©
a Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 30
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktdéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktdéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




10.

11.

12.

SYLABUS PRZEDMIOTU

Technologie internetowe

I. Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu

Rodzaj przedmiotu

Kierunek studiow

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Rok studiéw (jesli obowigzuje)
Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki
Liczba punktéw ECTS

Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

Jezyk wyktadowy

Modut zaje¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Technologie internetowe
06-ZTINLIO
obowigzkowy
informatyka

| stopien
ogodlnoakademicki
1

0

0

15

0

3

dr inz. Marcin Gogolewski, marcing@amu.edu.pl

polski

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami i
koncepcjami zwigzanymi ze wspdtczesnym wykorzystaniem Internetu. W
ramach tego przedmiotu studenci zapoznajg sie przede wszystkim z
podstawowymi protokotami internetowymi, przydatnymi narzedziami,
poznajg podstawy HTML, CSS oraz tworzenia dynamicznych stron WWW.
Dowiedzg sie réwniez jak zabezpieczy( siebie oraz swoje strony przed
podstawowymi atakami jak rowniez nauczg sie praktycznego
wykorzystania metod szyfrowania.
2. Wymagania wstgpne w zakresie e Znajomos$¢ podstawowych konstrukcji programistycznych i
Wicdzymic]cthoschoras implementacji algorytmoéw.
kompetencji spotecznych e Podstawowa umiejetno$¢ pracy z systemami Linux.
e Umiejetnos¢ pracy z materiatami dodatkowymi, samodzielnego
pozyskiwania informacji i wyciggania wnioskow.
3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw
Symbol EU Symbol EK dla . . . . . L .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
KINF1 K04 Lo
EO1 1 KINF1 W13 Zna podstawowe pojecia zwigzane z Internetem.
EO2 2 KINF1 W13 Potrafi skonfigurowa¢ domene internetowa.




£03 3 KINF1 W13 Potrafi wykorzysta¢ podstawowe narzedzia przydatne w pracy z
KINF1 U35 Internetem.
KINF1 W13 . .
EO4 4 KINF1 U35 Zna podstawowe protokoty poczty elektronicznej.
EO05 5 KINF1 U18 Potrafi korzysta¢ z podpisdw elektronicznych oraz szyfrowania
KINF1 U35 wiadomosci e-mail.
E06 6 KINF1 U18 Posiada wiedze na temat bezpieczenstwa ustug w Internecie.
EO7 7 KINF1 W05 Posiada wiedze na temat tworzenia stron WWW.
KINF1l U20 . P . -
EO8 8 KINF1 W05 Potrafi stworzy¢ strone internetowa korzystajgc z HTML oraz CSS.
E09 9 KINF1 W13 Rozumie zasade dziatania protokotu http.
KINF1 U20 . , . .
E10 10 KINF1_WO06 Potrafi stworzy¢ dynamiczng strone internetowa.
KINF1 U20 . . . N
E11 11 KINF1 W05 Zna zasade dziatania stron typu Single Page Application.
E12 12 KINF1 W06 Potrafi stworzy¢ strone internetowg korzystajgcg z JavaScript.
E13 13 KINF1 U26 Zna podstawowe aspekty zwigzane z komercyjnym wykorzystaniem
KINF1 U35 stron WWW.
KINF1 W13
E14 14 KINF1 U19 Potrafi opublikowaé strone internetowa.
KINF1 Ul4
KINF1l U19 .. - . P . -
E15 15 KINF1 K02 Pccﬂgfl zainstalowac i skonfigurowac System Zarzgdzania Trescig
KINF1 KO3 (CMS).
KINF1 KO3
E16 16 KINF1 Ul14 Potrafi skonfigurowa¢ strone WWW korzystajgcg z protokotu HTTPS.
KINF1 U18
KINF1 K02 . . L .
E17 17 KINF1 KO3 Rozur::le zagadmime wykolrzzj/stanla ciasteczek i innych danych
KINF1 K09 przechowywanych w przegladarce.
KINF1 K02
KINF1l KO3 . L .
E18 18 KINF1 U18 Rozumie problem prywatnosci w Internecie.
KINF1 K09
KINF1 K02
E19 19 KINF1 U18 Potrafi korzysta¢ z narzedzi zwiekszajgcych prywatnos$¢ w Internecie.
KINF1 U26
KINF1 U18 . . .
E20 20 KINF1 U26 Rozumie idee oprogramowania typu firewall.
KINF1 U37
E21 21 KINF1 U26 Zna architekture klient-serwer.
KINF1 W13
KINF1 U37
E22 22 KINF1 U26 Zna pojecie webserwisow.
KINF1 W13
KINF1l U26 . . . .
E23 23 KINF1 U13 Potrafi operowaé danymi w formacie JSON.
E24 24 KINF1 W05 Rozumie potrzebe integracji z systemami zewnetrznymi.




KINF1 U18
KINF1 K04

E25 25

KINF1 U37
KINF1 U35
KINF1 U18

Potrafi wykorzystac system zewnetrzny do uwierzytelniania
uzytkownika na stronie internetowej.

E26 26

KINF1 K04
KINF1 U37
KINF1 W05
KINF1 KOS5

Rozumie pojecie chmury oraz model infrastructure as a service.

E27 27

KINF1 U37
KINF1 W05

Potrafi stworzy¢ prostg aplikacje internetowg opartg o chmure.

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektéw uczenia
sie (EU) dla przedmiotu
Lp. Z‘I,ampﬁ::zzl;io tu Svcﬁz{;n d g:;:/z::B /SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 0 15
E01 Pojecia podstawowe: Internet, domena, DNS, serwis,
protokot, dostawca ustug internetowych. Zadania do
1 E02 0 1 . . ) . .
£03 zrealizowania: Konfiguracja serwera DNS. Whois,
lokalizacja po IP, traceroute.
Poczta internetowa: protokoty e-mailowe, wtasnosci
poczty internetowej, operacje, bezpieczenstwo,
EO3 . . Lo L.
szyfrowanie i podpisywanie wiadomosci (PGP), dostawcy
EO4 . . .
2 £05 0 1 ustug, nastepcy email - ProtonMail.com. Zadania do
£06 zrealizowania: Wysytanie (SMTP) i odbieranie (POP3)
wiadomosci przez Telnet. Konfiguracja szyfrowania i
podpiséw PGP/GPG.
EO3
E06 Prywatnos¢ i bezpieczenstwo w Internecie, VPN. Zadania
3 E17 0 1 do zrealizowania: Omdwienie ciasteczek, webstorage,
E18 trybu incognito, AdBlocka, konfiguracja proxy, firewall, ssh
E19 Tora oraz UFW.
E20
EO3 Przesytanie danych w Internecie: architektura klient-
4 E21 0 1 serwer, MVC, webserwisy. Zadania do zrealizowania:
E22 Omoéwienie pojec JSON, RPC, REST. Obstuga narzedzi cURL
E23 orazjq.
£03 Witryny internetowe: typy witryn: statyczne i dynamiczne,
E07 elementy witryny, zasada dziatania protokotu HTTP.
5 0 2 Tworzenie stron internetowych: HTML i CSS. Zadania do
E08 . . .
£09 zrealizowania: HTML, CSS — podstawy; przygotowanie
srednio ztozonej statycznej strony WWW.
Systemy Zarzadzania Trescig (CMS). Zajecia kontaktowe (1
EO3 godzina) oraz ksztatcenie na odlegtos¢, z wykorzystaniem
EO6 interaktywnych asynchronicznych i synchronicznych
6 E10 0 ) sposobow komunikowania sie (praca z laboratorium
E14 cyfrowym), odpowiadajgce 1 godzinie pracy kontaktowe;j.
E15 Zadania do zrealizowania: Wordpress - konfiguracja,
E25 bezpieczenstwo, komunikacja z bazg danych
pgAdmin/phpMyAdmin, stworzenie prostego serwisu




EO3 L . L . .
E06 Tworzenie i publikowanie witryn internetowych: hosting,
7 E10 0 1 bezpieczenstwo, SEO, aspekty komercyjne, Google
E13 Analytics. Zadania do zrealizowania: Obstuga FTP, SCP,
E14 konfiguracja nginx/apache, plik .htaccess.
£03 Dynamiczne witryny internetowe. Zadania do
8 0 2 zrealizowania: Programowanie witryn internetowych z
E10 . .
wykorzystaniem Python/Django.
EO3
E08 . . . .
Witryny typu Single Page Application (SPA). Zadania do
E09 . ) . .
9 E10 0 2 zrealizowania: Wprowadzenie do JavaScript, Angular,
E11 NodelS.
E12
E06 Chmura (cloud): model infrastructure as a service. Zadania
10 E24 0 1 do zrealizowania: Stworzenie prostej aplikacji w chmurze:
E26 Google Firebase / Amazon WS / MS Azure / Google Cloud
E27 Platform.
EO3 Bezpieczenstwo stron www - protokoét HTTPS. Zadania na
11 E06 0 1 zajeciach: Konfiguracja certyfikatu SSL - Lets Encrypt,
E16 Certbot.
5. Zalecana literatura
1. Jon Duckett. HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Podrecznik Front-End Developera. Helion 2017
2. Brian Messenlehner, Jason Coleman. WordPress. Tworzenie aplikacji internetowych. Wydanie II. Helion, 2021
3. Tomasz Sochacki. JavaScript. Interaktywne aplikacje webowe. Helion 2020
4, Miguel Grinberg. Flask. Tworzenie aplikacji internetowych w Pythonie. Wydanie II. Helion 2020
5. Mark Lutz. Python. Wprowadzenie. Wydanie V. Helion 2020
6 William Stallings. Kryptografia i bezpieczenstwo sieci komputerowych. Koncepcje i metody bezpiecznej
’ komunikacji. Helion 2012
lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod

wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajec

Metoda laboratoryjna

Metoda projektu

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne
Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamln K_olokwmm wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas

zajec




v EO01-E27

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 15

Przygotowanie do zajec 45

*}3 Czytanie wskazanej literatury 15

g Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0

é Przygotowanie projektu 15

% Przygotowanie pracy semestralnej 0
4]

g Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 0

Inne (jakie?) 0

SUMA GODZIN 90

LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktdéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktdéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej

Zajecia zaliczane sg na podstawie sumy punktédw uzyskanych za aktywnosé na
zajeciach. Punktowane jest 10 blokdw tematycznych.

zaliczenie . . . . . S
Do zaliczenia przedmiotu potrzebne jest uzyskanie przynajmniej 50 procent
punktow. Wynik w przedziale procent 45-50 punktéw uprawnia do warunkowego
zaliczenia ustnego.




10.

11.

12.

Nazwa przedmiotu
Kod przedmiotu
Rodzaj przedmiotu
Kierunek studiow
Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Rok studiéw (jesli obowigzuje)

Rodzaje zajec i liczba godzin

SYLABUS PRZEDMIOTU

Uczenie maszynowe

I. Informacje ogdlne
Uczenie maszynowe
06-ZUMALIO
fakultatywny
informatyka
| stopien

ogodlnoakademicki

Wyktad 15
Cwiczenia 0

Laboratoria 15

Praktyki 0
Liczba punktéw ECTS 6
Imie, nazwisko, tytut/stopien naukowy, adres e-mail dr Pawet Skérzewski, pawel.skorzewski@amu.edu.pl

wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

Jezyk wyktadowy polski
Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e- wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie
learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu e Zrozumienie koncepcji uczenia maszynowego.
e Poznanie najwazniejszych algorytmow uczenia maszynowego.
e Nabycie umiejetnosci stosowania metod uczenia maszynowego w
praktyce programistycznej.
e Nabycie umiejetnosci poprawnej ewaluacji rozwigzan
programistycznych.
o wykorzystujgcych metody uczenia maszynowego.
2. Wymagania wstepne w zakresie e Podstawowa umiejetnos$é programowania.
wiedzy, umiejgtnosci oraz e Znajomos¢ podstaw algebry liniowe;j.
kompetencji spotecznych
3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw
Symbol EU Symbol EK dla . . . . L L .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:
Rozumie role i znaczenie uczenia maszynowego we wspodfczesnej
EO1 1 KINF1 W18 informatyce, potrafi wskazac przyktady zastosowan uczenia
maszynowego.
£02 5 RINF1 W18 Potrafi wyréznic podstawowe typy zadan uczenia maszynowego i
- wskazacd ich przyktady.




Umie korzysta¢ z podstawowych narzedzi bibliotek NumPy i PyTorch

KINF1 U33 L . .
EO3 3 KINFL U36 oraz elementow jezyka Python przydatnych do implementowania
- rozwigzan z dziedziny uczenia maszynowego.
£04 4 KINF1 U33 Umie przetwarzac dane przechowywane w tekstowych formatach
KINF1 U36 tabelarycznych (CSV/TSV).
EO5 5 KINF1 U33 Umie wizualizowac dane, korzystajac z bibliotek Matplotlib i Seaborn.
E06 6 KINF1 W18 Rozumie zagadnienie regresji liniowej jednej i wielu zmiennych.
EO7 7 KINF1 W18 Rozumie metode gradientu prostego.
£08 8 KINFL U36 Umlg zalmplementowac algo'r'yt'n'? grarjllentu prostego do znalezienia
- rozwigzania problemu regresji liniowe;j.
E09 9 KINF1 W18 Rozumie zagadnienie regresji logistyczne;j.
E10 10 KINF1 U36 Umlg zalmplementowac algo.r.ytm-gradlen.tu prostego do znalezienia
- rozwigzania problemu regresji logistyczne;.
E11 11 KINFL W18 Bc?zumle znaczenie ewaluacji algorytmow uczenia maszynowego i zna
- jej podstawowe metody.
E12 12 KINF1 W18 Rozumle rf)le; zbiorow f:lanych: uczacego, walidacyjnego i testowego, i
- potrafi z nich korzystac¢.
E13 13 KINF1 W18 Zna pc?dstawowe miary jakosci stosowane przy ewaluacji algorytméw
- uczenia maszynowego.
KINF1 U33 Potrafi korzysta¢ z modutéw pakietu Scikit-Learn do implementacji
E14 14 - . , .
KINF1 U36 rozwigzan uczenia maszynowego.
KINF1 U33 . , e . .
E15 15 KINF1 U36 Potrafi dokona¢ ewaluacji zaimplementowanego rozwigzania.
E16 16 KINF1 W18 Rozumie zjawiska nadmiernego i niedostatecznego dopasowania.
E17 17 KINF1 W18 Zna metody regularyzacji.
E18 18 KINF1 U33 Umie zapobiega¢ nadmiernemu i niedostatecznemu dopasowaniu w
KINF1 U36 implementowanych przez siebie rozwigzaniach.
E19 19 KINF1 U13 Umie pqprawmg reprezentc?wac dane ro.znych t.ypow i korzystaé z nich
- do rozwigzywania probleméw metodami uczenia maszynowego.
E20 20 KINF1 W18 Rozumie znaczenie optymalizacji i zna jej podstawowe metody.
KINF1 U33 . , o .
E21 21 KINF1_U36 Umie stosowac¢ metody optymalizacji uczenia maszynowego.
£22 2 KINFL W18 Rozumie idee uc'zem'a nienadzorowanego i zna najwazniejsze
- algorytmy uczenia nienadzorowanego.
£23 23 KINF1 U33 Potrafi zaimplementowac przyktadowy algorytm uczenia
KINF1 U36 nienadzorowanego.
E24 24 KINF1 W18 Rozumie zasade dziatania naiwnego klasyfikatora bayesowskiego.
E25 25 KINF1 W18 Rozumie zasade dziatania algorytmu k najblizszych sgsiaddw.
E26 26 KINF1 W18 Rozumie zasade dziatania drzew decyzyjnych.
E27 27 KINF1 W18 Rozumie zasade dziatania maszyn wektoréw nosnych.
£28 )8 KINF1 W18 Rozumie zasade dziatania sztucznych sieci neuronowych, w tym

wielowarstwowych.




KINF1 U33 Potrafi wykorzystywaé metode propagacji wstecznej do uczenia
E29 29 - . L
KINF1 U36 wielowarstwowych sieci neuronowych.
£30 30 KINF1 U33 Potrafi implementowac sieci neuronowe z wykorzystaniem
KINF1 U36 odpowiednich bibliotek.
E31 31 KINFL W18 F\’.OZl.JmIe zasade dziatania i potrafi wskaza¢ zastosowania splotowych
- sieci neuronowych.
£32 37 KINFL W18 Rozumie z'asade c'iué’ranla i potrafi wskazac¢ zastosowania
- rekurencyjnych sieci neuronowych.
Rozumie zasade dziatania i potrafi wskazaé zastosowania modeli typu
E33 33 KINF1 W18 encoder-decoder, w szczegdlnosci do tworzenia modeli jezyka i
ttumaczenia maszynowego.
E34 34 RINF1 W18 Rozumie idee uczenila przez wzmacnilanlle i zna podstawowe
- paradygmaty uczenia przez wzmacnianie.
KINF1 U27
KINF1 U33 Potrafi zaprojektowaé, zaimplementowac i zewaluowacd system
E35 35 - . .
KINF1 U36 wykorzystujgcy uczenie maszynowe.
KINF1 U40

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

L Symbol EU Godzin Godzin Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
P- dla przedmiotu Wyktad ¢W/LAB/SEM P Jec/p
Suma 15 15
Wprowadzenie do uczenia maszynowego. Czym jest
E01 uczenie maszynowe? Rola i miejsce uczenia maszynowego
1 £02 1 0 we wspotczesnej informatyce. Przeglad zastosowan i
metod uczenia maszynowego. Podstawowe pojecia
zwigzane z uczeniem maszynowym.
Podstawowe narzedzia uczenia maszynowego. Elementy
5 £03 0 1 jezyka Python przydatne przy implementowaniu
algorytmdw uczenia maszynowego. Biblioteki NumPy i
PyTorch
3 E04 0 1 Narzedzia przetwarzania i wizualizacji danych w jezyku
EO5 Python. Format CSV/TSV. Biblioteki Matplotlib i Seaborn.
EO6 Regresja liniowa jednej zmiennej. Funkcja kosztu. Metoda
4 2 0 . o . .
EOQ7 gradientu prostego. Regresja liniowa wielu zmiennych.
5 £08 0 1 Implementacja regresji liniowej jednej zmiennej w jezyku
Python.
6 £09 1 0 Regrestj'a Io'glstyczné. Metoda gradientu prostego dla
regresji logistycznej.
7 E10 0 1 Implementacja regres;ji logistycznej w jezyku Python.
E11 Ewaluacja algorytmow uczenia maszynowego. Podziat na
8 E12 1 0 zbiory: uczacy, testowy i walidacyjny. Walidacja krzyzowa.
E13 Miary jakosci.
E14 Pakiet Scikit-Learn. Implementacja regresji liniowej i
9 E15 0 1 regresji logistycznej z wykorzystaniem gotowych modutéw.
Implementacja wybranych metod ewaluacji.




Sposoby reprezentacji danych. Implementacja algorytméw
10 E19 regresji dla danych réznych typow, w tym dla danych
nieliczbowych, oraz dla danych niepetnych.
Nadmierne i niedostateczne dopasowanie. Obcigzenie i
11 E16 wariancja. llustracja problemu nadmiernego dopasowania
E17 na przykfadzie regresji wielomianowej. Metody
regularyzacji.
Nadmierne i niedostateczne dopasowanie w praktyce.
12 E18 Implementacja metod zapobiegajgcych nadmiernemu
dopasowaniu.
13 E20 Stochastic Gradient Descent. Przeglad metod optymalizacji.
14 E21 Poréwnanie réoznych metod optymalizacji na przyktadach.
Uczenie nienadzorowane. Algorytm k srednich. Algorytm
15 E22 . .
analizy gtéwnych sktadowych.
Implementacja metod uczenia nienadzorowanego na
16 E23 . , .
przykfadzie algorytmu k Srednich.
E24 . .
£25 Przeglad metod uczenia nadzorowanego. Naiwny
17 £26 klasyfikator bayesowski. Algorytm k najblizszych sgsiadéw.
27 Drzewa decyzyjne. Maszyny wektoréw nosnych.
Wprowadzenie do sztucznych sieci neuronowych. Prosty
18 E28 perceptron. Funkcje aktywacji. Wielowarstwowe sieci
neuronowe.
Propagacja wsteczna. Uczenie wielowarstwowych sieci
19 E29
neuronowych.
20 E30 Implementacja sieci neuronowych.
Splotowe sieci neuronowe — idea, przeglad
21 E31 najpopularniejszych architektur, przeglad zastosowan.
Czym jest uczenie gtebokie?
Rekurencyjne sieci neuronowe —idea, przeglad
2 E32 najpopularniejszych architektur, przeglad zastosowan.
E33 Modele typu encoder-decoder. Neuronowe ttumaczenie
maszynowe. Autoencoder. Word embeddings.
23 E34 Wprowadzenie do uczenia przez wzmacnianie.
22 E35 Indywidualny projekt programistyczny — implementacja
wybranych metod uczenia maszynowego.
5. Zalecana literatura
1. S. Raschka, Python Machine Learning, Packt, Birmingham 2015
2. S. Marsland, Machine Learning: An Algorithmic Perspective, CRC, Boca Raton 2015
3. G. Moncecchi, R. Garreta, Learning scikit-learn: Machine Learning in Python, Packt, Birmingham 2013
4, M. Krzysko, W. Wotynski, T. Gorecki, M. Skorzybut, Systemy uczace sie, WNT, Warszawa 2008
5. K.P. Murphy, Machine Learning: a Probabilistic Perspective, 2015
6. I. Goodfellow, Y. Bengio, A. Courville, Deep Learning, www.deeplearningbook.org com (odczyt: 2020-11-03)




7 A. Ng, Machine Learning, Coursera — kurs online, https://www.coursera.org/learn/machine-learning (odczyt: 2020-
’ 11-03)

3 G. Hinton, Neural Networks for Machine Learning, Coursera — kurs online, https://www.coursera.org/learn/neural-
) networks (odczyt: 2020-11-03)

9 James, G., Witten, D., Hastie, T., & Tibshirani, R. (2013). An introduction to statistical learning (Vol. 112, p. 18). New
’ York: springer.

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Metoda laboratoryjna

Metoda projektu

AN I N I N I N BN

Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztalcenia
Zadania
Test Egzamln K_olokwmm wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec

EO1, EO2, EO6, EO7,
EO9, E11, E12, E13,
E16, E17, E20, E22,
E24, E25, E26, E27,
E28, E29, E31, E32,
E33,E34

EO3, EO4, EOS5, EOS,
v E10, E14, E15, E18,
E19, E21, E23, E30

v E35

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin

Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 15 30
e  ksztatcenie na odlegtosc: 15

Przygotowanie do zajec 10

Czytanie wskazanej literatury 5

Praca
wtasna

Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0




Przygotowanie projektu 40
Przygotowanie do zaliczenia/egzaminu 30
Praca z materiatem do samoksztatcenia (np. Jupyter Notebook) 30
Praca z laboratorium cyfrowym (np. CodeRunner) 35
SUMA GODZIN 180

LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktdéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktdéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktdéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




10.

11.

12.

SYLABUS PRZEDMIOTU

Wstep do informatyki

I. Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu

Rodzaj przedmiotu

Kierunek studiow

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Rok studiéw (jesli obowigzuje)
Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki
Liczba punktéw ECTS

Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

Jezyk wyktadowy

Modut zaje¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Wstep do informatyki
06-ZWINLIO
obowigzkowy
informatyka

| stopien
ogodlnoakademicki
1

15

0

15

0

6

dr Wojciech Kowalewski, fraktal@amu.edu.pl

polski

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Kurs skfada sie z 7 jednostek wyktadowo-laboratoryjnych i posiada
charakter teoretyczno-narzedziowy. W skrdcie prezentuje nastepujgce
zagadnienia: system liczbowe i reprezentacje liczb w komputerze,
entropie jak gtdwne pojecie teorii informacji, wstepne koncepcje
warstwowego modelu sieci komputerowej, konfiguracje Apache/SSL i
metody zabezpieczenia stron WWW, wstep do budowy komputera przez
konstrukcje kilku bramek logicznych na bazie NAND, GIT jako wybrany
system kontroli wersji, Edycje tekstéw z nauk Scistych: do druku — Latex,
grafika TikZ/PGF, Mathjax, Beamer, Jupyter, XML.

2. Wymagania wstepne w zakresie Przedmiot ma charakter wprowadzajacy i przeglagdowy, wymagana jest
wiedzy, umiejgtnosci oraz jedynie podstawowa wiedza z obstugi programéw komputerowych na
kompetencji spotecznych poziomie szkoty $redniej.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L L .

dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:

KINF1 W08 Zna metody reprezentacji informacji i danych za pomoca liczb
EO1 1 KINF1 U01 binarnych. Potrafi zapisywa¢ liczby zmiennoprzecinkowe i wykonywa¢
KINF1 U13 na nich operacje arytmetyczne.




KINF1 W04 Zna podstawowe pojecia teorii informacji, potrafi obliczy¢ ilos¢
E02 2 KINF1 W08 informacji w komunikacie, potrafi wyznaczy¢ entropie zrddta
KINF1 U34 informacji.
£03 3 KINF1 W04 Zna pojecia $redniej dtugosci stowa kodowego, redundancji, réznych
KINF1 U34 rodzajow kodow. Potrafi wyznaczaé kod zwarty metodg Huffmana.
KINF1l W04 . .. . . . . P
£04 4 KINF1 W15 Zna 'FE(fhknlkl komPFdESJI danych stratnej i bezstratnej, potrafi obliczy¢
KINF1 U0l stopien kompresji danych.
KINF1 W05 Zna metody przechowywania danych na poziomie logicznym oraz
EO5 5 KINF1 W08 sprzetowym, zna podstawowe elementy formatu XML, potrafi
KINF1 U13 zaprojektowaé prosty schemat XML.
KINF1 W05 . L . L
£06 6 KINFL W08 Zr'1a r"ngtody walidacji plikdw XML, potrafi zapisa¢ schemat XML przy
KINF1:U13 uzyciu jezyka DTD.
KINF1 W07 Zna podstawowe techniki przetwarzania niskopoziomowego, pojecie
EO7 7 KINF1 W08 bramki logicznej, sumatora. Potrafi zapisa¢ schematy funkcji logicznych
KINF1_U01 przy uzyciu bramek logicznych.
el TS Zna budowe lokalnych, $rednich oraz rozlegtych sieci komputerowych,
EO8 8 KINF1 U34 zna podstawowe urzgdzenia sieciowe, rozumie ogdlne zasady dziatania
- sieci Internet, potrafi diagnozowac urzgdzenia sieciowe.
£09 9 KINF1 W15 Zna podstawowe protokoty sieciowe, potrafi opisa¢ algorytm
KINF1 U34 komunikacji w protokotach sieciowych.
FTEL S Zna zasady formatowania tekstu przy uzyciu LaTeX, potrafi
E10 10 KINFL U33 przygotowac w petni sformatowang ksigzke LaTeX oraz jej wersje w
- Mathlax, beamer oraz Jupyter.
FENEL TS Zna idee repozytorium danych, zna komendy pakietu Git na poziomie
E11 11 KINFL U33 operacji n'a gateziach, potrafi stworzyc i zarzgdzad repozytorium
- danych Git.

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

L Symbol EU Godzin Godzin Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
P- dla przedmiotu Wyktad ¢W/LAB/SEM P Jec/p
Suma 15 15
System liczbowe i reprezentacje liczb w komputerze ze

1 EO1 2 2 szczegdlnym naciskiem na szczegoty IEEE 754
single/double.

EO02 Teoretyczne wyprowadzenie pojecia entropii informacyjnej

2 EO3 2 2 i pochodnych dla niej pojec teorii informacji, podstawowe

E04 idee kompresji danych.
Model warstwowy sieci komputerowej i zwigzane z nim
protokoty, algorytmika podpisu elektronicznego,

E08 ) . . . .

3 £09 3 3 konfiguracja serwera Apache z SSL i zabezpieczenia stron
WWW przez protokét HTTP/SSL, generowanie
certyfikatow.

Teoretyczne podstawy budowy komputera przez

4 EOQ7 2 2 konstrukcje kilku bramek na bazie NAND, uktady

sekwencyjne.




GIT jako przyktad systemu kontroli wersji do poziomu

5 E11 2 2 - . L
tworzenia i zarzadzania gateziami.
Edycja tekstéw z nauk scistych: do druku - Latex na
poziomie petnej ksigzki (oktadka, struktura

6 E10 5 5 (cze$é/rozdziat/sekcja itd., dodatki), spis tresci i inne spisy,
grafika TikZ/PGF, indeksy, bibliografia (bez Bibtexa)); dla
przegladarki — MathJax; jako prezentacja — Beamer; jako
materiat interaktywny — Jupyter.

7 EO5 ) ) XML jako jezyk prezentacji danych na poziomie XPath oraz

EO6 XSLT.

5. Zalecana literatura

1. N. Nisan, S. Schocken, Elementy systeméw komputerowych, WNT 2009.
2. W.M. Turski, Propedeutyka informatyki

3. Janusz Biernat: Architektura komputeréw

4, K. Lamport, LATEX. System opracowywania dokumentéw, WNT 2006

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod

wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Metoda analizy przypadkéw

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda laboratoryjna

RIS IS]ISIS S

Metoda projektu

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU

lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania

Efekty ksztatcenia

Egzamin Kolokwium Mate biezgce .
Test - . . Projekt
pisemny pisemne projekty
v v EO1-E11

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Srednia liczba godzin

Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajec 45

Praca
witasn

Czytanie wskazanej literatury 45




Przygotowanie biezgcych matych projektow 30
Przygotowanie pracy semestralnej 0
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 30
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktdéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktdéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktdéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




10.

11.

12.

SYLABUS PRZEDMIOTU

Wstep do rachunku prawdopodobienstwa

I. Informacje ogdlne

Nazwa przedmiotu

Kod przedmiotu

Rodzaj przedmiotu

Kierunek studiow

Poziom ksztatcenia

Profil ksztatcenia

Rok studiéw (jesli obowigzuje)
Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki
Liczba punktéw ECTS

Imie, nazwisko, tytut/stopier naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

Jezyk wyktadowy

Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-
learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Wstep do rachunku prawdopodobieristwa
06-ZWRPLIO
obowigzkowy
informatyka

| stopien
ogolnoakademicki
2

15

0

15

0

6

prof. UAM dr hab. tukasz Smaga, Is@amu.edu.pl

polski

wyktad prowadzony zdalnie synchronicznie

IIl. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Przedstawienie podstawowych poje¢, problem metod rachunku
prawdopodobienistwa z nacisk na przypadek dyskretny. W szczegélnosci
omoéwienie wybranych zastosowan metod probabilistycznych.

2. Wymagania wstepne w zakresie e Matematyka dyskretna

wiedzy, ”m.i_"-jetnosld Iz e Analiza jedno- i wielowymiarowa
B B s el e logika i teoria mnogosci
e Algebra liniowa i geometria

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L L .

dla przedmiotu Nr kierunku studiow Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:

KINF1 W03 Zna podstawowe definicje, wiasnosci i twierdzenia dotyczace
EO1 1 KINF1 KO1 przestrzeni probabilistycznych. Rozumie pojecie niezaleznosci zdarzen
KINF1_KO04 oraz prawdopodobienistwa w przestrzeniach kartezjariskich.
FTEL 05 Rozumie pojecie prawdopodobienstwa warunkowego, zna i potrafi
EO2 2 KINF1 KOl sto,so.vvac wzory z nim zwigzane. Zna wybrane schematy
- doswiadczalne.




Zna pojecia zmiennej losowej jednowymiarowej i wektora losowego
KINF1 W03 . , . . L
EO3 3 KINFL KO1 ora ich rozktadéw prawdopodobienstwa. Potrafi postugiwac sie
- pojeciem niezaleznosci zmiennych losowych i wektorow losowych.
L T Zna pojecia momentéw zmiennych losowych, w szczegélnosci wartosci
— oczekiwanej, wariancji i kowariancji. Potrafi te wielkosci interpretowacd
EO4 4 FTL, 0w bliczac dla konkretnych rozkfadd dopodobiefistwa | '
KINF1 KO1 oblicza¢ dla konkretnych rozktadéw prawdopodobienistwa i stosowac
- w praktyce.
L T Zna metody szacowania prawdopodobienstwa z wykorzystaniem
£05 5 KINF1 UOS znanych nieréwnosci probabilistycznych oraz Centralnego Twierdzenia
KINF1 KO1 Gra'nlcznego. Z,n'a klasyczne przyblizenia rozktadu dwumianowego i
- umie stosowac je w praktyce.
£06 6 KINF1 W03 Potrafi podaé zastosowania rachunku prawdopodobienstwa w
KINF1 KO1 informatyce i/lub statystyce.
KINF1 W03 Potrafi wykorzysta¢ wybrane jezyki programowania do wyznaczania i
EO7 7 KINF1 U05 szacowania prawdopodobieistwa oraz momentéw zmiennych
KINF1 K01 losowych takze symulowania rozktadéw prawdopodobieristwa.

4. TresSci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu
Symbol EU Godzin Godzin . L. . i .
Lp. dla przedmiotu Wyktad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15
Eksperymenty losowe. Klasyczna definicja
EO1 prawdopodobienstwa. Aksjomatyczna definicja przestrzeni
1 1 2 . . .
EO7 probabilistycznej. Podstawowe witasnosci
prawdopodobienstwa.
Prawdopodobienstwo geometryczne. Niezaleznos¢
EO1 , ., .
2 1 1 zdarzen. Prawdopodobienstwa na iloczynach
EQ7 .
kartezjanskich
Prawdopodobienstwo warunkowe. Wzér na
3 E02 1 1 prawdopodobienstwo catkowite, twierdzenie Bayesa i wzor
tancuchowy.
EO1 Jednowymiarowe zmienne losowe. Dystrybuanta i jej
4 EO3 2 2 wtasnosci. Podstawowe rozktady dyskretne (dwumianowy,
EO7 Poissona, geometryczny Pascala, hipergeometryczny).
EO1 . . .
Zmienne losowe wielowymiarowe. Rozktady brzegowe.
EO3 . PP L .
5 E04 3 3 Niezaleznos¢ zmiennych losowych. Wartos¢ oczekiwana,
E07 wariancja, kowariancja. Funkcje zmiennej losowej.
Zmienne losowe ciggte jedno- i wielowymiarowe. Funkcja
EO3 . .
6 E07 3 3 gestosci i dystrybuanta rozkfadu ciggtego. Podstawowe
rozktady ciggte (jednostajny, normalny, wyktadniczy).
EO4 Odchylenie od $redniej. Nierdwnosé Markowa, nieréwnos¢
7 1 1
EO5 Czebyszewa.
EO4
8 EO5 1 1 Prawo wielkich liczb. Centralne Twierdzenie Graniczne.
EQ7
9 E06 5 1 Wybrane zastosowania rachunku prawdopodobienstwa w
EQ7 informatyce statystyce.




5. Zalecana literatura

1. Sheldon M. Ross, A first course in probability, Prentice-Hall, 2002.

2. Jacek Jakubowski, Rafat Sztencel, Wstep do teorii prawdopodobienstwa, Script, Warszawa 2001.
3. Mirostaw Krzysko, Wyktady z teorii prawdopodobienstwa, WNT,Warszawa 2000.

4, Patrick Billingsley, Prawdopodobienstwo i miara, PWN, Warszawa 1987.

Tadeusz Gerstenkorn, Tadeusz Srédka, Kombinatoryka i rachunek prawdopodobieristwa. PWN

1973.

Marek Gagolewski, Programowanie w jezyku R. Analiza danych, obliczenia, symulacje. Wydawnictwo Naukowe
6.

PWN 2014.
7. Przemystaw Biecek, Przewodnik po pakiecie R, GiS, 2017

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢wiczeniowa

Metoda laboratoryjna

SIS IS NS

Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
Zadania
Test Egzamin K_olokW|um wykonywane Projekt
ustny pisemne podczas
zajec
v v v EO1-E07

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

S$rednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci

Godziny zajec¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem, w tym:
e  zajecia kontaktowe: 15 30
e  ksztatcenie na odlegtos¢: 15

Przygotowanie do zajeé 20

Praca
wtasn

Czytanie wskazanej literatury 45




Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 0

Przygotowanie projektu 0

Przygotowanie pracy semestralnej 0
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 40
Rozwigzywanie wskazanych zadan 45
SUMA GODZIN 180

LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktdéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktdéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




1. Nazwa przedmiotu

2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu

4. Kierunek studiow

5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

8. Rodzaje zajec i liczba godzin

9. Liczba punktéw ECTS

SYLABUS PRZEDMIOTU

Zarzqgdzanie produktem

I. Informacje ogdlne

Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria

Praktyki

10. Imie, nazwisko, tytut/stopiert naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcow*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

12. Modut zajeé¢/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

1. Cele przedmiotu

2.  Wymagania wstepne w zakresie .
wiedzy, umiejetnosci oraz

kompetencji spotecznych

Zarzadzanie produktem
06-ZZPRLIO
fakultatywny
informatyka

| stopien

ogodlnoakademicki

15

15
0
6

dr Justyna Walkowska, ynka@amu.edu.pl

polski

IIl. Informacje szczegétowe

Zrozumienie pojecia “produkt” oraz “zarzadzanie produktem” we
wspotczesnych metodologiach wytwarzania oprogramowania.
Przygotowanie do pracy zaréwno w charakterze product managera,
jak i w pozostatych rolach w zespole deweloperskim.

Opanowanie podstawowych technik i narzedzi Product Managera, w
tym analizy wymagan, prototypowania, tworzenia tzw. map

drogowych.

Umiejetnosé czytanie ze zrozumieniem dtuzszych tekstow
angielskojezycznych.
Podstawy tzw. zwinnych metodologii wytwarzania oprogramowania.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw

Symbol EU
dla przedmiotu

Nr

Symbol EK dla
kierunku studiow

Po zakoriczeniu modutu i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:

EO1

KINF1 W05
KINF1 U07
KINF1 U40
KINF1 KO3
KINF1 K04
KINF1 K06

Rozumie pojecie ,produktu” i, zarzadzania produktem”, charakter
pracy product managera i zna jego podstawowe techniki i narzedzia.




4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia

sie (EU) dla przedmiotu

Lp. Z‘I,:pﬁ::ezlr:\iotu 3;‘:;; g\?\f/zl.iRB /SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu
Suma 15 15
1 E01 1 1 !Drc_)duk.t, zarzqdz_anie produktem — wprowadzenie, definicje
i historia, wspaniate produkty.
2 EO1 1 1 Cykl zycia produktu.
3 Eo1 1 1 Product Manager a Product Owner: produkt w $wiecie
metodologii zwinnych (Scrum, skalowany Scrum np. SAFE).
4 E01 1 1 !Draca z zespofe.m, role w zespole we wspotczesnej firmie
informatycznej, tzw. “empowered product teams”.
5 EO1 1 1 Business Cases oraz elementy marketingu.
6 EO1 1 1 Uzytkownicy produktu: segmentacja i persony.
7 EO1 1 1 Wymagania: pochodzenia, analiza, zarzadzanie.
8 EO1 1 1 Mapy drogowe (roadmaps).
9 EO1 1 1 Prototypowanie: cele, rodzaje prototypow.
10 EO1 1 1 Dostepnosc (accessibility).
11 EO1 1 1 Analiza zachowan uzytkownikéw w skali.
12 Eo1 1 1 Zarzadzanie produktami réznego typu (backend, frontend,
produkty nieinformatyczne).
13 EO1 1 1 Narzedzia i systemy Product Managera.
14 EO1 1 1 Etyka w Swiecie produktu.
15 EO1 1 1 Rekrutacja w Swiecie produktu.
5. Zalecana literatura
1. Marty Cagan, INSPIRED: How to Create Tech Products Customers Love
2. Douglas W. Hubbard, How to Measure Anything: Finding the Value of Intangibles in Business
3. Alan Cooper, The Inmates Are Running the Asylum: Why High Tech Products Drive Us Crazy and How to Restore
the Sanity
4, Nir Yeal, Ryan Hoover, Hooked: How to Build Habit-Forming Products
5 Dan Olsen, The Lean Product Playbook: How to Innovate with Minimum Viable Products and Rapid Customer
Feedback
6. Melissa Perri, Escaping the Build Trap: How Effective Product Management Creates Real Value
7 Gayle Laakmann McDowell Jackie Bavaro, Cracking the PM Interview: How to Land a Product Manager Job in

Technology

lll. Informacje dodatkowe




1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajec

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Metoda laboratoryjna

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobéw wtasciwe dla danego EU
lub/i zaproponowac inne

Sposoby oceniania Efekty ksztatcenia
. . Zadania Ocena regularnej Prezentacja
Egzamin Kolokwium .
Test ; . wykonywane pracy w grupach na na podstawie
pisemny pisemne L, S
podczas zajec zajeciach lektury
v v v EO1

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

$rednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidw) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajec 60
*}3 Czytanie wskazanej literatury 30
g Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp. 30
2
é Przygotowanie projektu 0
©
E Przygotowanie pracy semestralnej 0
1$]
g Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 30
Inne (jakie?) 0
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena Kryterium
bardzo dobry (bdb; 5,0): powyzej 90% punktdéw
dobry plus (+db; 4,5): powyzej 80% punktéw
dobry (db; 4,0): powyzej 70% punktdéw
dostateczny plus (+dst; 3,5): powyzej 60% punktéw
dostateczny (dst; 3,0): powyzej 50% punktdéw
niedostateczny (ndst; 2,0): 50% punktow lub mniej




SYLABUS PRZEDMIOTU

Wprowadzenie do sieci neuronowych i komputerow kwantowych

I. Informacje ogdlne

1. Nazwa przedmiotu

2. Kod przedmiotu

3. Rodzaj przedmiotu

4. Kierunek studidw

5. Poziom ksztatcenia

6. Profil ksztatcenia

7. Rok studiéw (jesli obowigzuje)

8. Rodzaje zajec i liczba godzin Wyktad
Cwiczenia
Laboratoria
Praktyki

9. Liczba punktow ECTS

10. Imie, nazwisko, tytut/stopient naukowy, adres e-mail
wyktadowcy (wyktadowcdw*) /prowadzacych zajecia

11. Jezyk wyktadowy

12. Modut zajeé/przedmiotu prowadzony zdalnie (e-learning)

* prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Wprowadzenie do sieci neuronowych i komputeréw
kwantowych
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Il. Informacje szczegétowe

1. Cele przedmiotu Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z teorig sieci
neuronowych (szczegdlnie uczenia gtebokiego, Deep Learning),
jako podstawg dla dzisiejszej sztucznej inteligencji) i komputerow
(obliczen) kwantowych.

2. Wymagania wstepne w zakresie Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz
wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych: Znajomos¢ podstawowych konstrukcji
kompetencji spotecznych programistycznych (np. Python, C++) i implementac;ji algorytmoéw.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zajec i odniesienie do efektow uczenia sie (EK) dla kierunku studiow

Symbol EU Symbol EK dla . . . . L .
dla przedmiotu Nr kierunku studiéw Po zakonczeniu modutu i potwierdzeniu osiaggniecia EU student/ka:
- 1 KINF1_KO01, Zna strukture modelu gtebokich sieci neuronowych.
KINF1_WO07
_— ) KINF1_W02 Zna uczenie perceptronu Rosenblatta i uczenie Hebba w
modelu asocjaciji.
w3 3 KINF1_WO02 Zna rézne pojecia uczenia gtebokiego (Deep Learning).
w4 4 KINF1_ W01 Rozumie rézne algorytmy uczenia gtebokiego.




KINF1_WO02 Zna sieci Hopfielda i maszyne Boltzmanna.
W5 5 : . .
Rozumie uczenie gtebokiego maszyny Boltzmanna.
We 6 KINF1 WO01, Zna podstawowe pojecia komputeréw (obliczen)
KINF1_ W02 kwantowych.
w7 7 KINF1 W02 Zna rézne pojecia algorytméw kwantowych.
Uil 8 KINF1_U02, Potrafi wykorzysta¢ metody uczenia gtebokiego.
KINF1_U03

Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektow uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektow uczenia
sie (EU) dla przedmiotu

Symbol EU Godzin Godzin

dla przedmiotu Wyktad CW/LAB/SEM Opis tresci ksztatcenia modutu zajeé/przedmiotu

Suma 15 15

Model McCullocha-Pittsa.

wi ! ! Gtebokie sieci neuronowe Rosenblatta.

Prosty perceptron Rosenblatta i jego uczenie.
Twierdzenie Minsky'ego-Paperta.

Liniowy model asocjacji (Amari'ego, Kohonena,
Nakano).

Reguta Hebba.

Nieliniowy model asocjaciji.

W2 1 1

Metoda gradientu.

Propagacja wsteczna.

Uczenie gtebokie (Deep Learning).
Autoenkoder.

w3, U1l 1 1 Konwolucyjne sieci neuronowe
(CNN=Convolutional Neural Network).
Rekurencyjne sieci neuronowe (RNN=Recurrent
Neural Network).

Transformer i pojecie ‘attension’.

Uczenie przez wzmacnianie (Reinforcement
Learning).

MCTS (Monte Carlo Tree Search).

w4, Ul 5 5 Zastosowanie CNN w AlphaGo.

Zastosowanie RNN i Transformer (w podstawie
mechanizm ‘attension’) w przetwarzaniu jezyka
naturalnego.

Sieci Hopfielda (model pamieci).

Maszyna Boltzmanna i jej uczenie.

W5 1 1 Maszyny Boltzmanna zwigzane z

uczeniem gtebokim (Deep Boltzmann Machine,
Deep Belief Network).

Pojecie komputerow (obliczen) kwantowych.
W3 2 2 Opis multikubitéw jako iloczyn tensorowy.
Dyskretna transformacija Fouriera.

Algorytm Shora faktoryzaciji.

Pojecie (podwdjnej) negacji sterowanej

w7 4 4 (C(C)N=Controlled (Controlled) Not).
Kwantowe wyzarzanie (Qquantum annealing).
Kwantowa teleportacja.




Kryptografia kwantowa.

5. Zalecana literatura
1. I. Goodfellow, Y. Bengio and A. Courville, Deep Learning, The MIT Press, 2017.
2. www.deeplearningbook.org
3. B. Ramsundar, R. Bosagh Zadeh, Gfebokie Uczenie z TensorFlow, Helion, 2020.
lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajace osiggniecie zatozonych EU (prosze wskaza¢ z proponowanych metod
wtasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne)
v Metody i formy prowadzenia zajeé
Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
v Wyktad konwersatoryjny
Wyktad problemowy
v Dyskusja
Praca z tekstem
Metoda analizy przypadkow
Uczenie problemowe (Problem-based learning)
Gra dydaktyczna/symulacyjna
Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
Metoda ¢wiczeniowa
v Metoda laboratoryjna
Metoda badawcza (dociekania naukowego)
Metoda warsztatowa
v Metoda projektu
Pokaz i obserwacja
Demonstracje dzwiekowe i/lub video
Metody aktywizujgce (np.: ,,burza mdézgdw”, technika analizy SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda ,kuli
Sniegowej”, konstruowanie ,,map mysli”)
Praca w grupach
Wyktad zdalny w czasie rzeczywistym
Laboratoria zdalne w czasie rzeczywistym
Inne (jakie?) -
2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskazac¢ z proponowanych sposobdw wtasciwe dla danego EU

lub/i zaproponowac inne




Sposoby oceniania

Efekty ksztatcenia

Zadania
Test Egzamm K.olokwmm wykonywane Projekt
pisemny pisemne podczas
zajec
v v W1
v v w2
v v W3
v v w4
v v W5
v v W6
v v w7

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

$rednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studiow) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zajec 60
:;3 Czytanie wskazanej literatury
g Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, itp.
é Przygotowanie projektu 60
(]
E Przygotowanie pracy semestralnej
o
g Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 30
Inne (jakie?)
SUMA GODZIN 180
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6

* prosze wskazac z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanego modutu lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM

Ocena

Kryterium

bardzo dobry (bdb; 5,0):

powyzej 90% punktéw

dobry plus (+db; 4,5):

powyzej 80% punktéw

dobry (db; 4,0):

powyzej 70% punktéw

dostateczny plus (+dst; 3,5):

powyzej 60% punktéw

dostateczny (dst; 3,0):

powyzej 50% punktéw

niedostateczny (ndst; 2,0):

50% punktow lub mniej
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