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Metodologia

Analiza  danych  eventowych, trackingowych oraz momentum e Statystyki wydajnosciowe i jakosciowe sg agregowane do krotkich
z wykorzystaniem metod sztucznej inteligencji umozliwia opracowanie interwatow czasowych oraz fgczone z danymi kontekstowymi, takimi
wskaznika zmeczenia wspierajgcego sztaby szkoleniowe w optymalizac;ji Jak wynik spotkania czy momentum w celu uwzglednienia aktualnego
zmian pitkarzy. Celem tych dziatan jest lepsze zrozumienie przyczyn stanu spotkania i dynamiki zespotow.

| skutkOw zmeczenia, co przektada sie na poprawe efektywnosci zespotu. e Model oparty o sieci neuronowe przewiduje statystyki w nastepnych
Dzigki  multimodalnosci mozliwa jest kompleksowa analiza wptywu interwatach na podstawie statystyk uzyskanych przez zawodnika
zmeczenia na gre oraz wyniki, co sprawia ze proponowane rozwigzania s3 w poprzednich okresach i kontekstu spotkania.

wszechstronnym wsparciem w zarzgdzaniu wydajnoscig zawodnikow. e Wskazniki obliczane sg poprzez poréwnywanie przewidzianych

statystyk z takimi, ktore pitkarz osigga, gdy jest wypoczety.
Problemi motywacje e Poziom zmeczenia jest wynikiem kombinacji liniowej uzyskanych
wskaznikow z odpowiadajgcymiim wagami.

e Trenerzy czesto dokonujg zmian zawodnikow w nieoptymalnych

momentach. Architektura systemu
e Decyzje sg podejmowane na podstawie intuicji i prostych danych
meczowych. |
* Brak op;/rtej na danych strategii zmian negatywnie wptywa na wyniki © StatsBomb — L l
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/meczenie  definiujemy jako  zauwazalny spadek  wskaznikow

wydajnosciowych lub jakosciowych zawodnika w okreslonym przedziale

czasowym, w porownaniu do wczesniejszych interwatow lub danych Wdrozenie 1 IZapytanie 0 predykcje
historycznych. Analiza zachowania gracza w obecnym meczu w zestawieniu

Z jego wczesniejszymi wynikami umozliwia przewidywanie poziomu ) Zadanie
zmeczenia w przysztosci, ktore moze wptywac na zdolnosc do wykonywania %

wysitku oraz podejmowania decyzji.

e 5% = Platforma
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g 34 %5t —’;k Finalny wynik projektu przedstawiany jest w postaci platformy
umozliwiajgcej odtworzenie meczu w dwdéch wymiarach (Rysunek 1.). Dla
kazdego zawodnika prezentowany jest poziom zmeczenia. Po wybraniu

danego pitkarza, pokazuje sie podglad przewidywanego spadku sktadowych
zmeczenia takich jak celnosc podan, liczba dryblingow i sprintow

(Rysunek 2.). Na platformie pokazywany jest rowniez wykres zaleznosci

Ryzyko kontuzji Stracone bramki  Nizsza skutecznos¢c  Btedy taktyczne

@? StatsBomb % TRACAB : SOfaSCOre wskaznika wybranego przez uzytkownika od minuty meczu.

W projekcie wykorzystujemy réznorodne zrodta danych, ktore pozwalajg na ~ ~

kompleksowg analize zmeczenia pitkarzy oraz ich wydajnosci podczas o

meczow. Dane sg otrzymywane z platform StatsBomb, Tracab oraz z

serwisu Sofascore. o

e Dane eventowe - dostarczajg szczegotowych informacji o akcjach o

zawodnikow na boisku, umozliwiajgc analize ich efektywnosci i jakosci o o
gry. Obejmujg one m.in. skutecznosC podan, liczbe i skutecznosc e o

strzatow czy wykonane dryblingi i ich powodzenie.
e Dane trackingowe - pozwalajg na sledzenie fizycznej aktywnosci

zawodnikow na boisku, umozliwiajgc identyfikacje wysitku oraz ocene 5
jego intensywnosci. Obejmujg one m.in. przebiegniety dystans, liczbe
sprintow, przyspieszen i hamowan. Rysunek 1. Podstawowy widok platformy
e Momentum - pozwalajg na lepsze zrozumienie dynamiki i kontekstu 22 Radostaw Murawski (Lech Poznan)

meczu, wskazujgc momenty przewagi ofensywnej druzyny. Bazuja Ogélny poziom zmeczenia Wartosci wskaznikéw
na statystyce Momentum Attack udostepnianej przez Sofascore oraz I h
wtasnych implementacjach z uzyciem metryk xThreat i On-Ball-Value. yplers skaznik pokasany na vy rest czbadryblingsw

Dane zawierajg informacje na temat Ekstraklasy z sezonu 2023/2024, cenescpo ’ m

w ktorym rozegrano tgcznie 306 meczow. Kazdy wiersz danych w projekcie J o
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zawiera informacje o danej minucie meczu dla konkretnego zawodnika. S 1 o CEm——
To oznacza, ze posiadamy co najmniej 306 * 90 * 22 = 605 880 wierszy | B | Liczba sprint
danych. Niektore z nich nie zostang uwzglednione w procesie trenowania —
modelu sztucznej inteligencji ze wzgledu na ich niskg relewantnosc do
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zagadnien zwigzanych ze zmeczeniem. .
Rysunek 2. Widok platformy dostepny po wybraniu konkretnego zawodnika
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