Streszczenie rozprawy doktorskiej ,Wykorzystanie narzedzi robotyki w

nauczaniu informatyki”

Wykorzystanie narzedzi robotyki w edukacji jest tematem zainteresowania 0sOb
zwigzanych z nauczaniem juz od dhuzszego czasu. Wraz z postgpem technologicznym na rynku
pojawiaja si¢ coraz to nowe narzedzia majace na celu wsparcie rozwoju umiejetnosei uczniow
oraz zwickszenie ich aktywnosci w toku nauki. Niniejsza praca ma na celu zbadanie

skutecznosci takich narzedzi w procesie edukacji informatyczne;.

Praca sklada sie z dwoch rozdziatéw. Pierwszy zawiera studium literatury dotyczace
roli nauczyciela i wyzwan w przygotowaniu do tego zawodu. Opisano rowniez wyzwania w
nauczaniu informatyki i umiejetnosci, ktére nalezy ksztalcic w procesie edukacji
informatycznej oraz metody LEGO® Education, ktérych celem jest promowanie praktycznej

nauki i zdolno$ci rozwigzywania probleméw wsréd ucznidow.

Drugi rozdzial po$wigcony jest badaniom majacym na celu analize skutecznosci
narzedzi LEGO® Education w edukacji. Podzielone sg na szes¢ etapow, w ramach ktérych
analizowany jest rozw6j umiejetnosci miekkich oraz przedmiotowych u ucznidw szkoty
podstawowej, ponadpodstawowej oraz studentéw. W ramach badan analizowano rowniez
wyzwania stojace przed nauczycielami podczas wdrazania narzedzi robotyki w klasie. Wyniki
dostarczaja cennych informacji o wykorzystaniu narzedzi informatyki w edukacji 1 moga
poméc nauczycielom w podejmowaniu $wiadomych decyzji dotyczacych wiaczenia ich do

programu nauczania.
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