Studia podyplomowe doskonalace
dla nauczycieli informatyki

Efekty uczenia sie dla zaje¢

Nazwa przedmiotu: Wstep do informatyki

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:

zna podstawowe dzialy informatyki, powigzania miedzy nimi, obszary ich zastosowan, tendencje w ich
rozwoju,

zna kamienie milowe historii informatyki,

zna sposoby reprezentowania informacji i danych w postaci cyfrowej, w szczegélnosci w systemie
binarnym,

wykonuje dziatania na liczbach w systemie binarnym,

zna podstawy teorii informacji, w tym sposoby kodowania informacji cyfrowych.

Nazwa przedmiotu: Szkolna infrastruktura informatyczna

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia EU student/Kka:

sprawnie postuguje sie, rowniez w celach edukacyjnych, urzadzeniami o funkcjach komputeréw oraz
urzadzeniami wspétpracujacymi z komputerami,

zna schemat funkcjonalny sieci Internet, korzysta z ustug w sieci, w tym z aplikacji w chmurze,
wykorzystuje podstawowe elementy szkolnej infrastruktury informatyczne: sprzet, oprogramowanie
systemowe, uzytkowe i edukacyjne,

instaluje i konfiguruje aplikacje uzytkowe, lokalnie i w chmurze, dla potrzeb zaje¢ i swoich
zawodowych celow,

konfiguruje i udostepnia uczniom sieciowe serwisy edukacyjne, w szczegdlnosci platforme edukacyjng,
promuje efektywne i bezpieczne postugiwanie sie komputerami, ich oprogramowaniem, innymi
urzadzeniami, oraz siecig,

wspotpracuje w szkole nad utrzymaniem i rozwojem szkolnej infrastruktury informatycznej i wspiera
innych nauczycieli w doskonaleniu ich umiejetnos$ci informatycznych.

Nazwa przedmiotu: Systemy oprogramowania uzytkowego

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia EU student/ka:

wykorzystuje zaawansowane funkcje aplikacje komputerowe (w tym biurowe), stuzace do pracy nad:
tekstem, grafika, prezentacjami, arkuszami kalkulacyjnymi, bazami danych, multimediami oraz do
tworzenia stron (serwiséw) internetowych

wspiera korzystanie z réznych aplikacji w pracach i projektach zespotowych, rowniez w chmurze

Nazwa przedmiotu: Algorytmika i programowanie

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:

zna algorytmy, przynajmniej te wymienione w podstawie programowej,

analizuje poprawno$¢ i ztozonos$¢ algorytmoéw,

wykorzystuje wybrane struktury danych, dobiera odpowiednie struktury do rozwigzania problemoéw,
zna podstawowe techniki algorytmiczne i wykorzystuje je w algorytmach,

identyfikuje lub tworzy sytuacje problemowe, w szczego6lnos$ci z otoczenia uczniéw, wspierajgce ich
aktywno$¢, zaangazowanie i kreatywno$¢, stuzace odkrywaniu algorytmoéw, jak i postugiwanie sie
wybranymi algorytmami,

sprawnie programuje w wybranym tekstowym jezyku programowania wykorzystujac podstawowe
konstrukcje programistyczne i algorytmiczne,

analizuje i testuje poprawno$¢ dziatania programu realizujacego podany algorytm dla wybranej
sytuacji problemowej i ewentualnie poprawia go.
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Nazwa przedmiotu: Robotyka w edukacji

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:
e zna pomoce dydaktyczne, w tym gry i roboty, do nauczania my$lenia komputacyjnego i programowania w
szkole,
e sprawnie korzysta ze S$rodowisk programowania wizualno-blokowego, np. wybranych jezykéw
programowania (jak Scratch, Blockly), lub jezykdéw programowania robotéw,
e stosuje wybrane pomoce dydaktyczne w sytuacjach edukacyjnych,
e tworzy scenariusze zaje¢ z wykorzystaniem omawianych pomocy dydaktycznych.

Nazwa przedmiotu: Dydaktyka informatyki

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia EU student/ka:

zna podstawe programowg edukacji informatycznej w edukacji wczesnoszkolnej oraz przedmiotu
informatyka na kolejnych etapach edukacyjnych,

zna przykltadowe programy nauczania i rozktady materialu ksztatcenia informatycznego dla
poszczeg6lnych etapow edukacyjnych,

wypracowuje skuteczne metody oceniania postepéw i osiggnie¢ ucznidow,

zna podstawy teorii pedagogicznych, zwtaszcza odnoszacych sie do technologii w edukac;ji takich, jak
np. behawioryzm, konstruktywizm, konstrukcjonizm (]J. Piaget, S. Papert) i konektywizm, oraz
uwzglednia je w prowadzeniu zaje¢,

w podejsciu algorytmicznym do rozwigzywania probleméw uwzglednia ksztattowanie mys$lenia
komputacyjnego,

tworzy lub adaptuje scenariusze zaje¢ informatycznych, bez komputera i z wykorzystaniem
komputerow, tabletéw oraz innych urzadzen elektronicznych,

dostrzega i wykorzystuje mozliwosci informatyki do wsparcia nauczania innych przedmiotow,
zwlaszcza w kreatywnym rozwigzywaniu sytuacji problemowych,

wykorzystuje metode projektéw w nauczaniu informatyki,

potrafi zaproponowac¢ temat projektu interdyscyplinarnego, uwzgledniajacy wykorzystanie narzedzi
informatyki,

dba o poprawne postugiwanie sie terminologig informatyczng w mowie i pi$mie, u siebie i u uczniéw,
w przystepny sposob, w zaleznosci od wieku uczniéw, przedstawia im regulacje prawne, dotyczace
ochrony danych osobowych, informacji i praw autorskich,

odpowiednio do wieku ucznidw, przekazuje im informacje na temat zagrozen zwigzanych z

obecnoscia i aktywno$cia w sieci oraz sposoby ochrony przed nimi,

przestrzega w praktyce szkolnej i sferze osobistej regulacje prawne dotyczace ochrony danych
osobowych, praw autorskich oraz licencji oprogramowania,

potrafi zainteresowac i zaangazowac uczniéw do rozwijania wiedzy i umiejetnosci informatycznych,
zna sposoby aktywnego udziatu w spotecznos$ciach praktykujacych nauczycieli.

Warunkiem pomys$lnego ukonczenia studiéow podyplomowych jest zdanie wszystkich egzaminow i
uzyskanie zaliczenia z wszystkich przedmiotéw przewidzianych w programie studiéow.
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