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Charakterystyka problemu badawczego

Proponowane badania mieszczg sie w obszarze uczenia maszynowego w zakresie gtebokich sieci
neuronowych i widzenia komputerowego; problematyka dotyczy zagadnien modelowania
generatywnego [1, 2].

Motywacja

Inspiracja do podjecia badan sg internetowe portale ogtoszeniowe, gdzie publikowane sg oferty
sprzedazy mieszkan. Wykorzystanie metod sztucznej inteligencji na zdjeciach umieszczanych przez
ofertodawcéw pozwala znaczgco rozszerzy¢ mozliwosci tych platform.

Temat i opis projektu

Ponizszy projekt jest kontynuacjg badan realizowanych przez obecnych i bytych magistrantéw, w ktérych
koncentrowano sie na transferze i klasyfikacji styléw wnetrz [3-5]. Oba zagadnienia dla pojedynczych
zdje¢ nie wydajg sie by¢ juz wiekszym problemem, jednakze pozostaje pewne pole do poprawy w
zakresie dokonywania tych operacji dla catego zbioru zdje¢ opisujgcych dang oferte, tak aby
otrzymywane wyniki byly jednorodne. Wiekszym wyzwaniem jest tréjwymiarowa rekonstrukcja
mieszkan na podstawie ich plandw oraz czesciowych zdje¢ pomieszczen, poszerzona o spdjny transfer
stylu wnetrz dla catego zrekonstruowanego mieszkania.

Wymagania odnosnie cztonkéw projektu

Do udziatu w badaniach wymagana jest podstawowa wiedza i umiejetnosci z klasycznego kanonu
sztucznej inteligencji oraz programowania w Pythonie, wtasciwe dla studidw inzynierskich | stopnia.
Wiedza i umiejetnosci w zakresie metod i inzynierii uczenia maszynowego, widzenia komputerowego i
gtebokich sieci neuronowych beda dodatkowym atutem.

Przewidywana liczba studentéw, ktéra moze brac udziat w badaniach: 2-3.

Przystepujac do projektu nalezy by¢ réwniez gotowym na przygotowanie wniosku o finansowania badan
w ramach uczelnianego konkursu Study@research [6] w pierwsze] potowie biezgcego roku.
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